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音と 光と 温度、 MSX に 感覚が!！ 
センサー キッドで 遊ぼラ 


ただいま 一！ おかえり。 ウー くん 再来！ 
帰って さた ウー くんの ソフ卜 厘さん 


• 話題の 新作 rpg 『ィ ース n』 を ドーンと 大 紹介 
新たなる 冒険の 始まり だ。 前 作の 攻略 も あるよ 
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キミの Fin を 強力 
ディスク マシンに。 

秦 キミの HB-F  in を ディスク マシンに 変身 
させる 新 K ディスク ドライブ 參 両面 倍密 （2 
DD)1MB の大 g 重と パワフル • しかも F1 
I と 合わせた カラー デザインで 一体化 

F1 ディスク 卜 ライブ HBD^PI  ¥36,800  I 


I  F1 ディスク ドライブ | 
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いい アイデアなら、 高性能で、 
ブリン 卜ァゥ 卜。 

• 切り 摸え 一発 Z  6 種の マルチ フォン ^ 
ト • 音の » かな サ 一マル （熱 ほ 

写） 方式に よる 美しい 印字 
高性能 プリンタ だから. この 天才 ぷ り 

F1 プリンタ HBP^PI  ¥44,800 


遊びが 進化す るなら、 
鮮明 画像 欲しい。 

• ソフト も、 プリンタ も 優秀 だから， コレが 
欲しい 14S' アナログ RGB モニター ディ 
ス プレイ 鲁2000 文 宇 表示の ブラック 
トリ 二 トロン 管の 採用で、 ダントツ. キ レイ 

fT*^u5  CPS-14F1  ¥64^00， 


• カタログ を 希望され る 方 は 住所 '氏名' 年齡' 職業' 電話番号 *機« 名 を 明記の 上、 亍 108 東京都 高粬局 区内 ソニー㈱ カタ ロク" MM^ へお 申し込み 下さい 参£23 は アスキーの 商標です. 


"センサー キッド 遊び" を 
極めるなら、 パワフルな 

パソコン 入門 機、 F1H/ 

* 每秒 最高 24 発/ 速射 ターボき スピコンで ケー 
ム 進行 自由自在 * カーソル ジョイスティック 付き 
* かな 'CAP 等の 集中 インジケーター 
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ゲーム も、 プログラム も。 

実力 本位の ディスク 内蔵 マシン。 

鲁 3.5 インチ FDD 内藏拳 スピコン、 速射 ター 
ホ、 ホース 機能 搭«* かな. CAP  ロック!? の 
集中 インジケーター *  BASIC 解锐害 つき 』 
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体 《 蟵面。 暗 « の _ 

了  I スリ おやすみ 中の， 
J±  。センサー を 先に かス 

fl^; ァ レツ、 まぶし さに 
目 をつ むって しまう 博士。 


応用 作品 例 2 
お目覚め コール 

お t すみ f に' 班に 向けて 先 センサ-を 
^れ" ^サーキット」 にあら かしめ 組み : 
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てる./ 
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ニュー 感覚の、、 ボール プレイン ク ゲーム〃 の 登場 だ。 
ボール を 操って、 画面 上の ドッ卜 をす ベて 取り、 
ゴールに 転がり込む。 ルール は 単純なん だけ ボ、 
ついつ し、 熱くな つてし まう ゲーム だ。 もちろん 
自分で 作った キャラクター でも 遊べる し、 面デ 
一夕の コ ンス 卜ラ クシ ョ ン 機能 も 付し 、てる ぞ ！  ！ 


"二 レ' 


光 センサ- 


■ 新作 ソフトの ランキングに 注目  6 

MSX  SOFT  TOP30 

■ 寄って らっしゃし、 見て らっしゃい!  98 

MSX ゲーム 指南 技 あり 一本 

國 古い ャッ だとお 思し、 でしよう が、 でもお もしろ ければ ィ イノ一 -102 

RETRO-MSX 

國 ついに MSXE が 感覚 を 持った!  112 

センサー キッド 

園お 久しぶりの 海外 レポート だ  116 

アメリカ アツ 卜 ラン タムの 旅 

國 ついに ベール を 脱ぎ 脱ぎで ある  120 

MSX-Writefl 

國機 種別の DOS2 頃 向と 対策 を 大公 開  122 

日本語 MSX-DOS2 


MSX  Magazine  COPYRIGHTc  AUGUST  1988  by  ASCII  Corporation. 本^ 褐載 お， の 無断 fc 載 を 禁じます。 


August  1988 


ィ ラス 卜/佐 久間 良一 
デザイン/荒 并 淸和 
製 版/ 宮田 英榭 


特 別 付 録 


ィ―ス S ィ―ス II ブック 

前 作 『ィ ース』 は プレイヤーに 感動 を 与えて くれた。 そ 

して その 第 2 弾 『ィ ース I 』 がいよ いよ その ベール を 脱 
ぐ。 今回 はこの 2 つの ゲーム を 付録に してし まった あ。 


ショー 卜 'プログラム 


ケで ボー ッ とした 頭に、 超 厶ズの 
パズル ゲーム 3 本が 襲い かかる ぞー ！ 
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1 ~9 の 数字 をァ レコレ 並べて 遊ん じ やお 


ナンバー プレース 

暴 プレート を 上下に 移動して ク リア一 を 目指す 
エレ ベータ  
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秦 ブロック は 押す だけ、 引っ張る こと はでき ない 

カラー プレー 卜- 
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騸 あの！ 桜 沢 エリカ 先生と ショー 卜 プログラムが 復帰した  

帰って さた ウー くんの ソフ 卜屋 さん 

圍 音楽 を あなたと。 音の キャッチボール  
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醒外 佳作 作品 『巳 1 スピリット』 が 登場- 
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1 位の 座 を 守り抜いた、 信 • 全国 
Bo しかし 今月 は、 その 座 を 揺るがす ョ本 
の 新作 ソフ 卜が 卜 ッ プ 5 内に 登場した そ。 
2 位の THE プロ!^  ^^ナン 卜 レース 
と、 5 位の パロディ ウス だ。 とくに 2 位の 
"激 ペナ" は、 即日 完^ © ショップ も 続出し 
た ほどの 人気 だ。 これからの 動向が 気にな 
ると ころ だね。 来月の 卜ップ はいかに！！ 
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8 19 王子 ビン ビン 物語 
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9 16 ザナ ドウ 

0  22 グラディウス さ 


注目  先月の 
ソフト 順位 順位 ソフト 名 


1 1 信 長の 野望 • 全国 版 


O  2  —  THE プロ野球 激突 ペナントレース 


3  2 八 イド ライド 3 


4  3 ドラゴン ク エス 卜 II 


O  5  — バロ ディ ウス 


6  4 三國志 


7  5 コ ナミの 新 10 倍 カー 卜 リ^ジ 
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3 13 大戦 略 
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5 io プロ野球 FAN テ レネ ッ卜 スタジアム 


6 15 ワールド ゴルフ II 


7  9 プロフェッショナル 麻雀 悟空 


集計 方法 

この ランキング は、 9 ページに 記載され 
ている 全国の 翻査 協力 店から 寄せられた、 
実際の ゲームの 販売 本数に 基づき 集計 さ 
れ たもので す。 

集計 期間 

1988 年 5 月 12 日から 6 月 9 日までの 期間 
が 対象と なって います。 
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信 長の 野望 • 全国 版 


強い！ ウルトラ マンと 長 州 力 
と アーム 筆入れと マイク • タ イソ 
ンと 日本 円が、 たばになって かか 
つてい つても、 この 信 長 パワーに 
は 恐れ入つ ちゃって、 ゴマ でもい 
つてし まいそう だ。 

じつく り 遊べる。 今、 弋 力、' 歴 
史 モノ を 望んで いる。 かなりの 広 
年齢層 に 普及す るに 堪え る 内容。 
今月 も、 トップと なりました。 本 
当に 心から、 すごい こと だと 思い 
ます。 今 さらの ように、 シ ミュレ 


ーシ ヨン 時代 を 築いた、 信 長の 野 
望 • 全国 版に^ * を 表します。 し 
力、 し、 ホン トーに 昔 は、 といって 
も 3  ~4 年 前 だけど、 シ ミュレ 一 
シ ヨン ゲームって、 マニア 層の も 
の だつ たんだけ ども、 今 じ や、 パ 
ソ コ ン ゲーム 界の 寵児 だ もん な 
そう 考える と、 今 マニア 層の もの 
力く、 明日の ブーム を 作る 可能性つ 
ていう もの を、 ひしひしと 感じら 
れて しまう わけ だな、 これ 力、'。 
さてし かし、 強力な ラ イノ、' ル、 


、、激 ペナ" が 出現して 
きた。 IB 求の ァ クシ 
ヨン ゲーム 力、'、 いき 
なり 肉薄して きてい 
る。 来月の ランク、 
どうな つてい るの か 
な？ ド キドキ ドキ。 


読者の コメント 

最近 僕が 凝って いる シ ミュレ 一 
シ ョ ン ゲームが、 信 長の 野望 • 全 
国 版です。 全国 統一す るの は 至難 
の 技 だけど、 やっぱり やりとげて 


みたい と 思って、 必死になって ブ 
レイして います。 内政 • 外 政の フ 
リ なんか 気にせず、 がんばる ぞ。 
大阪府 河 合 光宏 


THE 

プロ野球 


激突 ペナントレース 


I 


きたき たきた きた、 来た あ 一！！ 
^jlf 判 もす ごかった が、 やっぱり 
売れ fi^ きも ファン タス ティ ック だ。 
本誌で も 何度か 紹介 している けど、 
やっぱり 激 ペナ (略してる） はお も 
しろい よ 一 ワイ ワイ！ というよ 
う な は が き が 読者から 送ら れ てき 
ている の だ。 激 ペナ はもう モテモ 
テのゥ ハウハな の だ。 うらやまし 
いな ーコ イツー！ （と ROM を 人 差 
し 指で チョンと 突く）。 でも モテる 
理由が たくさん あるから ね 一。 1 


人で も 2 人で も 遊べる こと はもち 
ろん、 ウォッチ モード も ある。 グ 
ラフィック もキ レイ だし 音楽 や 観 
衆の ざわめき もソ レツ (？く てよ い。 
でも やっぱり、 この ゲームの ゥリ 
はなん といっても チームが エディ 
ット できる つてと こさ！ プロ 野 
球の データ を 打ち こんで みても よ 
し、 好きな アイ ドル 歌手ば かり を 
集めた チーム を 作っても よし。 自 
， 作つ た チーム て  1 式 合す ると よ 
りェキ サイ ティ ング なんだ ぜ！ 


巷で は 西武が ど一 
と 力、、 はね 一と 
力、、 プロ 1H 求セ 'パ 
両 リーグの ペナント 
レース も 気になる 力 、'、 
それ l^h に 気になる 
存在の 激 ペナな の だ。 


読者の コメント 

THE プロ野球 激突 ^ 
スは おもしろい！！ 買って から は 
毎日の ように 遊んで います。 なん 
といっても、 オリジナル チーム を 


作れる ことが 最高 だと 思います。 
強い チーム を 作って、 M マガに 挑 
戦す るぞ 一。 

東京都 対 馬 義人 


T&E 創立 5 周年 記念 作品 として、 
3 力 月 首位に 君臨して いた ハイ ド 
ライ ド 3 も、 先月が 2 位、 そして、 
今月 は 3 位と ランク ダウン。 ちょ 
つと 息切れし てきた かなと いう 感 
じ 力、' する の も 否めない。 

ところで、 T&E の 本誌 花告 など 
で、 もう 知ってい ると 思う けど、 
ハイ ドライ ド n とノ、 ィ ドライ ド 3 
の 2 本の ソフ 卜 力 v\° ッ ケージされ 
た、 ハイ ドライ ド • ブロンズ パッ 


ク （MSX1 用、 価格 9, 980 円） が 発 
売され ている。 ハイ ドライ ド 3 が 
7, 800 円 だから、 なんと、 ハイ ド 
ライ ド II 力、 '2, 180 円で 手に入れら 
れる 勘定になる ね。 これから ハイ 
ドライ ドの 世界へ 足 を 踏み入れよ 
うと 考えて いる 人 は 要 チェック だ。 

それにしても、 ハイ ドライ ド n と 

3 を いっぺんに 買ったら、 そ一 と 
一遊び ごた えが あるだろう t3io 1 
週間ぐ らい 寝られない かも。 


なんとい つても、 
ハイ ドライ ドシ リー 
ズは アクション RPG 
の 名作と 呼べる 作品 
だから、 まだまだ 頑 
張って ほしい。 来月 
に 期待し ちゃお ！ 


読者の コメン ト 

ッを 教えて くれない かな あ。 早く 

ハイ ドライ ド 3 は、 

なかなか ク 

リ ァー できない よ 一。 

マ ッ プは広 

エンデ ィ ングが 見たいです。 

いし •••••• 。 困った 困つ 

た。 誰か コ 

兵庫県 古川 武士 
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4 ドラゴン ク エス 


ァレ レツ！？ という 感じで、 先 
月から ワン ランク ダウンの ドラ ク 

ェ n。 さす 力、' の' 11^ もや や 息切れ 

してきた の 力、、 2~>3  — 4 位と 下 
降 線 をた どって いるんだ よね。 だ 
け ど、 あれ だけ 世間 を 騒がせたん 
だ もん、 このまま ズル ズルと 落ち 
ていく と は 思えな いんだよ な あ。 
バリ バリの 卷き 返し を 期待して し 
ま う の だ。 

まあ、 それ は ともかく として、 
頭の てっぺんから 足の 先まで、 ド 


b  I バロ ディ ウス 


今月の T0P5 に 新し く 仲間入り を 
したの 力く パロディ ウス。 初 登場で 
いきなり 5 位と は、 やって くれる 
よね。 売れ ^1 ラき ナンバーワンの シ 
ョップ も 多くて、 これから もグン 
グンと 人気が 出 てきそう な 気配 だ。 
今後の ランキング は 注目 していき 
たいと ころ だね 

この ゲーム、 コ ナミの プロ グラ 
マ 一陣 力、' バグ 逸 台の ス 卜 レス 発散 
のために、 開発した とのこと。 人 


ッ プリと ドラ クェ ワールドに 浸つ 
ている 人が 多 いんじゃない かな。 
一度 足 を 踏み いれた が 最後、 寝る 
時間 も 食事の 時間 も 削って、 夢中 
になって しまう 何 かが あるんだ よ 

こうなる と、 早く ドラ クェ m 
も プレイしたい!！ ネ。 


伊. 

^ 一、 


め HI  "^6^2^5*410 


気の グラディウス を パロった、 ギ 
ャグ • シ ユー ティ ング ゲームで、 
とにかく おもしろ いの だ。 夢の プ 
ログ ラマー' タコ 力、'、 ？ |« バグ を 
倒す ために 大 活躍す るぞ。 プレイ 
してる と 笑えて しまうよ。 


今月の 注目 ソフト 


抜 忍 伝! 》 


D 


6 月 号で 18 位に 初 登場 
して 力、 ら、 先月 は 12 位。 
そして 今月 は 10 位と、 卜 
ン トン 拍子で ランク アツ 
プ している の 力、'、 この 抜 
忍 伝説 だ。 

ブレイン グレイの 第 1 
回 言 己 念 作品で、 2DD 方式 
の ディスク を 4 枚 組に パ 
ッ ケージし たもの だ。 4 
枚 組と いう 超 大作に も かかわ ら ず 
売れ行き は 好調 だか ら T0P1 0 に ラ 
ン クインして、 どこまで 順位が 上 
がる か 楽しみ だね。 

ゲームの ほう は、 シ ミュレ ーシ 
ョ ンと ロール プレイン グの 要素が 
たっぷりの ァ ド ベンチャー ゲーム c 
アクション つぼ さはない ので、 多 
少ク リア 一す るの が 卜 ロイなん て 
人 も、 心 ゆく まで、 じつく りと プ 
レイで きる。 ス トー リー は、 忍 渚 
の锭を 破って 自由 を 求めて 抜 忍 と 


_  耋 

• 廖 «  4  f  «  愈 詹 《j| 耋ザ 1 

»  •  *  *  *  *  «  *  %  mm 癧 •  *  a  j  « i 一 


-mm 
:h ' 一 

な つた 3 人の 男た ちの 運命が 描か 
れ ている の だ。 主人公 3 名分の ス 
トー リー 力 、'用意され ていて、 誰の 
パー 卜から スター 卜する の も キミ 
の 自由。 だけど、 この 3 つの ス ト 
一 リー は 微少 にから まっていて、 
3 人 をす ベて 演じき つたと ころで 
初めて 物 1§<7) すべて 力 《解明され る 
ようになって いるの だ。 また、 こ 
の ソフト を 買った 人 だけの 限定 販 
売と して、 ノ 、。ロディー 版が でて い 
るの も 魅力 だね。 


調査 協力 店 リス 卜 


1 北海道 

株金 市 館 パソコン ランド 

O011-221-8221 

デービー ソフ ト (t» 

0011-222-1088 

咪紀伊 国 JE 害 店 礼幌店 

O011-231-2131 

九十 九 電機 札視店 

O011-241-2299 

«0 ダイ エ- 翻 F オ-ディオ パソコン コ- 

OOt 1-261 -6211 

光洋 無線 電機 (WEYE'S 

O01 1-271 -4220 

ハ' ソコン ショップ ノ ヽドソ 

ン 0011-281-1151 

SYSTEM  INN 宝 文 堂 

O011-641-79" 

1 東北 

庄子 デンキ コンピュータ '中央 

0022-224-5591 

電巧堂 仙 台本 店 DaC 

O022-261-8111 

電巧堂 DaC 

0022-291-4744 

桷 ダイ エー 85 山 店 パソコン 売場 

O0249-34-2121 

1 東京 

サ トー ム セン 晚ノ や ソコン ラン f 

»03-251-1464 

コム MOW  COMPUTER  SH 隨 0 

O03-251-1523 

ャマギ ワ^ テク 二 力 店 

003-253-0121 

ラ オック ス コンピュータ メディア ft03-253- 1341 

第一 家電 秋 葉 原 東口 パソコン ソフ 

ト 5  003-253-4191 

真 先 jfeiMift 

003-255-0450 

石 丸 電気 マイコン センター 

O03-255-3111 

㈱直士 音響 マイコン センター R 

m  003-255-7846 

ADO マイコン • データ ショップ 

003-255-9515 

マイコン ショッ ブ pulse 

003-255-9785 

西 友 comk:a 西 荻 窪 店 

003-334-6311 

003-535-3381 


マイコン ショップ CSK 新 宿 西口 店 003-342-1901 
丸并 新 宿 店 テク ノ g パソコン 売場 O03-354-0101 
東き 百 ti コンビ ュ- タ-シ 3 'ノブ 》03-477-3343 

J&P 渋 谷 店  》03-496-4141 
マイコン ベース 銀座 
ファーべ ル大泉 0Z 
*SS5*g  tSJE コンビ i- タ フォ--: 
J&P 八 王子 そごう 店 
ム ラウチ デンキ 八 王子 店 
J&P 町 田 店 


003-981-0111 
B0426-26-4141 
«0426-42-6211 
O0427-23-1313 
O0427-28-2371 


高 崎 店 

パソコン ランド 21 前 橋 店 
に ワールド あざみ 野 店 
錄倉 誊店姊 
多田屋 サン ビア 店 
WHtltfi  tSS コンビ ュ一 タフ ォ 一ラム 00486-42-0111 
«S ま 百貨 Jl  Mi コンビ ュ一 タフ: r- ラム O0429-27-3314 
^ボン ベルタ 上 尾  tt0487-73-8711 


O0273-26-5221 
O0272-21-2721 
0045-901-1901 
O0467-46-2619 
O0475-52-5561 


晚 パソコン ショップ 2 
力 ト 一 無線 本店 4 階 
九 十九 電機 名 古 JB 店 


0025-243-6500 
O025-243-5135 


0052-263-1681 


/ブ コム ロード 0052-263-5828 
/コン アイ ランド IJ0542-55-8819 
/ プ うつのみや O0762-21-6136 


ニパャ バソコ ン ラント' 大 前 第 4 ビル 店 
マイコン ショップ CSK 
J&P 阪急 三番 街 店 
上 新霄機 あびこ 店 

二  ノ ミヤ エレ ランド 
ブラン タンなん ば パソコン ソフト 売 H 
姝 ニノ ミ ャ 別館 
ニノ ミ ャば そこん 亭 PC ラン ド 
ニノ ミヤ ム セン 日本 橋 本店 パソコン コーナー 
ニノ ミヤば そこん 亭 FM ランド 
ニノ ミヤ ム セン パソコン ランド 
J&P テク ノ ランド 
上 新 電機 姝 日本 褸 5 ばん 館 
J&P    メディア ランド 
上 新 電機 晚 日本 樣 7 ばん 館 
上 新 電機 株 日本 褸 3 ばん 館 
上 新 電機咪 日本 樣 8 ばん 館 
上 新 電«咮 日本 機〗 ばん 館 
NaMU につ ぼんば し 
上 新 霄機咮 千里 中央 店 
上 新 電機 W 泉 北 パン ジョ 
ニノ ミヤ ム セン 阪和店 
上 新 電機^ 岸 和 田 店 
上新髦 機^ いばらき 店 


J&P  くず は 店  00720-56-7295 
J&P 高槻店  O0726-85-1991 
上 新 電機 «*) せつつ とんだ 店 O0726-93-7521 
上 新 霄#眯 池 田 店  O0727-51-2323 


«06-34 1-2031 

近畿 

O06-345-3351 

上 新 電機咪 和 瞅山店 

IT0734-25-1414 

O06-372-6912 

ニノ ミヤ ム セン パソコン ラント' 和 ft 山 店 

O0734-32-5661 

006-607-0950 

J&P 和 敢山店 

O0734-28-1441 

O06-632-2038 

上 新 電機 八 木 店 

O07442-4-1761 

\  O06-633-0077 

上 新 電機 たわら もと 店 

O07443-3-4041 

006-633-2038 

J&P 京都 寺 町 店 

0075-341-3571 

006-643-1681 

上 新 電機 ながお か 店 

0075-955-8401 

006-643-2038 

パ レックス パソコン 売場 

©078-391-7911 

O06-643-2039 

三宮セ イデ ン C スペース 

0078-391-8171 

006-643-3217 

J&P 姫路店 

«0792-22-1221 

IJ06-644-1413 

上 新 電機 眯 西宮店 

00798-71-1171 

006-644-1513 
O06-634-1511 

中国 • 四国 

006-634-1171 

ダイ イチ パソコン crrY 

O082-248-4343 

006-634-1131 

㈱紀 伊国虔 書店 岡 山 店 

00862-32-3411 

006-634-1181 

宮脇香 店 專門 書 センター 

110878-51-3733 

006-634-21 1 1 
O06-632-0351 

九州 

O06-834-4141 

カホ マイコン センター 

O092-714-5155 

O0722-93-7001 

株 システム ソフト 福 岡 

O092-752-5275 

O0724-26-2038 

ベスト マイコン 福 岡 店 

O092-781-7131 

O0724-37-1021 

とき はデ バート トキ ハマ イコン センター 

00975-38-1111 

«0726-32-8741 

樣 ダイ エー 宮崎店 

B0985-51-3166 
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MSXO^ ソフト を するどく キャッチ o これさ^ Jl» ば、 キミ し 
ぃソフ 卜の!^^ バッチ リゎ かる cfco シ ユー ティングから アド ベンチ 

ヤー、 シミュレーションと、 どの タイプの ソフ 卜が^ m に 入り かな 7 


R-TYPE 


『R'TYPE』 つて 雷 葉 を 聞いた だけで、 身震いし 
ちゃい そラな ゲーセン ファンの みなさん、 お待ち 
どうさ ま ！ 来月、 いよいよ 発売され ますよ〜 ！ 


ラ わ〜、 動いて る ！ 

そう、 立派に 動いて いるんで す。 
えつ、 何が つて？ そり や〜 あな 

た、 R'TYPE に 決まって るで しょ。 
それ も 驚くな かれ、 MSX1 をべ 一 
ス にして この グラフィック。 これ 
はもう、 感動 もんです よ ！ 

さて、 先月 号の R' TYPE の 記事 
を 読んで ない フ 卜 ドキ モノの ため 
に、 ちょっと 解説 を。 前に1 "MSX1 
をべ一 ス にして」 と 害いた の は、 


自分の 機体の 鼻先に < つつ <フ 
オース や、 上下で/リリアの 役目 を 
果たして ぐれる ビッ 卜。 どちらも 
ゲームセンター 版と 同じよ ラに、 
クル クルと 回転す るの だ〜。 それ 
もギ クシ ャク しだ 動きで はなぐ て、 


この ソフ 卜が MSX 初の 1 、 2 
兼用 だから。 つまり 1 本の 力 
一 トリ ッジを MSX1 にセッ 卜す 
れば 1 なりの、 MSX2 の マシン 
にセッ 卜すれば 2 なりの グラ 
フィ ック 力、' 表示され ると いう 
具合。 ただ メモリ 容量の 関係 
もあって、 実際に 変ィ 匕す るの 
は自 機の パターン や 敵 キャラ 
く ら し 、かな。 スプ ライト で 表示 し 
ている 部分が、 1 と 2 で 変わる と 
思えば いいみ たいだ。 ちなみに、 

\ぼ 回 二 

ス^ーズに 回転す るから 感動 モン 
だね。 また フォースの 形 は パワー 
アップに つれて、 3 段階に 変化す 
るぞ。 ここま^ 璧に 移植して < 
れ るなん て、 うれしい よ〜 I 


れは 2 面の 最後の 方。 敵の ボス キャラ も 対空 レ- 
に 動いて るんで すって ば あ。 発売 を 楽しみに 待 一 


アイテム も 
このと おり 


食 敵 を 倒す と アイテムが 表示され 
る。 S というの はス ピー ドだ。 


の アイテム を 取る 
と、 自動 追尾 ミサイル 
が 使用可能になる ぞ。 


この ページに 掲載した 画面^ は 

MSX2 で ブレイ したと きの もの。 ま 
だ 開発 段階の もの だから、 製品 版 
とは^ R7) 違い 力 、'出て くる かもし 
れ ない。 それから、 MSX1 でも 同じ 
く らい キ レイ だよ。 


FMPAC にも 対応した ぞ 

先月 号の ィぉ录 で 紹介 したよう に、 
松 下 rns から 『パナ アミ ユー ズメ 

ン卜 カートリッジ 2  (仮称)』 とい 
う 製品が、 7 月下 旬に 発売され る。 
頭文字 をと つて PAC2  (パック ッ 
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零 • 1 面の ゴン ドラン 

とポス キャラの ド ブケ 
ラド フス C どちらも ゥ 


シッポ もゥ ネゥネ する 


で C^pGCO^"  Y ^^や 

 _  .  Z 


一一： 


一） と 力、、 FMPAC なんて 呼ばれて 
いるもの だけど、 ここで は 先月の 
ィぉ录 になら つて、 FMPAC と 呼ぶ こ 
とに しょう かな。 

これ は 昨年 末にき された 『パ 
ナ アミ ユー ズメン 卜 カー トリ ッジ』 
と同じように、 ゲームの 途中 デー 
タ を セーブす るた めの S-RAM が 内 
蔵され たもの。 そして FM という 名 
前が 示す よ う に、 FM 音源の チップ 
、まで 搭載した という 豪華な 力一 卜 
リ ッジ なの だ。 

で、 R' TYPE 力く この FMPAC 対応 


シ ユー ティング 
■ アイ レム 

■  MSX1、2 兼用' メガ ROM 
國 ビデオ RAM16K/64K 
國 メイン RAM8K  64K 
國 9 月 上旬 発売 'FMPAC 対応 
國 価格 未定 


になった という こと は …… もう わ 
かるよ ね。 そう、 2 つの カー 卜 リ 
ッジを 同時に 差せば、 FM 音源の 迫 
力 満点の 音 を 聞きながら、 ゲーム 
を プレイで きる という わけ。 これ 
は ゲーム セ ン タ 一 l^Lb に 盛 り 上が 
りそう だね。 

MSX1、 2 兼用 や FMPAC 対応と い 
うこと で、 プログラム 容量 は 3  メ 
ガ ROM。 少〜 し クォリティー を 落 
とせば 2  メガで も 納まった のに、 
そう しなかった アイ レムに キ转！ 
みんな、 期待して いいよ。 


2 面の ボス も 氣場^ 


锢會 エイ リ アンの 巣窟の よ - 

な 2 面 を 進んで い!  く と、 デ- 
ス  力 バリ— 号の 蛇 踊りみ た  L 

なポ ス キャラが 出て くる fc 


►  3 面の 舞台 は、 
き 大戦 艦し 画 
面 一杯に 登場す る 
、ら、 逃げる 場所 

がない よ  一 ！ 
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「私 は、 メタル ギア mkB、 あなたの 捜査 結果の SS 錄 
や、 通常の 通信な どをサ ポー 卜します」。 だって さ。 


力 や DD の ディスク 3 枕 組と いう ポ 
リューム なので、 何枚の 絵が ゲー 
厶 中に 登場す る 力、、 ワク ワク。 

主人公で ある ギリ アン • シ 一 ド 
(つま り プレイヤー だな) は、 密かに 
都会に 侵入し 羊 m を 繰り返え すス 
ナツ チヤ 一 を 処理す るジ ヤンカー 
•••••• というの は、 先月に お話しし 

た 通り だが、 さて その ジ ヤンカー 
と は、 どういう 意味なる や？ 
Judgement  Uninfected  Naked 
Kind&Execute  Ranger の 
をと つて、 JUNKER そういう こ 
と。 何て、 訳せば いいの かな あ。 
判断が， さ れ ずに ノ ヽ ダカ の 種類、 
そして 処刑す る 傲 リ 捜 SS。 ん、 
な、 なんだ あ？    ニュアンス は 伝 
わるから、 いいよね。 別に 英語の 
リーダーの テス 卜 じ やな いんだ。 


會 うげ 一、 と やられた スナッチ ヤー！ 
でも 本当に、 涇槃に 行って しまった か 

し 力、 し、 いや ほんと、 ブレー 
〇 ンナ一 の 世界 だね。 聞く とこ 
によると、 作者 も かなり 意識し 
いるら しい けれど。 机上 論の 近 
来 設定で はなく、 きたなく  くす 
だ、 より リアルな 未来 社会 像。 
つと そんな 世界に、 我々 も 身 を 
め るんで すかね え。 


ギリ アン 危う し ！ 背後に いるの は スナ' ： 


，一な のか？ ビラ 星 人力、！？ 


？ 

〇 
ろ 
て 
未 
ん 

沈 


ゲーム 画面 写真 をす こしば かり 入手！ で、 公開し ます 


コ ナミ 初の 本格的 アドベンチャー ゲーム 『スナッチ ヤー』 の 続 
報で ある。 さあて、 どのような 作品に 仕上がって いくので あろ 
うか I？ 途中 経過 をコ ソコソ コソッ と、 ご 紹介いた しましょう - 
やっぱり 画面 写真 を 見る と、 趣 深い ものよ のお。 


いさな り 発売 延期の 話 

と、 いきなり だ 力、'、 すこし 【ぶ 力、 
り 悲しい お  1 舌 を。 『スナッチ ャっ 
の 発売 か 延期になって しまったの 

だ。 当初の、 8 月 19 日 発売 予定が、 
11 月下 旬と いう 二と で •••••• 。 およ 

そ 3 力 月の となる わけ だけど、 
コ ナミのお 話に よると、 「より 一層 
の 内容 充実 を 図る ための、 発売 延 
期です」、 とのこと。 う 一ん、 ちょ 
つと、 何 か 淋しい 感じ もす るけ ど 
そう 決まって しまった ものなら 仕 
方がない。 よりょく 完成され た 出 
来と なって、 我々 の 目前に 出現す 
るの を、 待つ ことにしましょう。 
お願いしますよ、 コ ナミさん つ ！ 
と、 いう ことで、 今回 は、 まあ 
発売まで まだ 少々 期間が ある、 と 


いう こと になって し ま つたわけ で 
すが、 現在までに 入手で きた 勒ロ 
t ^ならびに 画麵成 を、 ご 紹介 
してみ よっかな。 

先月 "§"(7)NEW  SOFT で ご 紹介し 
た絵コ ンテが モニターの 上に 
乗っかり、 色 も 入れられ ま した。 
先月 号の 1 6^ —ジ、 17 ページ あた 
りの 絵と 見上ヒ ベて みると、 ほおな 
る ほどと いう ことになるでしょう。 
この あたり (7>f± 上げ は、 さすが コ 
ナミの グラフィック といった 感じ。 
アクション シ ユー ティ ングの 絵が 
ら では、 最も MSX を 使いこなして 
いる メーカーさん だからね。 その 
あたり は、 安七、 できる ところ だ。 
ま、 MSXZS 用 だし、 この ページに 
ちらばる 写真 を 見て もらえば、 そ 
の 点 は 納得 ざんしょ。 ソフ 卜 自体 
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I 


繩聽 ^8Ff き 


CYBER  PUNK  FESTA  july^august 


あて 先 

〒101 東京 者 B 千代 田 区 
神 田 神 保 町 3-25 
コ ナミ （株） 
スナッチ ヤー • 
フ レゼ ン 卜 係 


屑鉄 (つまり スナッチ ヤー) 処理 
人の ジ ヤンカーに は、 守るべき 義 
務、 5 カ条が ある。 

①  ジ ヤンカーの 目的 は、 バイオ 口 
イド、 つまり スナッチ ヤー を 処理 
する ことで ある。 

②  ジ ヤンカー は、 たとえ、、 r' を 実 
行す るた めで あっても、 人 を 傷つ 
けて はならない。 

③  ジ ヤンカー は、 スナッチ ヤーと 
しての 完全な 証拠がない 限り、 物 
理的 捜査、 拘束 はでき ない （民事 

法 第 18 条 12 項、 スナッチ ヤー 問題 

に関する 人権 保護)。 

④  ジ ヤンカ 一は 一般 市民の ノ  くつ ン 
ティー. ハンター （刑事 法 特記 事 

項 3 項、 バウ ン ティー' ハンター 
の 補助） と 協力、 サポートの 義務 


が ある。 

⑤ジ ヤンカー は、、 1 "を 実行す るた 
めの 特殊 権限、 ブラスタ 一、 ナビ 
ゲー ター、 卜 ライ サイクルの 所持 
力  < 許されて いる。 

以上。 ァ ド ベンチャー ゲームの 
核と なる 部分に、 ちらっと 触れた 
ような 気 もす る:^ そ一 か 一、 ノ、' 
ゥン ティー • ハンターつ 一の も 出 
てきて、 ハナ シが こじれる わけ だ 
ね —— o  5 カ条 中に 出て きた、 ブ 
ラスター というの は、 対 スナッチ 
ヤー 用の ハンド ガン。 ナビ ゲータ 
一と は、 メタル ギア mKII のこと。 
そして 卜 ライ サイクル は、 地上で 
は 三輪 漏お ょびホ バー 走行、 そ 


して 空中で は ジェット 飛行と、 ジ 
ヤンカー 用 に 開発 さ れた 空陸 両用 
車の ことで ある。 

さ 一て、 では スナッチ ヤー、 い 
力、 なる ゲームに 作り上げられ 市 
場に 登場す るか？ また、 再び、 
詳 し し 、'脚力、' 入 り 、 発売 間近に な 
つたと ころで ご 紹介 するとしょう。 


アドベンチャー 
■ コ ナミ 

■MSX2*2DD'3 枚 組 
■ ビデオ RAMI 28K 
■ メイン RAM64K 

■11 月下 旬 発売 (サウンド カートリッジ 付き） 
隱 価格 未定 


スナッチ ヤーの 発売に 先が けて、 
この 夏 あなたに、 サイバー パンク 
クイズ （！？ ） を プレゼント。 クイズ 
に 答えて、 さあ 實品を もらって し 
まう の だ あ。 下に ある 設問、 そう 
そう、 穴う め 問題 だよ。 〇 の 中に 
カタ カナ を 1 文字、 入れて しまえ 
よ 一。 官製 はがきに クイズの 答え、 


郵便番号、 住所、 氏名、 年齢、 電 
話 番号、 職業 を 害いて、 右 斜め 下 
の あて 先まで 送ろう ！ 抽選で、 
八實、 B 寅、 C 赏と、 豪華な 實品 

をプ レゼ ン ト ！ 締め切り は、 昭 
和 63 年 8 月 31 日。 当日の 消印まで 
有効 だ。 さあ 一、 10 万円の 商品券 
は 才レの もの だぞ 一。 


10 万円の 賞品 券 


レ-ザ- 


ガン 


QUIZ 

『スひ クチャ 


r フン ダム 


ズ ハウ ン ティ I • ハ 

体 処理の 経験が。 
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さや〜、 可愛い〜 ！ なんて 声が 聞こえて さそうな 
この ソフト 。ノリの 良い BGM を バックに、 スト ラテ 
ジック に アクション (なんの こっち や） しちやう そ。 


ス 卜ラテ ジック つて 7 

STRATEGY (ス ト ラテジ 一） つて 
単語 を 辞 害で 調べる と、 ，とか 
策略なん て 訳が 載って いる。 だか 
らス トラ テジ ックに アクションす 
ると なると、 ■ を 練りながら 敵 
と リ アル タイムに 戦って いくって 
ことにな るかな。 ^に 自^ 戦 
力 を 射 斤し、 あわよ くば 敵の 動き 


も g しな 力、' ら、 弱点 をつ いて 戦 
い を 挑む。 う〜 ん、 なかなか シビ 
ァな * 男の 世界 （と 力、 書く と、 どつ 
かから 文句が 出そう だけど 广が展 
開され ていく ことになるの だ。 

ところ 力、'、 である。 あかんべ ド 
ラゴン の 画面 を 見た 瞬間 （という 
より、 タイ トル 名 を 聞いた とき か 
ら なんとなく 予想 はついて いたけ 
ど)、 チャールズ 'ブロンソン カ难 


輦綱 


锢 こんな 感じで ゲーム は展 

開して いく。 なんとなく チ 
エスつ ぼいで しょ ？ 


『ベ〜!』 
なぜか 


峰 主人公の あかんべ ド 

ラ ゴンが r ベー ！ j つ 
としてる タイ トル 画面。 
こんなべ ッ 卜が いたら 
いいのに ね。 


剃り あとの ァゴ をな でながら、 「う 
〜ん、 マン ダム」 なんてい つてた 男 
の 世界 は、 ガラガ ラと音 をた てて 
崩れさった のだった。 そして あと 
に 残ったの は、 ピンク や ブルーの 
ファンシーグッズ やぬ いぐる みに 
囲まれて、 ス トラ テ ジック • ァク 
シ ヨンして る 自分の 姿。 ついでに 
に 顔をス リス リ したり して。 
ずいぶん イメージ は 変わって し 
まつたけ ど、 でも まあ、 キャラ ク 
ターが とっても 可愛い からい いや 
あ。 敵の キング を 目指して、 はり 
きって プレイして みょう 力、。 


チェスの 要領で ブレイ 

あかんべ ドラゴンの ゲーム 進行 
を 説明す ると、 チェスの 要領で 自 

^<7) 駒 （可愛い キャラクター たち 
だよ ） を 動か していって、 キング を 
取れば 勝ちとい う もの。 どう、 簡 
単で しょ？ ただ チェスと 違って 
いるの が、 駒と 駒と が 重なった と 
き、 棚 モードに 切り替わる とい 
うこと。 ここで 麟 リ を 収めない と、 
キ ミ の 可愛い 持ち駒 は 死んで し ま 
うの だ。 いくら 魏 がう まく 練れ 
ていて も、 ァク シ ョ ンが 苦手 だと 、 


f ん マされ マ も、 

曾 M ない こ 外 クフト 


食 ルークの やなんだ ベザ ウルス〜 前後 左 
右に 3 マスず つ 移動で きる。 スト レン グ 
スは 低い けど、 スピード は 速い ぞ。 


會 ポー ンの ，ノ ッシー *。 名前のと おり、 
ノ ツシノ ッシと 1 マスず つ 移動す る。 可 
愛い けど 弱い から、 厶リ はで きないよ。 


後 左右に フ 
ス ずつ 移動で きる 


斜め 方向に も 3 ス 
クと 似て るね。 


自分^ は 全部で 6 種 魏 みんな 
可愛し、 顔して るで しょ。 今 はま だ 弱 
つちい キャラクター だげ ど、 敵の キ 
ングを 倒して 1 面ク リ ァ一 する ごと 
に、 パラメータ 力 ゆしず つ 上がって 
し、 くよ。 ヒット ポイント 力、' 下がって 
きたら 後方に まわす とかして、 死ん 
じ やわない よ う に プレイ して;^ 


倉 主人公の， あかんべ ドラゴン *。 前後 左 
右と 斜めに 1 マスず つと 動き は 遅い けど、 
ス ト レングス ゃヒッ トポ イン トは 高い ぞ。 


食 ナイトの" しらん ベサラ マンドラ #。 ' 
マス 飛びに 斜め 8 方向に 移動 可能と、 ： 
ニー クな 動き をす る。 ジャンプ 力が 大 c 


會 ピショ ッ ブの v やつち やん トリ ケ ラト 
ブス *。 斜め 方向に 3 マスず つ 移動す る c 
名前のと おり やつ ちゃんに 変身す るぞ。 


どう？ 

Cass 
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あかんべ ドラゴン をク リ ァ一 す 
る 上で、 避けて はと おれな し ^7) が 
つ 糊 ほ モード。 各 キャラの 得意な 地 
■ 形 を 把握して、^ く 戦おう。 

^ 1 面の i« は 右の 4 衝頁 だけど、 
fa6     2 面 以^ (お く リ ェ一シ ヨン も 豊富 

«| になる そ: また、 エイト マン やら 

SS'U ガ メラ、 それに レ インポ— ■  口 
in. ビン (古い ！ ） の ペガサス やらに 変 
匪 身す るの が 可愛い よ。 

ドに 突入 だ！ 

いつまで たっても 敵 を やっつけら 
れな いという わけ。 そしても し自 

*<7) キン グが やられて しまったら 
ゲームオーバー。 くれぐれもそう 
ならない よう、 気合 を 入れて プレ 
ィ してね。 

各 キャラクタ 一は チェスの 駒に 
それぞれ 文ォ応 していて、 左 ページ 
の 写真の ように ナイ 卜と 力 、ピショ 
ップ なんて 呼ばれて いる。 画面 上 
で 移動で きる 範囲に も それぞれ 特 
徴 があって、 斜め 方向に 大きく 移 
動で きる 駒 や、 一歩ず つ 着実に 進 
んで いく 駒な ど、 チェスの 動き を 
それとなく シミュレート している 
の だ。 もちろん これらの 移動 可能 
な 場所に 関して は、 ^を 選んだ 
と き に 画面 上に 表示 される ように 
なって いるので、 チェス そのもの 
を 知らなくても プレイで きる よ。 

地形 を 利用して 戦おう 

さて、 あかんべ ドラゴンで 見事 
勝利す る ための 要素の ひ と つ に、 
地形 を 上手に 利用す る と いうの が 
ある。 写真 を 見ても わかる ように、 

チェスの 31® にあた る マス 目に は 
そ れぞれ 地形が 描き 込 まれて いて、 
これ 力、' 勝負の 行方に 大きく 関与し 
てく る というわけだ。 


棚 モー ド では 画面が 切り替わ 
つて、 そのと き 駒が あった 地形が 
背景と なる の だけど、 キャラクタ 
一 ごとに 得意と する 地形 力、' 違 つ て 
くる。 障害物が なにもない 平地が 
いいと 力、、 切り株が ポ コボコ して 
るよう な 森林が いいと 力、、 みんな 
それぞれ 好みが ある わけなん だね。 
ちょっと 細かい 話になる けど、 各 
キャラクターに は スピード、 ジャ 
ンプ 力、 ス 卜 レングス （強さと か 防 
御 力と かね)、 そして ヒッ 卜ポ イン 
卜の パラメータ 力、  1魏 されて いて、 
これに 基づいて 胃 力、' 行なわれる。 
そして、 これらの パラメータ 力、'、 
地形の M を 受けて 変化す る と い 
うわけ なんだ。 また プレイヤー 自 
身が 得意 とする 地形 も あると 思う 
から、 その へん を 早めに 見極める 
ことと、 敵 をう まく その 地形に お 
びき 寄せる こと 力 、'、 ポイント とな 
りそう だよ。 


ス卜ラ テジッ ク 'アクション 
■ ウィン キー ソフ ト 

■  MSX2-2DD 
國 ビデオ RAM128K 
國メ ィ ン RAM64K 
國 発売中 *FMPAC 対応 
國 価格 6,800 円 


これが 1 面の KING だ! 


他の キャラクターと は 違い、 いき 
なり リ アルに 登場す るの が 敵の キン 
グ。 背景 も キング^^の ものに 変わ 
つて、 それまでの キヤ ピ キヤ ピ 路線 
と はかな り 違つ た だ tao 1 面 


騸躑誦 釅騸釅 驪讕讓 讕騸髑 《>ir^r 墨 讕騸黼 纏1 


では なかなか 美しい お 姐さん の 顔し 
てるけ ど、 面 力 S1 むと だんだんと 不 
気味に なって いく ぞ。 

キングの ヒッ ト ポイント はやたら 
と 高い ので、 ひとりの キャラクタ一 
だけで 倒そうと しても ダメ。 
ゲームに 憒れ るまで は 2 ~ 

3 人で 頫番に 戦って、 相手 

のヒッ 卜 ポイント を 少しず 
つ 減らして いこう。 
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『信 長の 野望 • 全国 版』 や 『三國 志』 で、 全国に シミュ 
レー ジョン ブーム を 巻き起こした 光栄が、 モンゴル 
を 舞台に 『蒼き 狼と 白き 牝鹿 • ジンギスカン』 を 発売。 


第 8 国： フランス 

191 艘 ローマ帝国 

-ビ ' 一」 

,陴 

•  •  •••••••••  •••  •' 

« 鲁 •••《• 攀參 《«• 攀 


広大な モン カレに 若き 狼が ほえる 


ジンギスカン ^ 


會 画面 中央から、 ズリ ズリ つと 現われて くる タイ トル 画面。 

この ページの 写莫 は、 MSX2 の ディスク 版 を 撮影し ま した。 


織 li£ の リメ イク 版 

昔からの シミュレーション ファ 
ン なら 知って る 人 も 多い と 思う け 
ど、 この ゲーム は 『蒼き 狼と 白き 牝 
& という タイ トルて 货 売され て 


いた、 テープ 版ソフ 卜の リメ イク 

KSo だから な ゲーム 設定 は 
前 作と 同じ だけど、 プログラム 容 
量が ぐ〜 んと增 えた こと もあって、 
内容 はかな り パワーアップ してい 

る そ'。 また、 信 長の 全国 版 


~ —ナス ポイント を ふり 分けよう 


^ 内乱が 起きよう が、 とにかく 攻め ま 

： るんだ〜、 という わけで 武力 を UP- 


ゲーム を！^ する 時点で、 各 登 
場 人物の 能力 を^: する の は、 信 
長の 全 Hits などと 同じ。 で 
も 変わって いるの 力く、 各 キャラ ク 
タ 一にっき 1 00 点の ボー ナ スポィ 
ント 力く 与えられ ている こと だ。 統 
率 力 を增ゃ し た り 武力 を增ゃ し た 
り、 ， に応じて f き定 しょう。 


などと 比べても、 発売 力せ になつ 
たぶん だけ、 さ ま ざま な 趣向 か  1 
ら されて いる。 光栄の シ ミュレ 一 
シ ヨンに どつ ぷ り と 演 かつ ている 
キミなら、 買う つき やない ね。 

舞台 は モンゴル 平原 

「_fc^ よ り 命 あ り て 生 まれた る 蒼 
き 狼 ありき。 その 妻なる 蒼白き 牝 
鹿 ありき。 大 いなる 湖 を 渡りて 来 

ぬ 一 5zmt$jo ゲーム を 「开^ す 
ると、 まず この メッセージ カ荣示 
される。 これ は、 かって 広大な ュ 


一 ラシ ァ 大陸の 大半 を^ k した、 
モ ン ゴル 民族の 間に 伝わる 英樹 云。 
これに、 ゲームの 主人公で ある ジ 
ンギス カン （若い 頃 は テム ジンと 
名乗って いた） の 姿が オーバー ラ 
ップ してく る。 キミ は モン コリ 呼 
原 をと ころ 狭し と 駆けめ ぐり、 大 
, 統一 を 目指す の だ。 
実際の ゲーム 進行 は、 信 長の 野 

望 • 全 などと 同じ コマ ン ド選 
択 方式。 国力 を 整えて 隣国へ と 勢 
力 を 伸ばして いくの だ。 ただ ジン 
ギス カンに なって 改良され たの は、 


會 各国に は 美しい グラフ ィ ックが 用意 

されて いる。 これ は フランス だね。 


t 


會 こちら は 神聖 ローマ帝国。 兵士の 持 
つ 盾と 兜の か たちが ラシィ ね。 


まず ( さ 『モンゴル 編』 で ウォー ミン 7 アツ フ ね 


実は この ゲームに は 2 つの シナ 頃 を 描いた もの だ。 右の 写真 を 見 
リオが 用意され ていて、 その ひと れば わかる ように、 ゲーム をスタ 
つ 目が ヨン ゴル 編。 ジンギスカン 一 卜した ときの 彼の 年齢 は 19 歳。 
力、'、 まだ テム ジンと 名乗って いた 将軍^ の 部下た ちに いたって は、 

13 歳から 17 歳と いう 
若さ だ。 この ヤング 
パワーで マ ップ 上の 
14 力 国 を 統一 すれば、 
シナリオ は 終了と い 
うわけ。 

もちろん、 次の ぺ 
ージで 紹介す る 世界 
編 を 先に プレイす る 
會 モンゴル 纆を 開始 直後の 画面。 ジンギスカンが まだ 若くて、 ^"とわで e るけ と、 

テム ジンと 呼ばれて いる。 M 力 国 を 統一 すれば ク リア 一 だ。 モン コノ Hi の (まう 力、' 


5 特 IS 毛 1 

■r^ テ厶 ジン 《、  m%  (0-I5)  ？ I 
m 

マップ も 小さい し、 こちらから は 
じめ るの 力 《正しい やり方。 全部で 

16 種類 ある コマ ン ドの 使い方 や、 
円満に 国 を 治めて い く 方法な ど を 
マスターして ねら 

ま た 信 長の 冑 • 全国 版な どと 
違い、 ジンギスカン では、、 人" がか 
な り 重要な 存在に なって く る。 兵 
を UI 棘し、 町 造り^ 造りに 携わ 

る ttK を 配分し、 そして 自分自身 
を 鍛え上げよう。 これ を 怠る と 戦 
争に 勝てない だけでなく、 自国の 
枕 態が どん どん 悪 くな つてし まう 
そ'。 人間が 集まって 国が できて い 
る こと を 忘れない ように。 


' ク タ 一の 能力 を 決める ところ。 
'も 将軍 候補 もま だ 若い ね。 


锔 いくら 主人公と はいえ、 敵 

を あなどる と  慎重に. £?。 
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fLO つ 


の才 ルドな の だ 35 


ジ ンギス 力 ンを プレイす る 上で 

お 刀な のが Ac 特に 占領した 国 を 

紘 台す るに は、 裏切る ことのない 

血 緣関ィ 系 者 を 置 く のが 得策 だ t3o 

そこで 重要と なる の 力 サ づく り。 
この ゲーム では 敵の 領地 を 占領す 
ると、 その 国の 駄、' 捕 « として 送 
られ てく る。 これ を 気に入れば、 


自^ (7) 后に できる という わけ。 

ォ ルドと いうの は、 こう した 姫 
たちと 子づ く り に 励む 場所で、 大 
奧ゃ ハーレムに あたる ところ。 「大 
切な 世継ぎ を 生む ためだ ~  ！ 」 と 

大^ g 分 をた てて、 毎日 （？） セッ 
セと 励んで ね。 でも • が 足りな 
いと、 ^にして もらえな いよ。 


戦閼 シーン は 画面 


隣国に 攻め込んだり、 敵が 攻め 
てきたり すると、 画面 は 戦闘 シー 
ンに 切り替わる。 これ はシ ミュレ 
ーシ ヨン ファンなら お馴染みの 

HEX 表 ぁ 地赚況 を 表現した マ 

ップ 上で、 壮絶な 戦い 力、' 展開され 


^^KfeX  u"T さほお JHHL 

II として 送られて きました 

隱.. 

Ml ま tMY/N)? 画 

る というわけだ。 

この M シーンでの ポィ ント は、 
敵の 大将の いる 部隊 だけ を 狙う と 
いう こと。 これ さえ 倒せば、 いく 
ら 敵の 戦力が 残って いても、 こち 

ら (7) ^ちとい うわけ だ。 また、 ，犬 

兵" という コマンド も 新しく iiiu 
された 力、 ら、 敵の 動き を 予想して 
待ち伏せす るの も 面白い ぞ。 まわ 
り をと り 囲ん て 傑の 大将 を歡さ 
せたら、 こっちの もんだ。 


食ャッ ター、 敵国のお 姫様が 送られて 
きた ぞ。 迷わず 才 ルドに 入れよう。 


年に 4 回 まわって く る ターンの 中 
で、 3 個ず つ コマンド を 実行で き 
る こと。 より 一層、 計画的に 作戦 
を 立て なければ な ら な し 、わけ だね。 
また、 ±A 公の ジンギスカン を 
補助す る^^ j で、 将軍^の 部下 
が 4 人 登場す るの も、 この ゲーム 
ならでは。 コマンド は ジン ギスカ 
ン 自身 力 《 出 すわけ だけど、 将軍 候 
補の ひと り に 戦關の 指揮 を 取らせ 
たり、 占領した 国の 治世 を 任せた 
りと いう こと も 可能。 より 良い 部 
下 を 育て上げる こと 力、'、 国 を 統一 
する 上で 重要に なって く るぞ。 ' 


シミュレーション 
騸絲 

■MSX2  •  メガ ROM  +  S-RAM 
■ ビデオ RAM128K 
國 メイン RAM64K 

■MSX-  メガ ROM+S- RAM 
國 ビデ 才 RAM16K 


■  7 月 中旬 発売 
國纖 9, 800 円 


ニュー シック 丁 ーブ 付き も 注目! 


プレイす る 国 ごとに 奢 楽 も 変わ 
る、 コッ たつく りの ジンギスカン。 
さらに コッ て、 オリジナル ィメ一 
ジ ソング 力 まされた、 ミュー ジ 
ック テープ 付きの サウンド ウェア 

も 発売され た。 こちら は MSX1、 2 
と もに 12, 300 円。 モンゴル をィメ 


—ジし た tt^ な 音楽 を 聞きながら 
プレイす ると、 気分 も 一層 盛り 上 
がりそう だれ また 6 月に はソニ 
一から 2DD 版 («^,800 円) が、 5 
月 に は ディ スク + ミュージック テ 
ープ版 (働 1 2,300 円) が 光^)、 ら 
^^されて いるよ。 


せ 


ジンギスカン； 5: 名乗ったら、 『世界 鎘』 i  3 ミ戦 だ! 


さて、 ジンギスカン を プレイす 
るなら、 これ をク リア 一し なくち 
やという の 力、' 世 欄。 東 は 日本 か 
ら西は イギリス、 そして 南 は イン 
ドゃ エジプトまで、 ユーラシア 大 
魅 土の 統一 を 目指す の だ。 ジン 
ギス カンと とも に 光栄の 歴史 シ ミ 

ユレ ーシ ヨン 3 部 作 をな す、 信 長 
の 野望 • 全国 版 ゃ三國 志と 比べて 

も スケール は最 ±o それだけに 統 

—したと き の 満^ は大 きい ぞ。 
ゲーム 進行 は、 まず 自国 を 選ぶ 
ところから はじまる。 もちろん ジ 

ンギス 力 ンカ 台す る モン ゴル帝 
国 を 選ぶ のが スジ という もんだ け 


ど、 他に も リチャード 1 世の イン 
グランド ゃァレ クシ ォスの ビザ ン 
ッ 帝国、 源 頼 朝の 日本 国な ども 選 
択可育 lo 最大で4 人までの 同時 プ 
レイ も 可能 だから、 友 だち 同士で 
集まって、 ワイ ワイ やる の も 楽し 


いか も ね シナリオ 自体が モン ゴ 
ル 編の 次に くる もの だから、 ジン 
ギス カンの 顔 も グッと 大人び て、 
頼もしい かぎり だ。 

また、 世界 統一 (といっても いい 
よね） を' はかる わけ だから、 戦いの 


年月 も 長期に 亘る。 だから 才 ルド 
に 励んで、 良き 難 者 を 生み出す 
ことが 大切 だ。 向こう 3lf^ 隣が、 
み〜 んな雄 者で 埋まれば、 世界 
統一の 日 も 近い そ'。 さあ、 頑張つ 
て ブレイす るんだ よ。 


拿 指導者の 選択 画面。 みんな 

いい 顔 をして いるけ ど、 やつ 
ばり ジンギスカン は精恽 だね。 
歴戦の 勇士って 感じが する。 
り り し、 かる かる。 


ブレイ ヤ- 1 は i を 翻します か （H)  ？ | 


會源頼 朝 を 選んで ブレイ 中。 高！! へと 先 

制攻擊 をし かけた ぞ。 さあ、 勝てる かな。 
き 兵の 訓練 をす ると、 竹刀 を 振る のね。 
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殺意の 接吻 


ItMl  W.  PAGE:  2 

「テツ K  ♦ ァ K" ラーの アルバムよ o あれ は 
、 たしか クリスマスの 曰だった わ。 サ^ 
ざ わざ、 わたし 0^ まても つてき て、 か 
て くれる つてい!) のよ。 なんだか、 げんき 
なくて、 ようすが おかし かクた わ J 


"What  is  it?" 
英語のお 勉強 ？ 


會 AKA は、 * 手配 中の 犯罪者 * という 意味 ！ 


いきなり Hii<7)BSi§ がで てく 
るが、 'c^er る こと はない。 ィ 
ンデ ックス ブックに しっかり、 
一覧が でて いる。 他に も irs は、 

International  Revenue  ber- 
vice で * 国^ * という 意 め AR 
は Armed  Robby で" 人間 を 対象 
とした 略奪行為 * という 意味の 
膀 用語。 さて、 SS は、 何の 略 
語でしょう。 ヒント 、艇 は" 執 
擺予， です。 


秦攀鲁 *• 鲁鋒 鲁 誊攀攀 《攀《 鲁參鲁 參鲁 • 鲁奢鲁 参鲁參 《 鲁鲁 暑 鲁書鲁 攀*« 
廖酈勢 秦拳 ••*•« 鲁攀 番罄 《肇》 醺奢 鲁嘛鲁 》«攀 鲁參攀 《»攀》#鲁 攀 
鲁 * 參參鲁 爹 參攀 《«♦ 參 《囊》«鲁《»«»秦 參鲁 攀廖 鲁攀肇 《 

參 《»• 攀參 • 攀參 》鲁镰《攀》 暴 •《 鲁肇 

突然、 電話の ベルが 深夜の 刑事 部屋に 鳴り ひ 

びいた。 7 回目の ベルが 鳴り かけた 時、 J.B 
はやつ とのこと で、 銃み かけの リバ ティ *ダ 
ィ厶ズ から 顔 を あげ、 受話器に 手 をのば した 


會 前回の マンハッタン • レクイエム では あんなに 陰気で 無口な 人 

閒 だった のに、 今回 は 警察の 人間。 性格が 180 度 かわって いた。 


件に 休暇 はなし^^  J.B にも 休息 はない 


苦しい 時の J.B だのみ 

季節 はいきな り 冬。 新年 をむ か 
えたのに、 おぞうに も 食べずに、 

？ PJ» 部屋に ひと りい る丄 B に 

•^v^ 、ス iH^./+      一  /T^±T*  m 


ジャド • グレゴ リー だ。 

「この 冬の 寒さと いったら、 たま 
つた もんじ やない な。 マン ハッタ 
ン はまる で、 冷 の 中に いるよ 
うな もの だ」 などと いう、 季節の 話 

a§ 六,、 パ 乇く讧ーチ- is.  > 


？ S に i つじ 

る 

蘭く 

あ 

ィァを 持って いた。 しかし、 それ 
は 消えて いた。 

ジ ヤーン！ このよう にして、 
マンハッタン • レクイエムの、 ァ 
ナ ザース ト 一 リ 一の 幕 は 開 く の だ 
ぞー！ 

マン レク にっかった 方 は、 おわ 

かり ■ り、 主人 ノ J^UB や、 マン 
ハツ タンに オフィス を 構える、 グ 
レゴ リー は、 前回と 同じ シチ ユエ 
イシ ヨン。 娘の ジ エー ンは 做叚を 
とって オフィスに 帰って いる。 

そして 気の毒な ことに、 今回 殺 
される の も、 サラ • シール ズ。 


美人 薄命と はいった もので、 や 
つばり、 被害者 カ^し い 女性 だ 力、 
ら、 周囲に ミステリアスな 匂いが 
ただよい だす …… 。 しかも 丄 B は、 
以前、 彼女に 会った ことがある。 
—— 長い 髮を かきあげながら、 左 
の 肩 を 少し 落として 話す 蔬 馴染 

みの 客に も 媚びた 961^ "つ 見せず 
ピアノに むかって 座る 時の さびし 
げな顔 一一 （なんか 中 森 明 菜ち や 
ん みたい）。 

丄 B は 思いだ した。 サラは 昔、 こ 
の リバ ティ • タウンで、 暴行 事件 
にあって いる。 


同じ 一な まえで 一で てに ます 


事件に 関わる 登場人物 は 前回の 
マン レクと は 人に なって いるの 
だ 力 \ ひとり だけ 見覚えの ある 奴 
力く いた。 好ましい 人物で はない が、 
やっぱり うれしく なって しまう。 
ただし、 胃 は トラ ノ、' ーュ したよ 

うで、 昔、 弁護士、 今、 %t^o 


食 私 も あなたに どこかで 会った 気がす る 。 


の 具合 カ^くな つてし まっている、 「ところで、 君 はサラ という 名前 

に 聞き覚え は ある 
かな」 と、 本題に は 
いる。 ハングリー' 

フィ ッ シャーマン 
という 酒場の ビア 
ノ弾 きを やって い 
たサラ 力、'、 自分の 
ァ パー 卜で 殺され 
ていたの が 発見 さ 

會 証拠 品の 一つ一つが とても 大事。 たとえ 怪しい と 思つ  れ たといつ ので あ 
た 人物で も 証拠 品 をつ きつけな いと、 告白して くれない。        る。 彼女 は サファ 


會 他人の 家に 突然お じゃま する の だか 

ら、 けげん そうな 顔 をされ る。 


食 搜査の はじめの 方から ノ 問い詰める * 
コ マン ドが ついている。 誰も 答えない が。 


どきどきしながら 踏み込 


む 

し 

t)、 


まず は ifeE を 選び、 場所 

を 選び、 踏み iM/r '行く。 

この 都会に は、 陰険な AfB5 
が 多く、  «^ しても なかな 
力、:^ 刀だった りする。 し 
かし、 ここで めげ てはいけ 
ない。 皿 の 上に も 3 年。 


• さあ どんな 人が 

でて くるの かな 7. 
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, は 前よ りず つと 関 
係 力く 入り 糸  でい るから、 シ 
ッ カリ、 メモ をと りな 力、' ら解 
決してい かないと、 ニッチ も 
サ ツチ もし 、かな く な る 恐れが 
ある。 どこの 町に 誰が いるか 
しつ 力、 り 0 星して おく  二と。 
途中、 削 緒が 多すぎて、 ヮ 
ケカ 《ゎ から なくなったら、 ジ 
ャ ドの オフィスに 行けば、 そ 
れ までに 得た 胃 を， して 
くれる。 また 右の 9iffi の 他 
に、 ハーレム という 恐ろしい 
地 欧く 用意され ていて、 この 
地区に は 事 # ^に とても 重 
要な 人物が いる はず。 が、 そ 
の 人た ちに 会える の は、 ゲー 
厶の 終盤 近く。 


色 
と 

D 
ど 
D 
の 

ン 
八 

ク 

夕 
ン 
10 

地区 を 調べる 


ま 


^や' 
、き^ 


食 私、 マー ポー ドー フ 食べ タイア ルネ。 

デモ、 金 ナイ アル ト ホホ。 


，譯 


—ース 卜 サイド 

食サ ラが勖 めて いた ジュエリー • ク リ 
ス ティが ある。 サラの 同僚の ベティが 
証拠 品と なる サラの 写真 を くれる。 


—ウェス 卜 サイド 

食 サラの 姉、 カレンが 社長 夫人と して 
おさまつ ている ス タイ ン ハー 卜の 家と 
ギャラリー ビ イジ ィ 96 が ある 


り ロード ウェイ 

會 M&M、 ブロー  ドウ エイ 劇場、 

ーズ など。 メーシ ーズに は、 、二 
一. クリ ス ティの 支店が ある。 


► ィース 卜 ビレッジ 
食 * フ レツ シュな ロブスター * と 書かれ 
た 看板が でて いる ガゼポ という レス ト 
ランが あり、 食事 を すすめられる。 


► チャイナ タウン 


ハ ノー ホー 


倉で ました 晴記 飯店。 ベイカー 商会 も 
あります。 個人的な 興味と して リトル 
イタリー にも 行きたいです ね。 


グッ ド 


食 ギフト • ショ ッブ、 ト 

が ある。 有名人なら 誰でもい いという 
女性、 エミリ 一' キャシディ もい る。 


—グリニッジ ビレッジ 

會サラ の アパートが あるの だが、 なか 
なか 入らせて もらえない。 ここ を 調べ 
る ことができ ると、 ゲーム も ほぼ 半ば。 


，ウォール街 


-5 番街 


食ス タイン' ハート カンパニーと、 ホ 
一 ルド マンの オフィスが ある。 怪しい 
匂いの する 場所 だ。 


食事 件の 依頼人 ステ イーブンの いる ハ 
一 トセ ィフ 保険会社が ある。 新聞記事 
を稱 ベて もらう 市立 図書館 も ある。 


J.B ァ ゲイン 


さて、 ここで ふたたび、 丄 B が マ 
ン ハツ タンに のり 込みます。 あと 
の 登場人物 は、 絵 だけ 同じで、 全 
て 別人。 マン レクに はまって いた 
人間に とって は、 妙に、 懐かしく 
かんじられて しまう。 

おか し し 、人物が チ ャ イナ タウン 
の ゃ唷記 飯店〃 で、 いきなり 登場 
する オヤ ジ、 いや マスター。 「ヮタ 
シ、 ココノ 店、 シ キッテル ネ。 メ 
ン ドーナ 事件、 力 カヮリ タク ナイ 
ネ。 アン タモ 早ク帰 ッテホ シィコ 
コ ロネ。 デモ、 料理 ハ、 才 イシイ 
アル。 洤文シ テク 力？」 と 言った 
かどう 力、、 定かで はない が、 笑え 
る こと は 保証で きる。 

なお、 今回の 調査に あたって、 


一つの 胃 源 BOOK が 与え られ る。 
題して 「丄 B.INDEX  BOOKj 。事件の 
り はもち ろん のこと 上 B ハロ ゾレ 
ド シ リ ーズの 世界 を 構成 している 
キーワード 力く、  ¥H を 交えて 紹介 
されて いる。 

証拠 品に エス ティ • ローダの 口 
紅が でて きたり、 『さらば 愛しき 人 
よ 』 の 映画の 話が でて きたり、 雰囲 
気 作り も 万全。 

最初の 難関 は、 サラの 部屋の 前 
に 立ち ふさがる、 ニューヨーク 市 
事の ウォー レンス。 

「君 は 早い とこ リバ ティ 'タウン 
に 帰れ」 みた いなこと を 言って、 丄 B 
をうる さがる わけ だ。 者 扱い 
するな よ 一って な ことで、 がんば 
れ丄 B  ！ 


BAR ブレスで 元気 を だそう! 


どうに も ^ がすす まない …… 

という 時 は、 BAR ブレスで 調査 状 
；兄 g 斤 をす る。 どこか 1 点で も 
增 えてい ると、 これが とても はげ 
みになる。 "GA を 推理す る # とい 
う コマンド は、 最初 こそ、 無用の 
ように, ibb れ るの だ 力、'、 後半に な 
ると 重要に なって くる。 


アドベンチャー 

國リ バー ヒル ソフ 卜 

■  MSX2.2DD' マウス 対応 

酾 ビデオ RAM128K 

國 メイン RAM64K 

■ 発売中 

画 価格 6,800 円 


會 「ああ、 今日 も 疲れた 一日だった な。 
なに？ まだ これし 力、 解けて なレ ゆか？」 


食 最初 は、 他人 ごとの ように あてず - 

ぼうで、 名前 を 入れて いるの だが … 
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プロック BREAKER 


チューリップと 風車で 有名な 国 オランダ。 そこで 生 

まれた のが 『ブロック BREAKER』 。画面の 美し さ 
は 抜群で、 ワープな どの 仕掛け も いっぱい。 ウー ン、 
ヨーロッパの 香り （7) がするな あ。 楽しめる そ。 


ブロック くずしの 復活 

ブロック くずしと いえば、 イン 
ベー ダー 以前 は ゲーセ ンの 王者 だ 
つたのに、 ほとんど 消えて なくな 

つてた ネー。 gi£、 某 アル 〇 ノィ 
ド がヒッ 卜 してやつ と 復活！ て 
感じに なった けど。 それに 刺激 さ 
れて か、 昔 ヒット した ゲームの リ 
メイク も 見られる よ う になった し、 
と り あえず は、 めでたし、 めでた 
し、 というと ころです な あ。 

それて" この ブロック BREAKER な 
ん だけど、 まあ、 ブレーカーった 

つ て電 m^' ずしれ すぎた と き に 落ち 


る 奴と は、 まったく 関係なくて （そ 
ん なの 言われんでも 解つ とる わい）、 
オラン ダで 生ま れた ニュータイプ 
の ブロックく ずしなん だ。 この ゲ 
ーム は、 ヨーロッパ ではもう すで 
に IBM-PC 、コモ ドール 64、  MSX2 
などの パソコン 版で 発売され、 好 
評ら しいよ。 なんだか、 ョ 一口 ッ 
ノ 《の 人た ち も ピコ ピコ、 ビーン、 
と プレイして いると 思う と、 身近 
なお 友達と いう 感じが して く る じ 
やありません 力、。 

それじゃ、 ほ 力 X7) ブロック くず 
しと どこが どう 違う 力、、 じっくり 
と プレイして みまし よつ ！ 


2 人 ブレイ 


で 20 倍 楽しめる ぞ 


ゲーム を やる とき は、 やつ 

ばり 1 人よ り は 2 人の 方が い 
いよね。 上の バー は 全 方向へ 
移動で きて、 より 戦力 アップ。 
テニスの 前衛と 後衛み たいな 
感じで、 お 互いに 助け合いな 
がら 楽しもう。 1,000 点で 上下 
の プレイヤーが 交代す るよ。 


蜂 ブロック をく ずし 漏 

ながら スクロールし n 
てい くんだ。 ポー ナ 
ス アイテム や ヮーフ 
など を 利用して 最高 

レベル 31 を 目指そう 


画面の 美し さは ビカ イチ 


まず、 気がつ く の は 画面の 美し 
さ だ。 オランダ 生まれ だけあって 
(ゲーム を 作つ ている の は 日本 ゃァ 

メリ 力 だけじゃなくて、 ョー fa ッ 
パも 元1^ つてい るんだ ネ） センス 
の 良さが ピカ リ ン」 ど 先る。 |  1 

ゲームの 内容なん だけど、 普通 
の ブロック くずしと は、 チヨ イト 
違って て、 上下に 2 つの バー 
り、 上の バー は: fc& だけ じ やなく 
上下に も 移動で き るんだ。 さらに、 
2 プレイヤー のとき は、 上の バー 
は 独立 し て 全 方向に 移動す る よ 。 

また、 ブロック をく ずして いく 
と ドン ドン 縦 スクロール していく 
ようになつ ている。 スクロールの 
途中で レベル 力 <_h^< つてい くんだ 
けど、 最高の レベル は 31 ！ 通れ 


る 道 力く 急に 狭 く なった り 、 上め/ 、' 
—が 翁え たり して k 慌てる ことが 

何度も あるんだ。 ！ ウー ン、 やつば 
り 1 人で ク リア づ していく の は 苦 
し いな あ: そ こ で、 お薦め なのが 1 

人て ，° レイす る こ ！ と。 楽しめる |。 
口— ル プレイ：^ グゃ シュー^ ィ 
ング カ^ 盛の 今日 この頃、 やつば 

りフ |^ ック くず し! ^衝 舌す る q{ ま、 

ゲーム 本来の 持って いるお もしろ 
さ 力 m 深いんだ ろうね。 君も^ r'^' 
つて みてくれ。 


アクション 
騸ホッ ト • ビィ 

■  MSX2-2DD 

騸 ビデ 才 RAM128K 
画 メイン RAM64K 

■  7 月 22 日 発売 
■ 価格 6, 800 円 


C llSCOUT    llGETTOFFll§UPP し V 


第 4 の ュニッ 卜で 美少女 路線 を 極めた (7) データ ゥ 
エス 卜が、 ぐっと ジブく 本格派 ウォー シ ミュレ ーシ 
ヨン を 発売した。 それが 『丁. D.R』。 近未来 を 舞台に 
展開す る、 SF 仕立ての 巨大 怪獣 退治 ゲーム だ ！ 


シミュレーション 
國 データ ウェス 卜 

■  MSX2-2DD 

國 ビデオ RAM128K 
画 メイン RAM64K 

■  7 月 8 日 発売 
騸 価格 6,800 円 


會 画面 左上の 全体 マツ フと、 拡大 マ 

ッフの 対応が 線で 結ばれて いる。 


核分裂 型 原子炉 を 守れ 

ゲーム 設定から 紹介す ると、 時 
は 1 99X 年。 地球 征服の 野望 を 抱く 
マツ ドサ イエ ンテ イス 卜 （ほら、 よ 
く  SF に 出て くるで しょ。 原子力 洗 
灌機 と 力、 核融合 ノ 《ーナ 一と カ^ F つ 
ちゃう 人 だよ） ドクター 'スルーが、 
^^物 ^ を 作 り 上げた ところ か 

ら話は はじまる。 これが また タチ 
の 悪い^ で、 核エネルギー を 吸 
収 して 巨大 化し、 さらに は 増殖し 
てし まう という' ■ つまり, 
弾 を 打ち込もう ものなら、 いよい 
よ 元気に なって 暴れ まわる という 
シロ モノ だ。 

で、 この 巨大 1 魏を 使って ドク 
ターが 破壊し よ う と してる の 力、'、 
世界 各国に あ るネ亥 分裂 型 原子炉。 
エレクト ロニ ク ス 化が 進ん だ 社会 
で、 動力源 を 断 たれて しまえば、 
人類に 残さ れた道 は 全, 服 し か 


會 キミが 操れる の は、 これらの ユニット 
だ。 戦況 を 判断して 戦力 を 配備しょう。 


ゲーム マッフ も リアル だ ぞ ！ 


近未来 戦 を 想定して る だけに、 10 種類 あ 

る ゲーム マップ もなかな か リアルに 作られ 
ている。 下に 紹介した の は その 一部で、 「あ 


れつ、 どこかで 見た 地形 だな」 というの も 
あるけ ど、 あくまでも 架空の 世界での 戦い 
だから、 あまり 深く 追求し ないよう にね。 
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ないから ね。 キミ は T.D.F. (統合 司 
令 本部) の 指揮官 と な り 、 怪獣の 擎 
滅 および 原子炉の 密閉、 核 汚染 地 
域の 匕 を 目指す の だ。 

科学 特捜 隊 出撃せ よ！ 

ゲーム 進行 自体 は、 ウォー ゲ一 
ムファ ン お馴染みの 六角形の マス 

目 上で 展開 される T.  D .  F. だけど、 
ひとつ 違って いるの 力、'、 冑 力、' 原 
子炉 を破康 し て はぜ g を 汚染 してい 
く 巨大' 隨 だとい うこと。 だから 
敵 を攻擎 する のと 同時に、 放射能 


を 除去す る 作業 も 進める という、 
2 つの 作業 を 行な う 必要が あ る。 
具体的に はク リーン 爆弾で 汚染 を 
食い止め、 破壊され た 原子炉 をェ 
兵隊 を 使って 密閉して いく わけ だ。 
一方' 1激 を攻擎 する に は、 まず 
ヘリ ュニッ ト など を 飛ばして 索敵 
し、 航 ，や 駆逐艦、^ ^ などで 
攻擎を 仕掛ける という 具合。 とい 
つても 1统 が 近未来な だけに、 そ 
れぞれ の 兵器の 能力 もなかな かの 

もの。 科学 特捜 隊か ウル 卜 ラ 警備 
隊 かとい つた ノリで、 テーマ ソン 


グを 口ずさ みながら プレイし てし 
まおう。 残念ながら、 胸に カラー 
タイマー を ピコ ピコ させた ヒー 口 
一は 出て こない けど、 気分 はやつ 
ばり ハヤ タ 隊員 だね。 


- ？  s  o 1 2  3  4  5  6  7 

-222333333  3  3 


峰 怪獣 グ ラン ジ ェ ラ 

スが 登場： ダメ  — ジ 

報告が、 次々 と 画面 

下に 出力され るぞ 

さあ、 いよい， よ 反擊 

を 開始す るんだ。 


峰 湾の 入り口 をせ き 止め 

て、 海 を 淡水に 変えて し 

まう という 大事 業 をな し 

遂げた 国 みんな 気合 を 

入れて 戦おう ね 


蜂 ここ もお 馴染みの 場所- 

マ ッフ 上の 赤い 点が、 原 

子炉の ありか を 示して い 

るぞ 怪^が SK つてく る 

前に 守り を 固めよう 


锢 これ はま あ、 だれが 見 

て も 「あそこ だ！」 つて 

わかる 場所 だね： 未来に 

な つ て も 政情 不安な まま 

なのかな 


钃 まわり をグ ルリと 海に 

囲まれた 地形 だと、 地上 

兵器に よる 早期の 迎 K. が 

できない から、 作戦 を 立 

てるのが 難しい かも 


• 海に 向かって 突き出し 

ている の は 桟橋 かな ゥ 

ル トラ シリ— ズで よく 舞 

台と なった コ ンビナ I 卜 

とか も ありそう だね 


• ふたつの 島の 閗に かか 

つてい るの は桷 かな 地 

形 はわり と 単純 だけど、 

海からの 奇 «» に は十分 気 

をつ けよう ね _ 


MSX  NEW  SOFT  21 


こと 力 ;、 重要 だからね 

新 方式の アクション RPG、 ス 卜 
一 リーの 面白さ も 観で、 -h^d 
楽しめる よ。 

アクション/ロール ブレイン タ衣 
■ 日本 テ レネ ッ ト 

■MSX2-2DD 
■ ビデオ RAM128K 
黼 メイン RAM64K 
■  7 月下 旬 発売 
騸 価格 8,800 円 


アクションと RPG が 独立、 
2 倍 楽しめる 欲張り ゲーム だ! 


アジ 卜 シーンで は 仲間と 連結 を 


r ど う だい、 みんな 個性的で 力 ッコィ 
ィ だろう。 ここで 情報 を 交換す るんだ。 


音から、 「敵 を 知り、 己 を 知れば 百 
戦危ラ からず」 つてい ラ でしよ。 世 
の 中なんでも そうなん だけど、 情報 
を 正確に 持って いる 人、 現在の 情勢 
を 冷静に 分析で きる 人が 勝つ の だよ、 
ォッ ホン。 だから、 この アジ 卜シー 
ンで、 仲間と 連絡 を 取り合って、 今 
後の 戦略 を 組み立て るんだ。 これが、 
重要な ポ イン 卜ね。 


RPG して 情報 を 集め るんだ 


RPG シーンで は、 武器 や アイ 
テム を 購入し ょラ。 アイテムの 中 
に は ドラッグ 類 もあって、 これで 
ァ クシ ョ ン シーンで 消耗した 体力 
を 回復す る ことができる。 


また、 ここで 得られる 情報 は、 
次の アクション シーン をク リア 一 
する のに、 欠かせな いもの だ。 と 
にかく 村人た ちに 話しかけて 情報 
を 得よう。 


破戒の^ 1 象 


そこから 時間 や 空間 を 超越し、 
近 にまで 及ぶ tt^ な 物語 力、' 展 
開して いくこと にな るんだ。 ウー 
ン、 flw ミ ソ柔ら 力、 く しと かないと 
パニックに なりそう ！ 

構成 を 少し 説明す ると、 ステ 一 
ジ数 は:^ 部で 9。 各 ステージの シ 
ナ リオに は それぞれ 目的が あって 
それ をクリ ァ 一して いくこと で、 
新たな 目的が はっきりして くる。 
そして、 だんだ ■ 心の 謎へ 向か 
うこと にな るんだ。 

そこで だ、 う ま くク リア 一して 
いくため に は、 アクションと RPG 
の両 シーン は 密接に 関わって いる 
ん だつ ！ てこと を、 頭に たたき 
込んで おいて ほしいの ヨン。 この 


アクションと RPG、 この 2 つの ジャンルが 別々 に 
遊べる 新しい タイプの ゲームが 登場した。 もちろん 
2 つの ゲーム はからみ あい、 中世 ペルシャ を 舞台と 
した 壮大な ス卜ー リーが 展開す る。 君 は、 知らず 知 
ら ずのうち に 巻き込まれ ていく ことになるだろう。 


壮大な 物語の 始まり 

この 『ェグ ザイル』 の 舞台 は 中世 
ペルシャ。 イスラム教 異端 派の 中 
の グルー プ、、 アサシン" の 主力 戦士 
、、サド ラー" は、 敵対す る 正 糸 m の 


支配 都 皆 級 を 败咸さ せる ため 日夜 
戦って いる。 ある 時、 サド ラー は、 

行方 W 月の 4 名 中間の 救出 と 、 
ある 要人の 喑殺を 命じられる。 彼 
は、 任務 を 果たす ために バグ ダッ 
ドへ 潜入した •••••• 。 


敵 を やっつけて レベルアップ を 


この アクション シーンで は、 敵 を 
倒す ことによって 経験 値が 得られ、 
RPG に 欠かせない キャラクターの 
レベル ァ ッ プを 果たす ことが でさる。 


牢屋に 捕われて いる 人が いたり、 ァ 
ィ テムが 落ちて いたりと、 戦う だけ 
じゃなくて 忙しい。 ここで も 人々 の 
会話から ヒン卜 を 得る ことが 大事 だ。 


) ぃタ イブの r 

/ノ グなシ I、 


参 鋭い 剣で 戟ぃ 抜く 

んだ。 囚人から 情報 

を 得る- ) とも あるよ 


锢 地下道の 巨 神 像 前 

での シ I ン。 やられ 

る 前に や つ つけろ。 
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アクション 
騸ポ ニー キヤ 二 オン 

■MSX2  •  メ ガ ROM 
國 ビデオ RAM128K 


國 メイン RAM64K 


■  7 月 21 日 発売 
騙 価格 5,800 円 


冒険 活劇 H 風味の オリジナル ビデオ、 『スター ヴァ 
一 ジン』 が、 ゲームに なって 登場した ぞ。 キミせ 
スター ヴァー ジンと なって、 敵 をた おすの だ 


と 近つ' いて く 
二 触れる と 変身た 


ヒロイン は 超能力 少女 

こ の 物語の 主人公の エイ コ は、 
宇宙から きた 超能力 少女 『スター 
ヴァー ジン』。 ひ よんな ことで、 コ 
ゥ という 男の子と 知り合 うんだ け 
ど、 彼 は 女の子より 昆虫が 大好き。 
対して エイコ は、 虫ぐ らい 嫌いな 
もの はない つてい うす 生 格 だから、 
うま くいく わけがない。 けんかに 
つぐ けんかの 連続で、 いいかげん 


t 街の liiSn 


みかける おじさんた 


バイ バイしょう としたら、 なぜ 
かコゥ 力く、 太平 ミ機 争の 復譽を 
たく らむ、 アラシャ マ 大佐に さら 
われち やって 大騒ぎ。 そこで エイ 
コ はしかた なく、 助けに 行く こと 
にした の だ。 でも、 変身す るに は、 
男の ェ ッ チ 光線で ェ ツチ パワー を 
体内に 蓄積し なければ …… 。とい 
うわけ で、 街に 飛び出し ていく 所 
から、 ゲーム は スター 卜 だ。 

八 一 卜 マーク を 勤ろ 
この ゲームの 目的 は、 さらわれ 

た コゥを 助け出す ために、 キミ 力く 

スター ヴァ 一ジンに 変身して 敵 を 

たおす こと。 

ステージ は、 アクション 面と タ 

ゥン 面に 分かれて いて、 全部で 10。 


二々 キ 敵^た お 4 う 
目指す は アラシャ マ だ 


横 スクロール 型な の だ。 タウン 面 
では、 キミが 街の 人々 に 話しかけ 
ていく。 すると、 相手から アイ テ 
厶が もらえたり、 特定な 人に 話し 

かける と、 ブレスレットが^ し 
て ハート マークが 表示され たりす 

るの だ。 で、 この ハート マーク を 

5 つ 集めて、 ステージの； ^にい 
る ボス キャラの 所まで くると、 ス 
ター ヴァー ジンに 変身 だ。 だけど、 
ワン ステージ ごと に 時 F^IJ 限が あ 
るから、 アイテム 集め や ハート 集 
め は 気をつけて れ あと、 変身す 


るとば すわ 一 ど 力 表示され るから、 
これ を メモって おけば ボス キャラ 
にやつつ けられても、 また 同じ ス 
テージ から スター 卜で きる の だ。 
うれしい ね。 


スター ヴァー ジンに 変身お! 


ゲームの 一番 重要な シーンと も 
いえる 変身 シーンが、 右の 連続 写 
真。 かわいかった エイコ も、 あつ 
という 間に ビキニの プロテクター 
姿の スター ヴァー ジンに、 早 変わ ^ 

«0。 迫 《0 ぐる モンスター や 戦車 d 
戦ラの だ。 


？"， 


^  H 羹 5123 チ H ，ク 


ISKISKi, 須 ち 


猶 i- ^"一 


あり や！ 『フ アミ クル パロ ディック』 纖 きか あ？ い 
えいえ、 続きじゃなくて、 兄弟です。 ちょっと 平和な、 
アクション ゲー Ac ゴール 目 ざして 走る のです よ! I 


ファ ミクル 一家 再 登場 

『ファ ミクル パロディ ック』 つて 
いう シ ユー ティング ゲーム、 ご存 
じです 二 ヤン クル、 パピ クル、 
マミ クル、 ミロ クル、 そして シル 
クル、 ファ ミクル 一家 総出の ゲー 
ム でした 力、'、 これ またなん と ！ 

またまた そ C7)~ 家が、 別の ゲーム 

に： ^場な ので ありま 一す。 r^ 
二 ヤン クル』。 あら、 力、 わい し 名前。 
今度 は 空中 を 飛行と いう ので はな 


：\ 通行人 か— この 人た ちに、 ケカを させち や 
上手に よけな から、 前進 前進 まだ 前進な の だ 


くて、 曲がり くねって^ 物ば つ 
かりの コース をヒ タヒタ 走る。 タ 
ィ厶 トライアル レース ゲーム、 な 
のでした つ ！ 

ステージ は^で 12。 たとえば 
どんな コース かとい うと、 まず、 
地上。 この ページに ある 写真の よ 
うな 感じ だよ。 工事中の 穴と か、 
栅、 信号、 踏み切り、 橋、 歩^^、 
いっしょに レースに 出場して いる 
競走 者な ど、 おじ やま ムシが いつ 
ぱい！ そんな 中 を、 ぐ わ 一つと 
走りぬ けて、 ゴール 
に 向かって 突っ走る 
わけなの です。 

今月 号で ご 紹介し 
た 画面 写真 は、 すべ 
て 開^ i 中で、 まだ 
まだ 不^な もの、 
という こと だけど も 

いや あ、 なかな カ^! 
しい。 質感が あるつ 
ていう のかし らん。 

また ほかに、 ゲー 
厶の 中には いろんな 
コースが あって、 ご 
案内した ilLb の ほ 力、、 
雲が プヮ プヮの 空中 
の コース、 ブイ や 小 
島、 そして モンス タ 
一が ゴソ ゴソ の';^ h 
の コース、 木 や 岩が 
立ちはだかる 森 • 山 
の コース。 そして、 


議 


-、 ねす みの 列車た あ〜、 地面 もチ」 - 

'ク 的に は、 とっても 力 ワイ ィケー 2 


'クの 模様た し. グラ 
： 言える のて す 


會桷を 渡る ^ 

ポタン ホー 力 


| 岸の 対岸に は、 ポタ： 

こり や、 服な のか あ！ 


ズヴ アーツ と砂懒 <広 がる 砂漠の 
コース •••••• などが あり、 キミの 指 

先の 技術に、 とこ とん 胃して く 
るので あ りました。 

激走ニ ヤン クル、 という だけの 
こと は ある わけでして、 今回の ゲ 
ー厶 では、 二 ヤン クルが 一応 主人 
公。 が、 ある 条件 下で は、 ほかの 
^に バトンタッチ できる ように 

なる ので あ 一る。 それぞれ mm 
成員に は樹教 があって、 パピ クル 
は スピードが 速い、 マミ クル はダ 
メージ に 強い、 ミロ クル はジ ヤン 
プカ 力、' 強力、 シルク ルは ジャンプ 
したの ちに 方向転換が できる、 な 
ど、 その 時々 に 応じた *#でバ 卜 
ンタ ツチす ると、 あ りやこれ また 
ゲームが^ リ ！ な、 わけです。 
アイテムなん かも、 ゲーム 中に 
出現す るぞ。 ミルクと 力、、 またた 
びと 力、、 キャンデー、 ね こじゃら 
し、 タイヤ、 ケーキ などなど。 そ 
れぞ れいろん な イイ コ 卜 を 導いて 
くれる わけ。 

また、 コース C7)^ 中には、 ショ 

ッブ という 力、、 車の #ik があって、 
中に 入る と、 自分の マシン を、 キ 
ャ ンデ 一の 数に 応じて 強化で きる 
ようになる つてな 寸法 も、 用意 さ 
れ ている。 


會長〜 い 橋 を 渡た つて： 左側に ある 短い 
樣は、 何のた めに 使う のかし らん？ 

ゲーム スタート ！ で、 右に 左 
に、 加速に ブレーキ。 ジャンプ 台 
が コースに あったなら、 そこで 一 
気に ジャー ンプ。 とにかくと にか 
く、 いかに 短い 時間で コース を 走 
破す るかの タイム トライアル、 友 
だち 同士で やつち やうと、 ノ 《リノべ' 
リに 興奮して しまう かも、 よ。 

ライバル たちに 負けるな よ 一、 
フ アミ クルー 家 は、 町内の みなさ 
んの 期待 を 一身に 背負って、 出発 
する のでした。 ほのぼのとした、 
しかし シビアな、 ちょっとあった 
力、 い、 ゲームな の だ にゃあ。 


^ 道に 落ちて る シャン フ 台- 
コース を ショート カツ 卜する のに 便利た. 


アクション 
國パ ナソフ 卜 

■  MSX2-R0M 
國 ビデオ RAM128K 
騸 メイン RAM64K 
■8 月 中旬 発売 
國 価格 未定 
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丽 SOFf 


d 雄 


MSX2 専用の グラフィック ツールが、 マイク ロネ ッ卜か 
ら近々 発売され る。 絵/ひ ある 人、 ちょっと チェック だ fee 


m 


nm  口  ： 

. •  J 議 Li 

絵 を 描く 私 は 芸術家 

『麻雀 狂 時代 スペシャル』 の マイ 
クロ ネット 力、'、 それらの ソフトの 
グラフ ィ ック 製作に 使った ツール 
を 発売して くれる ぞー。 名 を 問へ 

ば、 『GABAMj。 ギャバン じ やない 


そ'、 ギャバンなら、 叶 禾！] 貴子も 出 
演 していた 宇宙 庫 ギャバン にな 
つてし まう から。 ガバン、 と 読み 
ます。 ガハ' ン。 

ノ 、。レツ 卜の 色 をい じく り まわし 
て も だいじょうぶ のように、 ウイ 
ン ドーの 色が 自由に 変更で きる、 


食 スクリーンの ハ ターン を エディツ 卜し 
ている ところ。 各種 アイコン も 見える。 

の' を 初め、 カーソル 付近の 拡大が 
常に 出て いて エディ ッ ト しゃすい 
など、 使い 勝手に 心 を 配った グラ 
フィック ツールと、 言える かもし 
れ ない。 いや、 言える。 

ここに ご 紹介した 画 は、 まだ 
開発 途中の ものな ので、 製品に な 


食 さあ 二れ から 絵 を 描く ぞっ ！ という 

意欲が 出て く る、 黒い ベタ エリア （！？ ）。 

つた ァカ ツキに は、 アイコン や、 
細かし 、部分が 変わ つてい るか もし 
れ ない、 とのこと。 サンプル とし 
て 描かれた 絵 を 見る と、 ほ一 つ、 
がんばれば、 いい 絵'；^ 描け そうな 
気持ち、 だね。 キミの 絵の センス 
を、 ブラウン管に 映して みょう。 
MSX2 はノ  、。ソ コ ン であ り 筆で ある。 


アブ' J ケー ショ： 
國 マイク ロネ、： 
■MSX2-2DO 
■ ビデオ RAM128K 
騸 メイン RAM64K 
■7 月 中旬 発売 
騸 価格 未定 


で 夏の イベント 情報 を 2 つ ほど 


しし 

MSX サマー フェスティバル 

主催 力、' FMPAC  、協賛 ソフト メーカー 1 お 土、 コ ナミ、 そし 
て MSX マガジン、 MSX-FAM、  MSX 応援団。 お 一、 集まつ 
た 集まった。 この 夏休み を 直撃す る イベント、 大 開催 だ。 
k、MSX サマー フ エステ イノ、' ルな。 FMPAC を 中心と した FM 音 
源 #| 矣 コーナ一、 雑誌 社 タイアップ 企画 （なんと一^ の 会 
場で は 田 中 パン チ対千 倉 真理の 激突 M  SX かけあし 、漫才 も 実 
現！！） 、ゲーム • クイズ 大会、 ゲーム キャラクター グッズの 
展示' 即売、 また MSX マガジンからの 出展、 、、謎の ラップ ト 
ップ MSX& ギター MSX" の 展示な ど、 盛り 力、' とてもた くさ 
ん ！ 開催 会場 は 下記の 日程で 下記の 通 り 。 時間 その他に 
ついては 各 会場に 問い合わせて ください。 さあ、 行け〜！ 


夏休み だから、 外へ 出る。 そして 

MSX の辦 ソフト を キャッチ する。 


札 

幌 

そうご 電器 YES 

7 月 24 曰 旧） 

仙 

台 

電巧堂 Dac 仙 台 東口 店 

7 月 28 曰 (木） 

東 

京 

厶 ラウチ 本店 

7 月 3 旧 旧） 

新 宿 アルタ 

8 月 21 曰 （曰) 

名古屋 

栄電社 本店 

8 月 7 曰 旧） 

愛 

知 

ジ ヤスコ 岡 崎 店 

8 月 5 曰 （金） 

大 

阪 

ABC エキス 夕 

8 月 12 曰 (金） 

神 

星電社 三宮 本店 

8 月 19 曰 （金） 

広 

島 

ダイ イチ 広 島 本店 

8 月 1 曰 (月） 

福 

岡 

べス卜 電器 福 岡 本店 

8 月 2 曰 (火) 

コ ナミ サ マ一 キャンペーン 


コ ナミ も、 全国 展開で イベント を 行な 
うの だ あ 。『王家の 谷 エル ギーザの 封印』 
を 初めと して、 コ ナミの 各種 ゲーム をフ 
リー プレイ。 また、 コ ナミの ゲーム を 使 
つての ゲーム 大会 も 催される 予定 だ そ う 

です。 全国 行脚の 39 のシ ョ ッ プでキ ミ も 


参加す る ことができ るんだ ぞ。 コ ナミの 
MSX ゲーム ファンの キミなら、 見の がす、 
参加し のがす 手 はない よね。 ご 莉矣ぉ 誘 
いあわせの 上、 レッツ ラゴ 一！ 

なお、 詳しい お問い合わせ は、 O03- 
264-5678( 代) の、 コ ナミ （株） まで。 


7/30  (土） 
7/31 旧） 


• 北海道 地区 

7/17( 曰） 九十 九 電機 札視店 
7/30( 土） そうご 電器 旭川 店 
7/31 ( 曰） そうご 電 S  YES 店 
參 東北 地区 

7/23( 土） 電巧堂 Dac 仙 台 東口 店 

庄子 デンキ コンピュータ 中央 
オリエンタル パソコン ショップ (福廳 市） 


LAOX 厚木 店 

LAOX コンビ ユー タメ ティア (秋 葉 原） 
JSP 町 田 店 
JSP 渋 谷 店 
LAOX 市 原 店 
パソコン ランド 21 
パソコン ランド 21 
パソコン ランド 21 
LAOX 戸塚 店 
JSP 八 王子 店 

コンピュータ 八 ウス ャマ ギヮ 玉 川 店 
玉 川; S 颶 J1S*C 南 館 5F 


7/28( 火) 
7/26  (火） 
8/5( 金） 


8/13(  土） 
8/27  (土） 


7/16(  土） 
7/17 旧） 

7/23  (土） 
7/24( 曰） 
7/28  (木） 


7/29  (金） 
7/30  (土) 
8/7(8) 


大田店 (~7/30) 
前 橘 店 トフ/ 30) 
萬埼店 (〜 7/30) 


7/24( 曰） すみ や パソコン アイ ランド （静岡 店） 
7/25( 月） パソコン ショップ Pic (新 漏 市） 


7/ 細） 
7/31 ( 曰） 
3/5  (金） 
8/6  (土） 
8〃  （曰） 
参 中国 地区 
7/29  (金） 
7/30  (土） 
參 九州 地区 
7/26  (火） 
7/29  (金） 
8/3  (水） 
8/5( 金） 


ジ ヤスコ 靈田店 パソコン 売 《(~7/27) 
ジ ヤスコ 岡 崎 店 パソコン 売場 (〜7/27) 
パソコン ショップ メルバ 沼津店 (~8/8) 
パソコン ショップ メルバ 靜岡店 (〜8/8) 
パソコン ショップ メルバ I  ( 浜 松 市 )(〜8/8) 
パソコン ショップ メルバ 島 田 店 (〜8/8) 
宋電社 大須 テク ノ（〜8/14) 
栄電社 豐« テク ノ 

JSP  メディア ランド 
JSP 和歌 山 店 
星電社 三宮 本店 特設会場 
JSP 京都 寺 町 店 JSP 
JSP テク ノ ランド 


ダイ イチ パソコン CITY 広 島 
ダイ イチ パソコン CITY 岡 山 

べス卜 電器 熊 本 パソコン 館 
べス卜 電器 福 岡 本店 7 F 
カホ マイコン センター 福 岡 店 
熊 本本 店 
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彼女との 恋占いち これで ノ^/チリ だね！ 

m  jipshi  m 


恋愛に 悩む 健全な 青少年の ために、 チャンピオン ソ 
フ 卜から パソコン 恋占いが 登場した。 星座に よる 占 
いから、 卜 ランプ、 血液型、 名前、 生年 月 曰と 合計 

5 種類。 彼女との 相性 を チェック しちやお ろね。 


学園祭 必携 ツール (7) 

この ソフトの # ？教 は、 占う 個人 
の データ を ディスクに 登ま录 でき る 


こと。 また、 占い 結果 力 表示され 
た 画面の ハード コ ピー や、 結果 だ 
け を プリン 卜ァゥ 卜する こと もで 
きる。 だから、 ひとりで こっそり 


恋占いす るの もい いけど、 ノ、 。ーテ 
ィー などで ワイ ワイ やる の も 面白 
ぃぞ。 特に 学 困 祭な どで 占い コー 
ナーを 開設 すれば、 盛り上がる こ 


恋占い j の 結果 か 出た と 
なかなか ロマンチックな 画面た ね 


と 間違いな し。 余興に 曰 玉で も 
用 れば、 それ はもう 立派な 『占 
いの 館』 の 誕生と いう わけ。 今年 
の 学園祭で f 式して みて & 


アプリケーション 
國 チャンピオン ソフ 
■  MSX2-2DD 
國 ビデオ RAM128K 
■ メイン RAM64K 
■ 発売中 
國 価格 8, 800 円 


型に よる 相性 j を 調べ プ 
画面 全体が カー ド のよう にな- 


アクション 
騸ポ ニー キヤ 二 オン 
■IMSX2' ディスク 
國 ビデオ RAM128K 
國 メイン RAM64K 
■  7 月 21 曰 発売 
園 価格 6,800 円 


響 肇《«««« ー肇 瘇 《«« 華參攀 鲁 ■»■*••* 疆叠 暴參着 * 鲁き 《秦》«*矗 暴 善 暴 A 鲁鲁詹 き癱息 ** 教羞 纖暴暴 暴 廳 * 驀應瘇 癧詹 A 參翁 辠 ■•*«♦« 暴 *«鱅 


これ ぞ 究極の サッカー ゲーム 

ボ HP ブレ W 


ス ピー ド感 抜群の 未来派 サ ッ カー ゲームの 登場 だ c 
ルール は 単純 だけど、 結構 燃えて しまう の だ。 


ゴール をめ ざして 走れ 

ジョージ • ルーカス 率いる とこ 
ろの ルー 力 ス ソフト 力 、'生みの親。 

『ポール ブレイ ザ 一』 力く、 ついに！ 


ゴール は も う 目の前 _ 
つ 走る しかない。 ポ- 


二 こまて きたら、 
ルを たたきこめ。 


ム a// ふ/ 厂 


會 上の 画面に 映って いるの が 

ている のが 敵。 最初 は 少しと 


I 分で、 下の 画面に 映つ 

, どうか もしれ ない な c 


食 ゴール をめ ざして シュート。 キっ 
得点した フレイヤー 側が 赤く フラ' 


MSX に 上陸した ぞ！ 

ゲーム 構成 は 簡単。 対人 間 
あるいは 人間 対 コンピュータでの 
球 うばいあい ゲーム （！？ ）。 四角い 
コ一 卜の 中には、 1 コの 球、 2 つ 
の 駒 （という 力、、 球 を ホールドす 
る た めの' \  ^宇宙 艇 というの 力、'、 
本来の ニュアンス）、 そして 左右に 
動く ゴールが 2 つ、 と。 それだけ 
力 < ゲームに 登場して く る 要素。 

相手の 球 をう ばい 取り、 敵の ゴ 
ール めがけて シ ユー 卜！ あと は 


ただただ それだけの 連続。 単純 明 
解。 1 分 間 遊んだら、 もう ゲーム 
の 内容 は 把握で きる ぜー。 一度 ハ 
マレばぬ けられん そんな ゲーム。 


參 画面 右下に 注目 

競技場の まわり はク 

_ ン なのた 
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新作 ソフ卜 発売 スケジュール 表 

上旬 I 


※ この 情報 は 6 月 1 3 曰 現在の ものです。 


I  "1 


8 曰 

10 曰 

• 

は 曰 

• 

19 曰 

• 

^曰 

參 

2 旧 

• 

22 曰 

23 日 

24 日 

25 曰 

中旬 

中旬 
下旬 
下旬 
下旬 
下旬 
下旬 
下旬 

8 曰 
9 曰 
上旬 

中旬 
中旬 
中旬 
中旬 
中旬 
下旬 
下旬 
下旬 
下旬 

！ 下旬 

21 曰 


7 月 発売の ソフ卜 


ITDF データ ウェス 卜 

MSX2/2DD/6,800 円 

スク ステーション コンパイル 
MSX2/2DD/980 円 
> ィース n 曰本フ アル コム 
MSX2/2DD/7,800 円 
> 八 イデ ッ ガー ザイン • ソフ卜 
MSX2/2DD/7,800 円 
> スター ヴァ一 ジン ポ ニー キヤ 二 オン 
MSX2/R〇M/5,800 円 
> ボール ブレイ ザ 一 ポ ニー キヤ 二 オン 
MSX2/2DD/6,800 円 
> ブロック 巳 REAKER ホッ卜 *ビィ 
MSX2/2DD/6,800 円 
> アレス タ コンパイル 
MSX2/ROM/6,800 円 
> マグナム 危機 ー髮 東芝 EMI 
MSX/ROM/5,800 円 
> お 嬢 様 クラブ 徳間 コミュニケーション ズ 
MSX2/2DD/6,800 円 
> 蒼き 狼と 白き 牝鹿 • ジンギスカン 光栄 
MSX/ROM/9,800 円 
MSX2/ROM/9,800 円 
\ ブロ ック 夕一 ミネ 一夕 一 ド ッ 卜 企画 
MSX2/2DD/6,800 円 
) リ 卜ル • バンパイア チャンピオン ソフ卜 
MSX2/2DD/6,800 円 
> シャ ドー 八ン 夕一 チャンピオン ソフ 卜 
MSX2/2DD/6,800 円 
> ちょっと 名探偵 チャンピオン ソフ卜 
MSX2/2DD/6,800 円 
> 美 しさ 獲物た ち Part VI グレイ 卜 
MSX2/2DD/4,000 円 
> 天地 を 晩ら う ウィン キー ソフ卜 
MSX2/2DD/6,800 円 

>GABAN (グラフ ィ ック エディタ） マイクロ ネッ卜 

MSX2/2DD/ 価格 未定 


參 アル ギース の 翼 ェ画堂 スタジオ 
MSX2/2DD/7,800 円 
上旬 | 拳 R'TYPE アイ レム 

MSX、  MSX2 兼用/ ROM/ 価格 未定 
中旬 參 ラス 卜 • 八 ルマゲ ドン ブレイン グレイ 

MSX2/2DD/7,800 円 
下旬 •  TWILIGHT  ZONE  U 〜なぎさの 館 (仮題） 

MSX2/2DD/6,800 円 （予価） 


発売 曰 未定の ソフ卜 


グレイ 卜 


8 月 発売の ソフ卜 


> 第 4 の ュニ ッ卜ョ デ一 夕 ウェス 卜 

MSX2/2DD/7,600 円 予価） 
> ファンタジー ボース テック 

MSX2/2DD/9,800 円 
き クリムゾン ス キャップ 卜 ラス 卜 

MSX2/ROM/7,200 円 

MSX2/2DD/6,800 円 
き テラ クレス 夕 曰 本物 産 

MSX2/ROM/ 価格 未定 
き クイン プル BIT2 

MSX2/ROM/5,800 円 
きェグ ザイル 曰本テ レネ ッ卜 

MSX2/2DD/8,800 円 
き シン セザ ウルス BIT2 

MSX、  MSX2 兼用/ ROM/ 価格 未定 
> まじ や べんち や一' ねぎ 麻雀 徳間 コミュニケーション ズ 

MSX2/2DD/6,800 円 （予価） 
) 怨霊 戦記 ソフ 卜スタ ジォ Wl NG 

MSX2/2DD/8,800 円 
》 アーク ス ウルフ チーム 

MSX2/2DD/8,800 円 
> イシ ターの 復活 ナム コッ卜 

MSX2/ROM/6,800 円 
> 囲碁 入門 編 マイ ティ マイコン システム 

MSX2/2DD/ 価格 未定 
► コ ナミの 占い センセーション コ ナミ 

MSX2/ ディ スク /価格 未定 


9 月 発売の ソフ卜 


> ザ • ゴルフ （仮題） パック • イン' ビデオ 

MSX2/ROM/ 価格 未定 


鲁 スナッチ ヤー コ ナミ 

MSX2/2DD+SCC/9,800 円 
參 王家の 谷 エル ギーザの 封印 コ ナミ 

MSX/ROM/ 価格 未定 

MSX2/ROM/ 価格 未定 
參 アル ギース の 翼 ェ画堂 スタジオ 

MSX2/ROM/7,800 円 
秦 幽霊 君 システム サ コム 

MSX2/ROM/ 価格 未定 
• 田 代 まさしの プリンセスが いっぱい HAL 研究所 

MSX2/ 未定/価格 未定 
參 パチプロ パチ夫 くん HAL 研究所 

MSX2/ROM/ 価格 未定 
參 ビバ ラスベガス HAL 研究所 

MSX2/2DD/ 価格 未定 
參 DOME システム サコ厶 

MSX2/2DD/9,800 円 
• ラクーン TSE ソフ卜 

5^ 細朱疋 

• トリ トーン 2 ザイン ，ソフ卜 

" 細 未/ E 

秦ぎ ゆわん, 3  くら あ 自己中心 派 ゲーム アーツ 

MSX、  MSX2 兼用/ ROM/ 価格 未定 
• 首都 奪回 ZAP 

MSX2/2DD/ 価格 未定 
拿 名 監督 JDS 

MSX2/2DD/ 価格 未定 
きべ 卜 ナム 1968 ス キャップ 卜 ラス 卜 

MSX2/ 未定 /7,800 円 
秦 スター シップ ランデブー ス キャップ 卜 ラス 卜 

MSX2/ 未定 /7,800 円 
• ワンダー ボーイ • モンスター ランド 曰 本 デクス 夕 

MSX2/ROM/ 価格 未定 
譬ク レイジ 一 クライマー 日本 物産 

MSX2/ROM/ 価格 未定 

• 首斬り 館 已 rr2 

MSX2/2DO/ 価格 未定 
き アメリカン フッ卜 ボール ビング ソフ卜 

MSX2/2DD/6,800 円 （予価） 
參 マイ 卜 • アンド • マジック ス ターク ラフ 卜 

MSX2/R〇M/9,800 円 （限定 販売） 
• 通信 対局 祺カ 検定 編 マイ ティ マイコン システム 

MSX2/2DD/ 価格 未定 
秦 囲碁 寄せ 編 「二 連星 PAR T5」 マイ ティ マイコン システム 

MSX2/2DD/ 価格 未定 
秦 エメラルド • ドラゴン バ ショウ • 八 ウス 

MSX2/2DD/ 価格 未定 
秦 釣り キチ三 平〜 謎の 魚 編 (仮題） ビクター 音楽 産業 

MSX2/2DD/ 価格 未定 
會 白夜 物語 'ウィンチェスター 家の 未裔 ィース 卜 キュー ブ 

MSX2/2DD/ 価格 未定 
翁 アーク ティ ック ァー 卜デ インク 

MSX2/2DD/5,800 円 
• 琥珀色の 通 言 リバ 一 ヒル ソフ卜 

MSX2/SDD/ 価格 未定 
秦 悶悶 モンス 夕 一 タイ 卜 一 

MSX2/ROM/ 価格 未定 
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つた 切り口で 、鋭く ゲーム を 批評!！ その ゲームの 楽しみ 方 あるいは ゲーム 
の 周辺 事情な ど を 織り 交ぜて、 今日 も 書く 書ぐ MSX ソフトウェア レビュー だ あ 一！ 


ビデオカメラが 売れて る 時代です 


エディ パル 

趣味が ビデオです、 自分で 作品 作って ます 
なんて 人が ふえてい るみた し、 。じ わじ わと。 
じゃあ、 MSX で、 ちょっと やって みます かね。 

そういえば、 約 2 力 月 前、 友人 
が ビデオカメラ を 買った。 何に 使 
うの 力、 と 問う と、 「普通の カメラの 
かわり だよ。 写莫 のか わり。 ヮル 
ィ かな？  j。 いえいえ、 めつ そ 一 も 
ない 。お金 持ちです ね、 なんてい い 
ません。 そうこう している うちに、 
つい 最近、 この ， を 書く  3 日 前 
にも、 「大きな 買い もの をした」、 と 
別の 友人から 逸 絡が 入った。 何 を 
買った のじ や ？ あ、 わかった、 ス 
イッチ を 押す と がつ く 耳 そ 一 
じ 機で しょ ？  「ビデオカメラ」。 

みんな ど 一した の？ 

ちょっと 余裕が できたら、 みん 
な ビデオカメラに 走る。 なんだ よ 
それ は、 と、 ふと 手 を 胸に 当てな 
力 くら 胸に 手 を 当てて みて 考える と 、 
あ、 やつ ぱォレ も ほしい わ。 とい 
うこと になって しまった。 みんな 
ほしい わけ & ト ホホ。 

私 は、 凝り 症で ある。 やる から 
に は、 とこ とんの 人で ある。 だか 
ら —— だから、 ビデオに ハマる の 


倉 タイ トル だよ。 なんか カヮ イイね 一。 

は 意識的に 避けて いた。 ビデオ 力 
メラなん か 買った 日 にゃあ、 ただ 
それ を、 録っ たもの を 再生す る だ 
けで、 ； ^する わけがない からで 
ある。 しかし、 その 日 力く、 来たよ 
うだな、 ついに。 ああ 神よ、 つい 
に、 ビデ 才繊に 手 を 染めて しま 
つたので あった一 ！  MSX でで き 
てし ま うんだ もん、 それ も 糸 S« で 
きがいい ので ある。 ビクターの ビ 
デォ エディティング キット 『ェデ 
イノ、 °ル』 という ソフ 卜で ある。 ワイ 
プが 6胃 頁！ ほお。 ワイプって 
ご存じ ？ 奧 さん じゃあ、 ない よ。 
画面 を 掃除、 スムーズな 画面 切り 
替えの ための 特殊効果 なわけ だよ 。 


會 南洋 風景 （！？ ） に、 絵 を かさねて みました。 これ 静止画、 つまり 今 は 写 臭で 見て るから 
さほどの 感動 もない が、 ビデオで 流れて いると ころ を 見て いると、 結構、 来る ものが。 


のびて いるので はない よ 


文字が のびて いる 
の は、 署 いからと か 
ではないで。 なんて 
バカ 言って る 場合で 
はない。 見る 者の 目 
を ひく 意味での 効果 
いろんな 技が 作れる 
の だ。 たとえば、 こ 
ういう 出現 パターン 
は、 という 例でした, 


文字 出現！ 

朝の 奥 さま 番組と か、 ちょっと 低 予算の ド 
キ ュメン タリー 番組と か 見て ると、 タイ 卜ル 
のと ころで 文字が、 ズヮヮ ヮッと 出て 来て、 
ひっこん でみたい な 効果、 見た ことあります 
よね。 ワイプと 専門用語で いうらし いんです 

が、 それが、 MSX とこの ソフ 卜で 60 種類の パ 
ターンから 選べ、 実行で さるって わけ。 
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れが その 八一 ドゥエ ァ 


t デジタル オーディオに 迫る！ ような サウンド も 自慢の、 *HR-S500CT。 


ビクターの ビデオって、 やつ 
ばり 定評 あるよ ね。 で、 この ソ 
フ 卜の 実験に 際して は、 ビ クタ 
一の ビデオデッキ を 使わな さや 
しゃ 一 あんめ 一な 一と、 借りた 

デッキが WHR-S5000W。S-VH 
S の ャッだ わ。 178, 000 円な り。 
テープの 経過 時間 を 指定して や 


る だけで 見たい 場面が 呼び出せ 
る リニア タイム サーチって のが 
ついて て 便利、 でした 。いい デッ 
キ だな。 ちょうど 今、 家の VHS 
の デッキ こわれ てんだ よね 一、 
と 思って いたら、 取りに 来られ 
ました。 あは はは。 
そして、 MSX2 の マシン は、 


會 ター ポ モードで 処理 速度が 2 倍！     RS- 232C もつ いてる。 *1^-95#で した。 
やっぱり、 これ を使ラ しかない つた カメラ は …… 某 メーカーの 

とい ラ ことで、 "HC-95"。 お 値 一体 型ので した。 あは はは は。 
段 は 198, 000 円。 え 一、 そして 使 何 を 笑って おる のじ や、 私 は。 


ちょっとした 芸術 ゴコ 口が あり、 
すこし コンピュータが わかる 人に 
とって みれば、 こんなに 生産 的な 
道楽 はない かも。 と り あえず、 一 
般 家庭の レベルで は、 誰もが 驚く 
よ う な ビデオ 作品 制作が 可能なん 
だよ ね、 と、 今 さらの ように 思つ 
た 私。 え？ 遅い つて？ いい じ 
やん 遅くても。 矢卩ら ないで ずっと 
いるより マシ だよ お。 

使いこなす、 というと ころまで 
は 使って ない ど、 とりあえず 
の ビデオ 編集の ステップと して、 
ェ ディノ、。 ル、 ぉもしろし^#^だね。 
データ ： 日本 ビクター、 MSX2、 

2DD、 19, 800 円 
評/田 中 パンチ 

(新し もの 好 さの 青年） 


10 段階 評価 

パンチ 千 倉 

ラメ ン 

第一印象 •  A  G 

操作 性 •  7  7 

7 

グラフィック •  7  7  G 

シナリオ •  G  ^  5 

お 買得 度 •  7  7 

6 

：  】 
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そんで、 画面 を 分割して、 編集 
点 を 探す ことができ るって か？ 
文字 も 拡大で きる。 タイトル 集 も 
入つ てるのね。 ふ 一ん、 次の 日、 
ビク ターさん から 一式 借り たので 
ありま した。 

ああ、 こり や、 おもしろ いわ。 
センスが いるけ ど。 その 昔、 扇 千 

景が （！） ゾゎ たしに も 写せます」 

とカ啊 とかいつ ちゃって、 8 ミリ 
撮影機の フジ 力 • シングル 8 なる 


ものが あって、 それで お子さんの 
成長 を 撮りましょう、 なんてね。 
大 き なお 世話 だつつ ー感 じ だつ た 
ん だけど、 確かに、 自分で 映画 も 
どきみ たし 、な の を 作る こと がで き 
ると いうの は、 魅力で はあった。 
それが、 今 じ や ビデオカメラと 
デッキが あれば、 どん どこ どん ど 
こ 編集が できて、 MSX と ビデオ 用 
の ツールが あれば、 へポぃ テレビ 
番組 程度の 作品 は 作れち まう わけ。 


さっき 出て きた ワイプと か をィ吏 
つて、 ズ ワーツと タイトルが 出て 
くる。 MSX を 使って 文字 を 引っぱ 
り 出して、 字幕 スーパー まがいの 
こと を やって みたり、 グラフ イツ 
ク ツールで あ ら かじ め 描し 、ておい 
た 絵 を 重ねてみ たり。 知らない あ 
いだに 昼 力 < 夜 になり、 そして 朝に。 
会社に 出て 来い つて か!？ あ 一は 
いはい。 ネム イワ 一。 

今 は ビデオ 全盛。 想像力 豊かで、 


構成 は あ 一せ 一 こ— せ 一 


下から 文字が 出て 来て、 横に 
絵が 流れて、 そいでも つて、 ジ 
エンド。 こういう ツールつ てい 
うの は、 使う 人の 感性で、 10 徳 
ナイフに ち、 サバイバル ナイフ 
にち、 力 ミソリ にち、 またた だ 


の 竹刀に もなる。 それだけに、 
答えの ない ロール プレイン グゲ 
ー厶 的な ニュアンスに ドッ プリ 
とっかって しまう 瞬間ち ある。 
もっとも つと、 感覚 を 持ち上げ 
ねば、 いかんな 一と 感じる。 


都会で は、 刑事 稼業 もらく じ やない 


マン 八ッ タン • レクイエム I 

ェキ セン 卜 リックな 人間が、 あちこちに 待ち受ける 

都会。 うそをつかれても、 「帰れ ！ 」 といわれても 曰 
夜、 通いつ づけなくて は、 誰も 助けて くれません。 


去年、 ニューヨークに 行った 時、 

アリスと いう 25 歳の 女の子と、 お 
友達に なりました。 49 来 は フリー 
の ジャーナリスト を 目指す という 
彼女に、 「今週の 土曜日、 いろんな 
友達 力， びに くるから、 顔 だして 
みない？」 と、 うれしい 招待 をう け、 
「ヮ ーィ ！」。 ワインと、 日本から 密 
輸 したう め (まし を 持って、 マン ハ 
ッ タン は ィース 卜 サイ ド にある、 
彼女の ァ パー 卜へ おしかけました。 

最初に 紹介され たのが、 彼女の 
彼の ダン。 ニュージャージーで コ 
ミ ュニ ケーシ ヨンの 研究 をして い 
ると いう 大学院 生。 次に 紹介され 
たのが、 彼女の ルーム メイ 卜の ジ 
ヨン。 マンハッタンの チェイス 銀 
行に 勤める エリート サラリーマン。 

え？ 恋人が いて、 男の子の ル 
ー厶 メイ 卜 ？ 

私 は、 きっと 自^ 7) ヒヤリング 
力 、'悪くて、 彼女の 説明 を 聞き 間違 
えたの だろうと 思い、 

ノ 、ウレ ドン ？ 

と 聞き返した ところ、 やっぱり 
どうもそう らしい。 恋人が いなが 
ら にも、 違う 男の子と 同じ ァ パー 


卜に 住んで るんだ な あ ！ 

「なんで？ て 聞かれても ねえ、 
こ う いうの つて 珍し く ない のよ。 
^、ら ざ tot する の は、 当たり前 だ 
し、 だからといって マンハッタン 
の 家賃 は 高い し …… 。 みんな ルー 
厶 メイ 卜 を さがす のよ」 

そ の 相手が 男の子で あ つても、 
恋 A は 無関心ら しい。 ， に 会え 
るから いいんだ」 なんて、 至って 
楽観的。 それぞれの 夢、 仕事が 何 
よ り も 大事 だと 裹語 する ニュー ョ 
一力" it  ！ さすが マ ン ハツ タン！ 
つて 感じでした。 

ずいぶん、 かつ とんた おきで 
したが、 この マンハッタン. レク 
イエム も、 登場人物が、 めっきり 
者 B 会して いました。 

それぞれに 野望が あって、 中に 
は 倦怠して いる 人 もいて、 糸^ f 関 
係、 係、 財産 関係が うずまい 
ていて、 嫉妬 関係が あちこちに 見 
え 隠れ していた り なんかして …… 。 

私 は、 それぞれの 登場人物 のせ 
り ふごと に 揺れ動き、 いろいろな 
想像 をし、 時には 疲れき り、 時に 
は 腹 をた て、 むやみに キーボード 


セリフ ごと i  ；：、 ふきだしち やった! 

圖 


會 夫と 別れ、 お金に は 

愛に うえて いるの、 つ 


二 まらない けど、 
ていう 倦怠 夫人。 


しみた グニュ 
一品た のんだ 


をた たき、 はっと 気力' 
ついて こんな ことで は 
いけない つて 反省し、 

また 新たな 気持ちて 
作、 いや 冑 に のぞみ， 
再び 深い 失望と ともに， 

BAR ブレスに もどる。 
丄 B は、 いつも 同じ も 
のし 力、 飲んで ない みた 
いだから、 私の場合 は 
冷蔵庫へ 向かい、 ドラ 
ィ ビール かおば あち や 
んが 作って く れた 梅酒 を 飲んだ の 
よ。 ああ、 酔つ ばらわずに いられ 
ない …… 。 

IIM する 理由に、 名前が 覚えら 
れな いってい うのが ありました。 
カタ カナって いうの は、 なんて 実 

体が な いんでしょう。 初期の 
頃 は、 ローレン だか、 アーロ ンだ 
力、、 ロベルタ だか ィゾ ルテ （これ は, 
六:^ の レストランの 名前 だ） だ 
力、、 バンゼッティ だ 力、、 卜 ラサル 
ディ （これ は タツノ 才 トシ ゴのブ 
ラン ド名 だつ け） だか、 ビンセント 
だか、 コンセント だか、 ウー ン？ 
わからなくなる。 

こ こ て 余談に な り ま すが A 似た 
もの 同士 タの コーナーです。 く だら 
ない 話な のです が、 実話です。 あ 
る、 曰 本人の ミュージシャン、 レ 
ッ ド ウォー リアーズつ ていう ロッ 
ク グループの ポー 力 リ ス 卜 の 田 所 


會 何度 行っても おなかの すく 所。 向こうが わのお 皿 
が かっぱえ びせんの 巨大 判に みえた の は 私 だけ かな。 


さん 力、'、 アメリカの 番組に 出演し 

た 際 7) ことです。 「アメリカで おそ 
わった 英語 は 何です か？」 と 女性 
の アナウンサーに 質問され、 「サナ 
バビッチです」 と、 答えたん だそう 

です。 「ク ソ 一！」 つてい うような 意 
味なので すが、 ァメ リ 力の テレビ 
では、 放 藤 止 用語に ちかいら し 
い。 周りの スタッフ はヒ ヤーつ と 
したら しいので す 力、'、 その アナ ゥ 
ンサ 一は、 「サン タ モニカ ビーチ」 
つて 聞こえたら しいんて' す。 「なん 
です つて、 もう 一回 言って く ださい j 
なんて、 言って しまった もの だか 
ら、 さあ、 大変！  「サナ バビッ 
チ ！ 」。 田 所さん は 無心に 答え ま し 

た。 はっと 、'ついた、 その アナ 
ゥンサ 一は、 かわいそうに、 番組 
中に 泣いて しまい、 あぶなく クビ 
になり そうだつ たんです つて。 
そんな わけで、 難しい 言葉に 土 
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フ 


( 


苦しい 時の 3 人 だのみ 
お願い、 何とかお 力 を！ 


r そら、 行って こい ！  j と、 背中 をた たかれ、 い 
ささよ く 出て いくの だけど、 J.B だって 人間です。 
1 人で は 心細い。 誰 を も 信頼で きない この 町で、 
唯一い や、 唯 三、 心 を 開放で きる 方々 です。 でも、 
頼りす ぎても だめ。 歩く の は J.B です。 


會ジ ャドが ある 禾 Ut、 的 をし ぼって くれ 食 新 M お 事 を M ぺて くれたり、 笑顔で は 食いつ、 来ても お 酒く さいの よね。 本当 

るので あたって みる。 じ やない つて j げ まして くれたり、 とても うれしい けど、 に 鋤いて るの かしら。1" ここで 飲む 酒は最 
というと、 次の 指示が くる。  お 親い！    * 白い 錠剤4 ^ の 検査 結果 を！ 高 だ」 つてい うの は 十分 わかりました。 


フィリップ ，マーロウ は キャメルだった。 J.B は 
ラッキー • ス卜 ライクです。 アメリカン タフ ガイに 
お似合いの ブランド だから、 とても ノスタルジック。 

ン -. 仁、：：、 <  ::• .  ••,  •  •,  «•.*.*«>*•   

ン になった つもり にも 力が 入る？        な こ 


t アン ディ • ムーアのお 姉さんが 町へ 来 

： いると いう 情報が 入った。 それい け！ 


地名が あります。 イースト ビ レツ 
ジと イースト サイ ドは、 全然 違う 
のに、 ウェス 卜 サイ ド まで 出て き 
て 混乱 させられました。 
つ LOST  MY  WAY  ！ " お 待たせ 
いたしました。 この ゲームで うれ 
しいの 力く、 マンハッタンの 地図。 
地名 を 地名と して だけ、 受け取ら 
ずに、 1 回 1 回 地図 上の 位置 を 確 
認、 してお く と、 もう 体で もって 二 
ユー ヨーク の 地形 を 把握で き て し 
ま う ん です ね ガイ ド ブッ ク を 見 
ただけ では ピンと こない し、 ニュ 
一 ヨークの ビデオ を 見た と しても、 

部分的に し 力、、 できない 場所 
を、 地図で 確かめながら、 飛ぶ よ 
うに 移動で きる。 それ も 捜査 をし 
ながら …… 。 絵 はもち ろん のこと、 
それぞれの 場所の 説明 ゃデ パー 卜 
の コメントな ども、 とても 丁寧で 
した。 

これで、 ニューヨークへ ひとり 
で 行って、 変な タクシーの a$ 云 手 
さんに どこ かへ an て し 、かれて も 、 
ある 程度の 地理 的 確認が できる で 

しょう。 

でも、 これ だけ はまつ ちゃうと 


ソー ホーで、 ヒギンズ アパート を 
探したり、 市 3tE»trc ジ エー ン 
を 探したり してし まいそうです。 
ダイアン や バー ハ' ラゃグ レスに 
も 会って みたい な。 考えて みると 
気の 強い 女ば かりです ね。 

しかし、 今回 (7^ 似 胃で、 傍 

目 に はかつ こ よ く みえる 刑事の 仕 
事 も、 実は 地味な 捜査の 連続 だと 
いう こと を »] りました。 
質問し かで きない、 問い詰めた 
ところで、 しらば つ くれられたら、 
その ま ま 帰らな く てはいけ ない。 
できる ことと いったら、 もう 1 回、 

そして 2 回と たずねて みる こと だ 
けな わけです。 

しっこ くないと、 誰も 部屋 を 見 
せて くれません。 しっこ くないと 
誰も 遗貧状 をみ せて く れ ません。 
しっこ くないと …… 。 


ネタは あがって んだ！ 。状せ え 


食 問い詰めて みても、 二ん な 怖い顔で、 
にらまれ ると、 思わず あとず さり …… 。 


食 あなたの 気持ち も わかる けど これ は 
殺人事件 なんです よ。 はっき り して ！ 


J 


東京の 営業 マ 
で、 取り組みました。 相手 は 人間 
です。 知れば 知る ほど、 傷 あとが 
見えて きて、 愛が 見えて きて、 そ 
ういう 一切 を 包み隠す のが、 者 15 会 
という ステージ なんです ね。 

本当に 映画 をみ る よ う な 気分で 
マンハッタン を 歩き まわり ま した 0 
ただ、 もう ちょっと よくばる と、 
±A， 私に も、 いや 上 B にも 色恋 
ざた の ひとつく らい ほしかった な 
あ …… 。 

最近の 映画で は 『容^』、 『 レ ン 
タ コップ』、 『張り込み』 など、 开 l# 
と 関係者の 間に 愛 力、' 生まれる バタ 
一 ンが多 いんです よ ね あんまり 
軟弱な 刑事で も 仕方な いけど どつ 
かで 心の ときめきが あると、 捜査 


とば 力、 

り 言って ます 力 \ 上 B の 人間的な 部 
分に きを 持ちました。 

データ ： リバ 一 ヒル ソフ 卜、 MSX2、 

2DD、  7, 800 円 
評/千 倉 真理 

(ェン の 下の DJ) 


10 段階 評価 


パンチ 千 愈 ラメ ン 


第一印象 


操作 性 


7  9  8 


グラフィック 


9  9  S 


シナ リ 才 


I 


お 買得 度 


「j.  b、       る もの 《 ない？  j 


$ さ 、なんよ レ、 ん b、  « たつ' 


s す 

て る 

るいて US ゼ 

け ウ^で 《~ 

か 14.^  .St 
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キミ は グリーンの 魔術師に なれる 力 


n ヮ リレド zwu^n 

「やっぱり ゴルフ は 大自然の 中で やりたい よな あ」 
とか 言いながら 接待 ゴリ レフで ゲン ナリ のお 父さん。 
家で やる とき は、 本気で やっても いいんだ よ。 


みんな は も う 夏休みの 計画 は 立 
てた かな？ こんにちは、 あなた 
の 心に 灯 をと もす、 ラメ ン田 川で 
す。 いいよね 一、 夏休みって さ。 
ス イカ 食べたり 海に 行ったり、 は 
たまた 家族で 旅行と かね。 书共は 
ヮーヮ 一言いながら 遊んで いれば 
いいけ ど （もちろん 宿題と か ある 
ので 遊んで ばか り はいら れ ない と 
思う けど さ)、 お父さん やお 母さん 
にと つて は ナカ ナカ 厳しい, で 
すよ ね どこに 行く にもお 金が か 
かるし。 力、 といって 家に ず 一つと 
いるの も 考え もの。 「どうしょう 力、 


ング して コー: 


に 出場す るか、 トレー 二 
に 恢 れ るか を ここで 決定。 


しら」 と 悩む お母さんの 姿 カ吟に 
も 想像で きち やうので す。 

話 は 変わります けど、 msmt 
チーム を 作って、 ちょくちょく 試 
合して るんで す。 M マガと 口 グイ 
ンとフ アミ 通の 合同 チーム なんで 
すけ ど。 たまに は 青空の 下で スポ 
ーッ でもし なきや、 体もナ マツて 
しまう。 この 歳 て^ ィ匕を 気にし 始 
めました からね 一。 ィ ax 的な コ 卜 
なんです けど、 私 は" f 投に 球技と 
呼ばれる もの は 大好き なんです。 
バレーに バス ケッ 卜、 サッカーに 
卓 漆 ドッジ ポールに ポート ポー 
ル まで、 ひととおり やって たんで 
すよ。 でもね、 そんな 私に も 1 つ 
だけ 大っ 嫌〜 いな 球技 （と 呼んで 
し 、 し 、のかな） が あ るんで すよ。 それ 
がな に を 隠そう、 ゴルフなん です。 

人間 力、' その物 や 人 を 嫌う 理由 と 
いう もの は、 案タ ト他 愛ない もの だ 
つたり する ことが 多いで しょ ？ 


^ グリーン は 招く よ (1) ^ 

ォ、 一' レイン 7ンヽ0 憧 7 


ゴルフ をす る 人に とって、 ホー 
ル イン ワン はま さに 夢の また 夢。 
八ンデ がいくつ とか、 フォームが 
どうのと か 言って るう ち は、 まだ 
まだです ね。 だから こラ いった ゴ 
ルフ ゲームで ズ バーンと ぶちかま 
しちやい ましょうよ、 ね。 とはい 

つても パー 5 の ホールで ボー ルイ 
ン ワン をす るの は、 どラ いう 手段 
をと つても 無理。 だから 各 コース 
にある パー 3 の ショー 卜 ホールで 
狙う しかない の だ （あたりまえ)。 
で、 少しで も ボール イン ワン を 


目指す 人 は 定規 を ディスプレイ 
にあて て、 ちゃんと まっすぐ 飛ぶ 
ように 確認しょう。 あと は 風速、 
風向に よって アングル や スタンス、 
パワー を 加減して 打つ といい のさ。 
自信の ない 人 はゼヒ やって みて ね。 


t クラブよ し、 アングル よし、 ： 
， ンスょ し。 そお 一れ 飛んで け- 


i3 


r ァ ブラぎ つた 男の アップ シミ 


トカ 《 パワフル かつ バイオレンスな タイ ト ル 画面 


私の場合 もそう な んで すつ ！ リ 、学 
校 1 年の 時、 ^の グラ ゥ ン ドの 

すみに あつ た 砂、 場で 遊んで たんで 
すよ。 そしたら の 人が 家 か 
ら ゴルフの クラ ブをネ 寺って き たん 

です。 「へえ〜、 これが ゴルフで 使 
う 棒 （当時 は、、 クラブ" という 名前 
も 知ら なか つた） 力、 あ^ j と 思し 、、 
ちょっと 触らせて もらおう と 近づ 
いたと き、 ちょうど スイングした 

：ぜ. " 


き J 

會 ドライ バーでの 第 1 打が 今 ま でで ーミ 
飛ぶ と、 ちゃんと 教えて くれる。 ほお - 


瞬間で、 クラブの ヘッドが 私の 腹 
部に 喰らいつ いたのです。 専門 用 
語で し 、 う と 、、芯 を 食つ た" という そ 
うです。 それ以来、 私 は ゴルフ 恐 
1*^ になって しまった のです。 だ 
力、 ら、 ゴルフの ゲーム をで きる だ 
け 避ける ようにして たのです。 こ 
の 『ヮー ノレ ドコリ レフ I』 も、 「仕事 だ 
から」 と 割りき つて プレイし たの 
です が -'… おもしろい (あらあら）。 


食け つ、 こんな ホール 楽 だぜ！ なんて 

タカ をく  くって いたら、 パシヤ ~ ッ。 


i や 


成リ > 

r の 
よ 


ク 


それで は （ほかの 仕事 も そっちの けで) 実際に プレイ してみ た 
結果 を、 アウトと インに 分けて 報告して みましょう。 まず は 前 

半 8 ホール （アウト） です。 やはり 日頃の 運動不足の せいか、 思 
いどお りの パットが できず、 トータル 3 才一 バーの 7 位。 ト一 
ナ メント リーダー は 最近 絶好 調の フジ キ 選手、 といった ところ。 


一  C^i 
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り 、 


てはい るんで す 會 ボギーが ひとつ、 バーディー、 
実力なん です よ： ダブル ボギーが ふたつ。 あ 一 あ 一 s 


画 まあ、 がんば 

tx\ けどね え。 これ 


® グリーン は 招く よ (2) 
わ ドゥェヅシ 、く 私 


順調に フェアウェイ を キープし、 
グリーンに 乗せて パッ 卜。 これが 
理想的な ゴルフの 形。 しかし、 そ 
うう まくば つかりい かないの ちゴ 

ルフの 醍翻味 (7)0 グリーン 手前 

の バンカーに 八 マツて しま ラ こと 
もしば しばの 私に とって、 サンド 
ゥ エツ ジは 欠かせない 存在な の だ。 
しかし、 思う に サンドウェッジが 
上手に 使えて こそ 一流の ゴルフ プ 
レイヤー ではない か。 そんな 気が 
する 今 曰 この頃な のです。 
で、 使い かたの コッ なんです け 


ど、 パワー を 少なめ にして ギリ ギ 
リグ リーンに 乗せる ようにし、 卜 
ッ ブス ビン を かけて よく 転がせる。 
これ は なかなか ベターな 方法 だと 
思います。 成功す ると、 ほれ、 こ 
のとお り （写真 参照)。 ねつ I 


食 ほれ ほれ ほれつ ！ 見て よ、 こ 

の ミラクル ショット を。 フ フン！ 


0 


あれ ほ ど ゴルフ 嫌いだつ た 私が 
なぜ こ れほ ど ま でに おもしろがつ 
てし まった のか？ これから は、 
この ゲームの 魅力 を ig* してみ た 
いと 思います （そんな 大ゲサ な も 
ので はな いんです けどね)。 

まず、 とこ とん リアル！ バン 

カーに ポールが 落ちれば 「パフ ッ」 
と 音が でる ところ や、 池に 入って 
しまった とき は 水し ぶき 力 飛ぶ と 
ころなん ざ、 まさに 実戦 さながら 
であります。 こういった 心 二 クイ 
配慮が プレ ィ ヤー を ゲームの 世界 
に ズ ルズル ッと 引き込んで しまう 
のです。 最初、 これ を 見た とき は 
「お 一、 やって くれる じ やん」 と、 
自分が^^ チヤ した こ と 自体よ り 
も、 そ 建理 に 見とれて しまい、 

3 秒 後に 「あ、 打数が 増え ちゃった 
んだ •••••• 」 と 我に 返って しまう ァ 

リサ マと 40 人の^ o この ゲーム 
での リアリティー は、 ひと りよ 力く 
りで ない、 ほどよい 加減な ので 好 
感が 持てた。 ホール 全体の グラフ 


イツ クも なかなか 写実的 だか ら こ 
そ、 すんなり 遊ぶ ことができ たの 
ではない かと 思う。 うん うん。 

次に、 ブレイ ヤーが 成長す ると 
いうと ころ。 スタート 時 は ENIX ォ 
ープン にし か 出場で き な し 、の だ 力、'、 
この 大会て 胃 (ま たは 上ィ iA 賞） 
を 重ねてい くと、 自^ 7) レベルが 
上がり、 1 段^ JL の 大会に 出場で 
きる の だ。 これ はいい システムな 
んじ やない かな。 ひとつの コース 
を 何度も プレイし てると、 だれ だ 
つて アキて しまう。 早く レベル を 
上げて、 次の 大会に 出たい という 
向上 意欲 （ ？ ) を そそ られて しまう 
の は、 やはり この ゲームが おもし 
ろい liESOr のな にもので もない。 

う 一ん、 でも t3k この ゲーム を 
1 00 点 満点で 採点す る と 、 80 点な 
ん だな 一 これが。 へへ〜、 これ ま 
で いろいろ ホメ たけ ど、 やっぱり 
80 点。 なぜ、 ホ ワイ！？ まあ、 理 
由 は あまりな いんです けど、 大き 
な ものが 1 つ あるんで す。 それ は 


；ぉが i あ ぁ 


不 される ク フ ： 


！ 一 ヒー ブレイクに 表 
'ク。 女性の 顔が 怖い。 


■r"i 細 ■  fi  ffl  EFF1 f^u 


1 つの ホールで ダブ ルポ ギーを 超え ミ 

* ガンバ ッテ ！ "と 表示され るので す。 


MSX  SOFTWARE  REVIEW 


0 


長かった ENIX オープン もなん 
とか 終了し ました。 かく して そ 
の 結果 は!？ 残念、 2 位でした、 
2 位。 惜しい な あ〜、 一所懸命 
がんばつ たのに さあ。 ちえつ。 
やっぱり フジ キは 強かった わ。 
と、 がっく り 首 を たれて いたら、 
聞き なれない 音楽。 えつ？ そ 
うです。 レベルアップ したんで 
すよ、 ダン ナ。 前回 優勝した こ 
とに 加えて 今回の 2 位。 これ ま 
での 苦労が 報 われた ん です ね。 

で、 レベルアップ すると どう 


なる かとい うと、 別の 大会に 出 
場で き るんで すよ、 奥さん。 そ 
れ では JAPAN 才 一 プン に 出場し 
ようかな 一つと ！ ラン ララン 
(と スキップしながら 去る)。 


食 おかげさまで レベル 2 になり ま し 
た。 うれしくて 思わず 涙 力く （大ゲ サ）。 


IS 


會 やつば り フジ キに は 勝てませんで 
した。 これで も 健 翻した ほうです よ 


I  I 

ス —  し/ 

マ イプー フ *o 

1 

赏臺         330» 円 
/V* ス b ス U ァ +5 

DPIVING  S13m 
DC し UB 

1 

き 

HIT 誰 

(棚に ならぶ 優勝 力 • 
、やして くれる。 う- 


プが 私の 心 を 

ん 、 レ み し み ： 


ね、 1 人で しか ブレイで きないと 
いうと ころなん です。 スポーツ ゲ 
ー厶^ に 言え る こと なんだ け ど. 

1 人て 避ぶ よ り も 2 人 IMJi てき 
だほ う 力 胃に （おいおい、 そんな 
に はっきり 言って いいの かよ） お 
もしろ いのです。 いくら 1 人て 避 
ん でいて、 あ 一お もしろ いと 感じ 

て も、 しょせん は ひと り 相 «c へ 

ソ から 腸が 出て しまう ほど 笑って 
しまい そうな ギャグ を、 だれもい 
ない 場所で 言う よ う な ものな ので 
す。 プレイヤーの レベルが 上がる 
からと いったって、 ロール プレイ 


に ま: K み 

载 い/ 
、も 


ン グ ゲーム じ や な いんだ か ら さ 。 

とま あいろい ろ 勝手な こと を窨 
きました 力 \ 買って 後悔し ない ソ 
フ 卜です よ。 これ をお 父さんに や 
ら せて みても、 おもしろいで すね。 
データ ： エニック ス、 MSX2 

2DD、  7, 800 円 
評/ラメ ン田 川水胞 

(汚れた 未成年） 


食 遠く を 見つめる 女性。 なに を隊 そう、 
彼女 は 野鳥の 数 を 数えて いるの だ （うそ）。 


10 段階 評価 

パンチ 

千 倉 

ラメ ン 

第一印象 書 d 

5 

* 作 性 暴 7 

6 

グラフィック •  &   0  9 

シナリオ 秦 7 

7 

8 

お 頁 得度 •  &  8  9 

t  ， 
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ユーラシア 全土 を 
統一す るの は 

誰だガ 


わずか 5 人の 家族 を 
200 万の 大 R 馬 軍団 

へと 成長 させ 
モンゴル. アジア. ユーラシア を 統一 £ 
空前の 一大 帝国 を 築き あげた 英 
ジンギスカン: その 巨人の 愛と 戦 t 
と 夢に 迫る、 壮大な シミ 

レー シ ヨン ウォー ^ぶの 
レ鹌 


m 


鲁 壮大な スケール を その 
まま 伝える 迫力 '洗« の 

グラフィックス 


シナリオ は 2 篇 （モンゴル 篇' 
世界 篇） 世界 篇は 4 人まで 

の マルチ ブレイ 方式 辠 


ゲーム だ 


舍戦 いにつぐ 戦い これ は醮 
場慼 あふれる HEX 戦の 
一画 面 だ 

■BGM 全曲 オリジナル 
画 新 コマンド 導入で 載 術 アップ 
多彩な 戦術 コマンド を どう あ 
やつる か キミの ゥデ しだいだ 


ど 迫力の ゲーム を 
受けて たつ、 実力 派の 

ディスク 内蔵 マシン 

會大 容量の 3.5 インチ FDD 内蔵 鲁ス ピコ 

ン、 速射 ターボ、 ポーズ 機能 搭載 きかな、 
CAP  ロック 等の 集中 インジケーター ゾー 
ン ^BASIC 解胼 書つ き 


fiXD 


HB-F1XD 

¥54,800 


後継者う くりな ど, 
キミの 「人 |«」 を 見 

る 眼 も 65 される そ 7 


12DOJX2 

¥9,800  I 


歴史 シミュレーション • ウォー • ゲームの 豪華 3 部 作/ 


天下 統一へ, 血 沸く ノ 

舞台 は 戦国の 世 戦略' 戦術の 

頃り をつ くして、 いまこ そ ライ 

バル 大名 を a ちらす とき だ/ 
世紀の ロングセラー r^i, 

信 長の 野望 I 

£• 国 • 版 ¥8,800 


X2 


G064D 

C  KOEI  I 


中国 統一へ、 肉 躍る/ 

何と 255 名の 登場人物 敵に 回 
せば 手 搔 い 知将' 猛将 教 知れす： 
男の 統率力が 問われる とき ャ Uk 
知略の 総力戦 

HBJ-G065D 
¥12,800  ( 


零 
爹 


® ネ 


X2 


スピコン、 速射 ターボ。 
勝った めに 

生まれて きた 底力 マシン 

會每秒 最高 24 発./ 速射 ターボ 鲁 スピコン 

で ゲーム 進行 自由自在き カーソル ジョイ ス 
ティ ック 付きき かな 'CAP 等の 集中 イン 
ジケー ター 

" 1 Li.  ¥29,800 


ボクサー を 育て 》 えて 目 ざす は 

^^WWN0 1 鲁卜レ —ニン グモ —卜で 》 手 を 》 え 

MV^  lo ウォッチ (H 戦) モードで 相手の 実力 
をう か がい、 ランキング o  r トーナメント モードで 
世界 チャン プを 目指す 6 つの モード 8 人までの 
プレイヤーで 遊べる、 奥の 深い 
ボクシング ゲーム だ/  、> 


2 メガ ROM 

HBS-G066C  ¥5,800 

I  ©Wood  Place/Sony  Corp.  NAMCO 


MSX タイトル マッチ 


參 カタログ を 希望され る 方 は 住所' 氏名 '年齢. 職業. 電話番号. 機種 名 を 明記の 上、〒 108 東京都 高 輪 局 区内 ソニー㈱ カタログ M M 係へ お申し さ i^rga は アスキーの as 様です- 
參 上記 ソフト は、 メイン RAM64K 以上、 V- RAMI 28K の パソコン システムで お使いく ださい。 また、 の ソフト は、 の パソコン システムで お楽しみ 下さい。 


「ィ 一ん の 《 


…ノ  ""：；^| 

レース II  MSX2 版 発売/! 


3.5-2DD' 
3 枚 組 


¥7.800 


ralcom  m^mmoixm,m^, 

Personal  Computer  Software 

亍 190 聚 WWH 川 市 蒙續 BJS- 卜 4 卜 ミオ一 ピル 


矚シ， イス チイ フク 対応 
■  I ト' ライブ 侵 用 可 鼈 

騮パナ アミューズメント カートリッジ 対応 （S-RAM) 


邐 «8歸» 扉 料） 

*M 畫騮 画の 纖 S - 


！  & 


氏名 * 鶴 its'^w '氏名 '電1« 應寿 《wue して、 « 畫廳 is てお 寧し 込み<  たなし 
•tt«si 讕の 寒き  

Stt や FAX や 八カキ て. 8 名 住 '龜 1& 麵 し t. 
お 寧し みく たさい， Aft ぉ霸け W に «8 代 食 «ぉ£ 払いく たさい * 

TE し 04« ほ 7)6501  FAX  04?5(28)?7)4 


新発売 を 記念して 特典 付 限定版 を 発売 I  、たします。 


I 

m 


特典 1. 文書 保存 用 オリジナル フロッピーディスク 付 

特典 2. オリジナル ディスク キャビネットが 当たる 抽選券 付 (100 名 様) 

※オリジナル デ V スク キャビネットの 抽選 は 8 月末 日 (当日 消印 有効) で 締切ら せて いただきます。 ※賞品の 発送 を もって 発表に かえさせて いただきます 

※限定版の 商品に は、 限定版 シールが 貼って あります。 売 切れの 節 は ご 容赦 願います， 


ラブレター も、 お見舞いの 手紙 も。 
文書の 代筆なら なんでも おまかせ。 

HALNOTE の 面白 オプション。 

自動 文 害 作成 プログラム 「直 子の 代筆 JO 

新しい アプリケーション • ソフトが 続々 登場す るから、 

やつば り HALNOTE は 面白い。 


わたしが 噂の 直 子で 1； 


株式会社 H«ll: 研究所 

〒1M 秦 58化 田 区 棒 田須田 802-6-5  OS"85 ビル 5F  O03-252-556W 


ク 

ーグ 画面の 指示に 従う 会話 形式で、 
文 害 を 自動的に 作成で きる 代筆 機能。 

代筆 プロセッサ 
「直 子の 代筆」 

ワープロに 不惯れ でも、 文書 作成が 不得 
意で も、 簡単に 文書 を 作成で きる ソフトです。 
ほとんど 力 ? メニュー 選択 方式で、 特別な キ 
一 操作 を 覚える 必要が ありません。 ビジネス 
用と 個人用の 様々 な 文例く 例えば、 愛の 告白 
文 や 詫び状、 披露宴の 挨拶 文な ど、 思わ 
ず 笑つ ちゃう 文 害 も 盛り だくさん〉 あらかじめ 
プログラム さ れ、 利 用で きます。 操作 は簡 単。 
画面に 表示され る 指示に 従って 時候の あ 
いさつ を 選んだり、 文書に 書き込む 相手の 
名前 や 会社 名、 役職 名、 日時な どの キー ヮ 
ードを 入力す る だ 【 ナ。 最初の 設定 だ t ナ 済ま 
せれば、 後 は 自動的に、 キーワード を 盛り 
込みながら 文書 を 作成し ます。 辞書 を 広げ 
て 言葉 使いに あれこれ 悩む こ ともなく、 ヮー 
プロ を 使った ことがなくても、 短時間で 文書 
が 作成で きます。 キーワード だけ を 変えて、 
同じ 文書 を 利用す る こと もで きます。 


^=ラ 


:、 E      — — — 


o 


^ 麵ま くだき 名 離お • 

1^1 1 oflts 


MK 國 I 


あ' 礼 ■       い I5.B      ji iio!-?  ^  «  7  J 

^お i         1 4    ！^剛 j 


個人 編' ビジネス 纏の さまざまな 文例から、 使用したい: 
案 を 選択で きます 


  - 


I も マ ど 卿: 揪 て *。 

« 鷉 いだから "F の H 目から 1A/ やくだ さい 


_，の串しゅを承5^る «S ま蓍用 


了、  m:i 


まの 慕 こ あ し ja おす 
翻* も »ヒ鄉 魏き 

ヒく  ますめで, i^lCW) 
ル八 /レ鸡 せし." F されば 章い 


|i，^»>5?KRKfii»ar ご ifiST さいます ようお Bt 吼 ぉ苻も 


： '^フ . ^ 


差出人の 名前 や 役職、 部署な ど を登鋅 してお けば、 作成 
される 文書の 差出人 住所 «1 に 自動的に 害き 込めます 


r  ： 


/0"1 O  ！ 


O 時期に 対応して いるた め、 時候の あいさつ 文 も 季節に 合 
つた 文例が 表示され ます。 

ゅ„ ネットワークへの 参加が 楽しめる。 
O 図形 を 使った 通信 も 楽しめる。 

図形 通信 プロセッサ 

Gterm  (ジ- ターム） 

お 手 待ちの MSX2 と ネットワークの ホス トコ 
ン ピュー タ との 通信が 可能です。 

• 電子 掲示板 (BBS) 

での 情報 交換 
• 電子メールで 手紙 

の やりとり 
秦1; 7 ル:^ 厶 でのお し 
やべ り や 電子 会議 

秦 データべ一 ス WJffl 

• ネットワーク 上での 図形 データの 送受信 通信 中の 入力 
に は、 かな 漢字変換が 利用で き、 リアルタイム でかな 漢 
字 混じりの 文 害 を 送信で きます。 受信した データの ダウ 
ン ロード も 可能です。 

注） 図形が 送信で きる の は MSX ネット だけです。 

テ V スクの 中身が 画面に 絵で 現れる。 

マウス や トラック ボールで クリック する だけ。 

デスクトップ ノ  V イン ダ 

テ、: r スクゃ ファイルの 管理、 アプリケーション 
ソフトの 実行な ど を コントロール する のが こ 

の デスクトップ バイン ダ。 HALNOTE を 起 
動させる と 最初に 画面 表示され ます。 

• すべての 機能 は、 

アイコン や イン デッ 

クス により ビジ ユア 

ルで 管理 
參 バインダー カラ- 

インデックス カラー 

の 変更が 自在 


に 画面 表示され ます。 


画面の 指示に 従って、 文書 中に 入れる 名前 や 日時 を 選 
択 する だけで、 自動的に 文 害が できあがります。 


連 文節 変換、 JIS 第二 水準 標準 装備。 

ヮー ドプ C3 セッサ の 機能に、 作画 機能 も プラス。 

曰 本 語 ワードプロセッサ 

強力な 日 本 語ヮー ド プロセッサ 機能に、 多 
彩な 作画 機能 を 搭載。 文書 だけでなく、 文 
書中に 地図 や 絵 を 描く こと もで きます。 
• 連 文節 変換 （二 

文節 最長 一致 法） 
•JIS 第二 水準まで 

の 漢字 か， リ用 可能 
參 字体: 斜体、 影 文 

字、 袋 文字な ど 6  I 

種類 

秦 文字 サイズ ： 10 種類 

• 作画 機能： 点、 直線、 フリーハンド、 円、 四角形、 消し ゴ 
ム、 ルーペな どの 機能 を メニュー 選択 だ (tr 簡単に 利 
用 可能 

• ペン先、 トーンの 変更が 自在 
秦 カーソル 操作で 画像 移動 も 簡単 


- -^^ 


精密な 図形 を 描く。 編集 も 自在。 
強力な ドローイング 機能。 

図形 プロセッサ 

「 日 本 語ヮー ド プロセッサ」 の 作画 機能よ 
り、 さらに 精密な 図形 や 図面 を 作成で きる 
の 力す、 この 「図形 プロセッサ」 です。 

• 方 眼 付き 画面に 

より、 丸、 桟円、 四 

角 形な ど を 正確 

に 描写 可能 
• 図形の 再 表示、 

図形と 図形の 合 

体、 重ね合わせの 

照 位 指定な ども マウス 操作 
秦線ゃ トーンの 選択' 変更 も 自在 
• 線の 太 さや 塗りつ ぶす 衝 所の 棋様も 多彩 

參 飾り 文字 7 種類、 文字 サイズ 10 種類、 デザイン 文字 U 
種類、 タイル 12 種類 

すべての ソフ卜 上で、 いつでも 見れ る、 
使える、 デスク アクセサリ。 

デスク アクセサリ は、 アプリケーション ソフト 

動作 中で も、 ウィンドウ によって 表示され、 

いつでも 利用で きます。 

秦 スケジューラ 一機能 を 持った カレンダー 

き アナ 口 グ Z デジタル 兼用 時計 

•10 文字 x 12 行の メモ 用紙 

鲁 電話帳 (名前、 郵便番号、 住所、 電話番号 を 登録 可） 

• 単語 登録、 外字 作成 

HALNOTE 用 ポインティング テ バイス 

HALNOTE に は、 最適な ポインティング テ、 パイスと し 
て、 「COBAUSEj (ニュー 卜 ラック ボール コ ボウ ズ） 
が 用意され ています。 m 
マウスと 違い、 操作の <r 
ために 動かす スぺー , 
スが 不要です。 
HTB-60 14, 800 円 


4 


CS32 統合化 ソフ卜 


HALNOTE 


HA し NOTE (パイン W 


日本 ■ ワード ブ o セッサ +  0 形プ a セッサ | 


3.5 インチ 200フ0ッ 


HNS-100  3 点 セット 29,800 円 

* オプション (簡単 操作の 文章 作成 ソフト） 
代筆 プロセッサ" 寵 子の 代筆" 

7 月 発売 予定  HNS-102  8,800 円 

• オプション レ 、'ソ コン通 ft 用 ソフ ト） 

図形 通信 プロセッサ Gterm (ジー ターム） 

HNS-101  10,000 円 

豪 直 子の 代筆^う に は、 HALNOTE 力一 トリ ッジが 必要 

です。 

« 図形 通信 プロセッサ Gterm を 使う に は、 HALNOTE カー 
ト リッジと モデム カートリッジが 必要です。 

★ バージョン アップの お知らせ 
このたび HAL 研究所で は、 HALNOTE の バージョンアップ 
を 実施いた します。 内容 は、 ① テキスト エディターの 内康② 
固定 幅 印字機 能の 追加です。 New テ V スク、 マニュアル 共 
で、 3000 円で、 お受けし ます。 なお、 ユーザー 登鋅 をして い 
ない 方 は、 この バージョンアップ を 受けられません。 未 登録 
の 方 は、 至急 ユーザー 登録 をして いただく よう、 お願いい 
たします。 


* 直 子の 代筆の 画面 写 莫^  M 発 中の ものです。 


豪 MSX は アスキーの B 様です。 * 直 子の 代筆 *  © テグ レツ ト技術 M 発 


>MSX マーク は アスキーの 商標です。 • 画面 は、 開発 中の ものです。 


OlINr 


ゆ ク りひ 夕 

FESTA 

☆ クイズに 答えて、 官製 八 ガキで ご 応募く ださい。 


スナッチ ヤー クッズ S 

10 万円 をき 


クイズ 問 趣 


■〇 に カタ カナ （ I 文字） を 入れて、 コ ナミ 
からでる サイバー パンク • ァ ド ベンチャー 
ゲームの タイ トル を 完成 させて く ださい。 

「ス 〇 ツチ ヤー」 


応募 方法 


官製 ハガキ に、 答え • 郵便番号 '涵* 氏 

名 • 年齢 • 電話番号 • 学年 (職業) を こ ISA の 上 二 0  く 
ださ い。 正 ^ の 中 力、 ら 抽選で、 豪華 寅 品 を プレゼント！ 

〒ioi 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3- 

25 コ ナミ㈱ 「スナッチ ヤー' プレゼント」 係 
I^JUJ 昭和 63 年 8 月 31 日 （当日 消印 有効） 
※賞品の 発送 を もって 発表に かえさせて いただきます： 


10 名 様^) 


本格的 シン キング ゲーム 登場! 
ゲーム ヱデ イット 機能 付!！ 

王家の 谷       ふう、. & 


i，iMSX2 対応 


國 搭載 


価格 未定 1M ビッ卜 8 月下 旬 発売 予定 

いま 解明され る ピラミッドの 謎、 古代 ェジ 
プ 卜の 王族 は 惑星 レ ムールから やって きた I？ 


r 一 王家の 谷- エル ギーザの 封印 j の エディツ ト槻 
能 を 生かして、 あなた だけの オリジナル ゲーム を 作 
つてみ ません 力、？ 審査の 上 優秀 者に は、 * エル ギー 

ザの 封印 オリジナル カセット〃 をブ レゼ ン 卜！！ 

rnmw/m^ パッケージに 付いている 応募用紙に 
ゲーム 内容 を 記入し、 ご 応募く ださい。 


週刊 テレホンサービス 実施 都市 


本社 ： 03-262-9 1 1 0 新 M  ：  025-229- 1 1 4 
大阪 ： 06- 334- 0399 愛 嫒-松 山： 0899-3: 


礼權:01 卜 85 卜 3000 福 岡-天神： 092-7 ほ- 8200 

ggncaa  福 岡- 大牟 田： 0944-55-4444 

青 森 ： 0 1 77-22-573 1 鹿 児 島-志 布 志 ： 0994-72-0606 
秋 田： 01 88-24-7000 


コ ナミ 株式会社 

本社 〒I0I 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25 
大阪 支店 〒56l 大赚 畳 中巿庄 内栄町 4-23-I8 
礼 桃 営業所 〒060 礼幌市 中央 区 北 I 条西 5-2-9 
福 岡 営業所 〒8I0 福 岡 市 中央 区 天神 2-8-30 


ルール 無用の シティ • サノ  く イノ  く) い ゲーム 


悪漢た ち は あの 手、 この 手の 凶悪な 手口で SI つてく る。 

"ヒル の 窓 や 食 庫の 影から 容赦な く 降り そそぐ 弾丸の 雨、 
ニコルソン は 右手に マグナム、 
左手に は 燃えた ぎる 正義と 勇気で 応戦す る。 
強い ャッ しか 生き残れない、 シティ 一 'サバイバル。 
擎 たれる 前に、 先に 擎っ。 

これが 本物の ハー ド ボイル ドだ ！ 


C 1988  TOSHIBA  EMI/I.S 


MSX         *8KB 以上の RAM 構成の MSX システムで ご 使用く ださい。 PS-2024G  ¥5,800 


通信販売 を ご 希望の 方 は、 住所、 氏名、 電話番号 を 明記の 上、 必ず 現金書留 ほ.800 円 + 郵送料 400 円 を 同封) で 下 K 住所までお 申込みく ださい， 
I 送り先/干 110 東京都 台 東 区 上野 7-2-9 住友 生命 上野 ビル 東芝 EMI ㈱マグナム 係 


TOEMiLAdO 


■ お P«!h  'ひせ は： *： :iEM  I 侏 A  9； 
案 本部 •  m 化 版 'た 1 部 03  (847)1 49 1 *  V； お 1 
^^'03(844)5805    京 第 2 ぉ讓 843)3751 
第 【I 肯業 本部 • 大阪^ 業 部 06(376)4131 
i*im お 店 052(22"  8226/摇 岡 ^092(713) 


V '  IrV 纏 


^*ぜ 


ソフ 卜お 買い上げの 方 先着 3000 名 様に 
オリ ジナ ルポ スター ブ レゼ ン 卜ガ 


W 


お問い 合せ は 會〒100 東京都 千代 田 区 有 楽 町 卜 2-1 東宝㈱ 事業部 パソコン ゲーム ソフ卜 係 TE し 03(591)4557 

參 資料 請求の 際 は、 お 手持ち の 機種 名 を ご 明記 下 さい- 
TOKO  CINEFILE-CDFT  LIBRARY  暴 店頭に て 品切れの 際、 通信販売 は 郵便振替 のみ 取扱います （送料 soo 円） 

T "  ご 希望の 方 は、 根替 用紙の 通信欄に 、商品名〗 

8  )C»NEMATI(  振替 東京 7- 184946 東宝 株式会社  /.^？、 


)FTWARE^i  ^CINEMATIC 


1 


N.Y から 愛 を こめて, 


7條 に 一度と ぃラ八 レーす い 星が 天空に かかり、 巷間で 
M の姆 がさ さやかれ る 頃 …… 、 ル パン は 相 変わらす 獒 
女に W かつ ここ は、 マンハッタンのと ある 安酒場。 
止まり木で パー ポンの グラス を 傾ける ル パンに、 危険な 
81„ がた だよ つてく る。 1 彼女の 名 は ロゼッタ。 
「パ ビロンの 黄金 を 手に入れる ため、 ロゼッタ 'ス 卜 一 
ンを 探し出して …… 」 そんな 美女の ほに、 大 いなる 財宝 
のにお い を かいだ HiSJ レ パン は、 行動 を M 始 した。 物 S 
CC« 台 は ニューヨークから パクター ド、 そして 古代 パビ 
ロンの 遺 W へと 展 M する。 ロゼッタ • ス卜 ーンに » され 
た » 密と は？ 麴 女の 真の 目的と は？ 数々 の 謎 を はらん 
で、 今ル パンの 重険が 始まる/ 


肇 >>， 

'睡 き * 


おや、 ち "う 


jsa おみ:: <  めお 一" 

r  % 

'お、 ，お〜 
〜^ 


き o 
り800 


ン0' 20  •  0  ,， な 


^ お 


販売元  コニ 力 ェニッ O ス株 i^s 社 

発行 元 ^ 株式会社 I  ニックス 

cNkX 

T160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 8 丁目 20 番 2 号 新 宿 アイリス ビル 7F  TEL03-366-4345 


0% 一 


導 


TTACK'88inSUZUKA 
催の 「レーシングカー ト 
爆 走 大会」 参加者 募集 


ふ〜 つ ふ つ ふつ ふ、 なんと 今年の ァタ ッ 
ク はね。 昨年 秋、 日本 全国の カーキ チ 野郎 
を、 こ〜 ふんの ゥッ ボカ ズラ  いやい 

や 興 S のる つぼに 陥れた。 F1 日本 グ ラン 
プリ 会場 • 鈴鹿サ ーキッ トで 行われる の だ 

「ほとんど 主催者 側の 趣味 じ やない かゾ J 
と 騭られ そ〜 だけど、 ぢっ わ、 ほんと〜 に 
そ〜 なんです。 開発 スタッフの みんな も、 
いつにな く 燃えて るんで すよ。 ん も〜、 み 
んな 勝手 だな あ。 

ま、 そ〜 ゆ〜 わけで、 鈴 鹿 サーキットで 
やる からに は、 サーキット コースが メイン 

会場になる わけで  なんと、 レー シン 

グ カート （ゴーカート ぢ やない よ） を 使つ 
て « れのサ ーキッ トを爆 走で き るんだ。 詳 
しく は、 「 レーシングカー ト爆走 大会 j 参加 
募集のお 知らせ を 見て ネ。 


ハンドル 自慢の t&e の 連中 や、 ^を aa 
きつけて 無理矢理 やって来た ギ ヨーカイ 著 
名人 も 参加す るんで、 こり や〜 暑い 夏に な 
リ そうだ ゼ。 優勝者に は トロフィーと シャ 
ン パンの シャワーが もれなく 實 える よん。 
(たぶん） 

その他に も， ついでと 首つ ちゃ あ ゼータ 
ク すぎる 怒囊の 新作 発表会 も ある。 また、 
「レーシングカー ト爆走 大会」 参加者 はも 
ち ろん、 会埸 見学者に も プレゼント を 用意 
している から ネ。 

•••••• とにかく、 みんな 8 月 20 日 は 鈴鹿サ 

ーキッ 卜に 集まる の だ〃 

イベント 会場への 交通 機 閗の惰 報 は、 次 
号 当社 広告で 知らせる から 待って てね c 
* アタックと は， ユーザーと ゲーム デザイナ- 

いっしょに 楽しむ T&E  SOFT 主 值のィ ベン ト 

です。 毎年 2 回 各地で 開 « しています。 


曰 時 ^8 月 20 曰 土 

午前 11:30 〜午後 3:30 予定 

► 鈴 鹿 サーキット 

三重県 IS 鹿 市 招 生 町 7992 番地 

無料！ 


雨天決行 


國 募集人員 1 

■ 応募 Z 切 ノ  7 月末 日 消印 有効 
國 応募 要項 

必ず ハガキ で 「T&E  SOFT アタック' 88 
係 j 宛に お申し込み 下さい。 住所、 氏名、 
年令、 霊 括 番号、 T&E  SOFT ユーザーズ 
クラブ 会 貝の 方 は、 会員 番号 を、 それから、 
「レーシングカー ト爆走 大会 参加 希望」 と 
御 記入の 上、 応募して 下さい。 
★ 応募者が 100 名 を 越える 場合 は、 抽選と 
なります。 （なお、 T&E  SOFT ユーザー 
ズク ラ ブ 会員の 方 は 優先 選考 させて 頂き 
ます =) 参加 当選者に は、 8 月 15 曰までに 
当社から 招待状 を 発送いた します。 ァタ 
ック' 88 当日、 必ず 招待状 を 持参して 下さ 
い。 なお、 選 にもれ た 方で も、 アタック 
'88 に は 自由に 参加で きます ので、 どし ど 
しお 越し 下さい。 


» イベントの 内 S について は. 予 S なく S 更 する *• 合 


ァ 
タ 

ッ 

ク 

，88 

入 

換 
券 


ガ 

8 
月 
号 


八 イド ライド 3 

MSX、MSX2 好評 発売中! 


★  ロール プレイン グ ゲームの 最高峰。 城、 街、 ダ 

ン ジョン は 当然、 200 睹 建ての 塔から 空中 都市、 
そして 未知の 空間へ、 想像 を 超えた 驚異の パラ 
レル ワールド。 
★ マップ、 アイテム、 キャラクター 数等、 総ての 

面で 前 作 ハイド ライド n より、 大« に アップ。 
時間の 概念まで 加わり、 時刻に よって 風景の 色 
合い も 変化。 

★ ソフトウェア 3 プライオリ ティーに よる、 群 を 

抜いた グラフィックス。 1400 にもお よぶ マップ 

パーツ は、 広大な フ I ァ リーランド を 美しく 再 

現 C 

★ さらに 操作 性 を 向上 させた マルチ ウィン ドウ。 
ゲーム スピード も 習熟 度に 合わせて、 アナログ 
的に 変更 可能。 

★ ジョイスティック 対応。 


★  PC-8801mknSR  (FA.MA.VA) 
(要 2 ドライ :0'5"2D'2 枚 組 

★  r^l CT(RAM16K 以上) 
4  メガ ロム 

★  C232        VRAM  128K 以上） 

4  メガ ロム 
各 ¥7,800 

•  PC-9801VM/VX, 
PC-286V 

5  2HD  ¥7,800 

•  PC-9801UV/UX, 
PC-286U 

3.5  2 HD  ¥7,800 

•  X1/turbo シリーズ 
(2 ドライブ 専用） 

5  2D'2 枚 組 ¥7,800 

• ハイド ライド ブロンズ パック 

(ハイ ドライ ド II と ハイ ドライ ド 3 の 2 本 組） 
C23  口  （RAM16K 以上） 


《PC-98fi5 は、 400 ライン 高 解像度 ディ 

ブレイが 必 S です。 
KPC-98JSR は, PC-9801/E/F/M/U/V 

XA  LT では 作動いた しません。 


ークは アスキーの 商 楝 です， 


PSY-0-BLADE 

体験 フェア 開催の^ 
お知らせ  ま 

T&E  SOFT では、 北 は 礼 II から 南 は 九州 福 岡まで 夏休み 
期間 中、 各 パソコン ショップの 御協力 をいた だいて、 S.F. ァ 
二 メーシ ヨン アドベンチャー ゲーム 「サイ ォブ レート」 の 体験 
フェア を闋 催します。 スケジュール は 以下のと おりです。 どん 
どん 最寄りの パソコン ショップに お立ち寄り 下さい。 
T&E  SOFT オリジナル グッズの プレゼント もあります ョ0 

★ 北海道 地区 

8/2( 火） YES そうご 電器 (システム プラザ '5F) 
★ 東北 地区 

7/30 出 電巧堂 (DaC 仙 合 東口 店） 
7/31 旧） 電巧堂 （DaC 仙 台本 店 *4F) 

★ 関東 地区 

7/22(^) 上 新 電機 (J&P 渋 谷 店） 
7/23 出 '24( 日) 上 新 電機 (J&P 町 田 店） 

★ 中部 地区 

7/30 出 栄電社 (テク ノ豊檷 '2F イベント フロア） 
8/21( 日) '22( 月) 栄電社 (テク ノ 名古屋 '4F) 
8/27(±) ジャス コ （岡 崎 店 'シ ビコ 3F) 
8/28( 日) カトー 無線 電機 (本店 *4F) 

★ 近畿 地区 

7/23(±) 上 新 電機 (J&P  メディア ランド） 
7/24(0) 上 新 電機 (J&P テク ノラ ンド） 
7/30 出 星電社 (SeidenO スペース 三ノ宮 本店） 
7/31 旧) 上 新 電機 (J&P 京都 寺 町 店） 
8/5 銜 ニノ ミヤ 梅 田 釈前店 (朝日 ハイメ ディア センター） 
★ 中国 地区 

8/6 出 ダイ イチ (パソコン CfTY) 
★ 九州 地区 

8/7 旧） ベスト 電器 (福 岡 本店） 


«遒* ぉ売 株式会社 ティー アンド ィー ソフト 

P465 名 古 S 市 名 東 区 豊か 丘 1810 番地 PH0NE:052- 773  7770 

はソフ トレン タルに *} す る3*> 可 は 一 W してお りません のて こ； 主 S< たさい 


： MSX マ 力 8 月 号 ； 
： 88 総合 カタ ロク ： 
； S 青 求 券： 
： MSX マ 力 8 月 号 ： 


め' 


/ 


ず 


超大型 敵 ホス *キ巧 との 対決。 かなり 手 ごわい 


アイテム を そろえ 、情報 を 集め ちら、 
エッチ 'パワ- で スタ- ヴァ- ジン に 変身 i 

好奇心 旺盛な 憨星ス プレン タの 女子高生 エイコ は、 地球で ひ よん 

な ことから 純真な 昆虫 好きの 男の子 コ 7T と 知り合い、 好意 を 持つ , 

だ。 でも 昆虫 は エイコの 大の 苦手。 だから ふだり はいつ もケン 

力ば つかり。 そんな ある 曰、 コ 7T が 地球 征服 を 企む アラシャ 

マ 大佐に さらわれたから、 さあ 大変/ 宇宙から 来た 超能力 
少女、 スター ヴァー ジンの エイコと して は、 コォを 救出に 
行ぐ しかない./ ところ か、 エイコ は 男の エッチ • パワー 1 
を 体内に 蓄稹 しないと スター づァー ジンに 変身で きない I 
のだった。  J 


スタ- ヴァー ジン は 目で も 耳で ち 楽しめる そ/ 


オリジナル 'ビデオ • ソフ卜 

r スター ヴアー ジン  J 

5 主演： 凰 木 永 子 

VHSG9II)  V(X):98FI669 
HrFi ステレオ カラー f 

¥9,800 

レーサー 'ディスク 7/21 発売 

CAV テジ タル 'サウンド 

¥9,800 


オリジナル 'ミュージック 
「 スター ヴァー ジン j 主題歌 シングル 

R 參岩 M 梨 江 子 

シングル • レコード ：7A0858  ¥700 一 

CD シングル： S10A0098  ¥1,000 

シングル 'カセット： 10PI3237  ^j.Ofl^^f 

「スター ヴァ一 ジン • 音楽 《M 

LP レコ -に C25G0496  

CD:D30G0077  ¥3^000 
/:25P7491  ^2,500 


¥5,800  R58Y5112 

(128KB 以 よの VRAM が 必要です） 


© オガワ モテ りンク キャラ デザイン: 細 野 不二 彦 


ま 鋒 f^P^Q, 圖 Mm 


一 


r  ，カラ^ S 


ラ，^^^  ノぶ 


隱ご 希望の I ソフト 名 2 機種 名 3  メディアの S 類を必 すご 記入の 上 商品 代金に 送料 

300 円 を そえて f|l 金 魯8] 又は I ^便 振替 I にて 右 i 己 宛お 申し込み 下さい. 
i 現金 會 8 の 場 I— "1 

ご覧の 雑^ 名. 及び 住所、 郵便番号， 氏名、 年令、 電話番号 をフ リガ ナ 付きで 必ず ご 

記入の 上お 申込み 下さい. 


©ポ ニー キヤ 二 ォ つ ショ^ グ クラ ：7' '通信販売の ご 案内 及びお 申込み 方法 - 


お 近くの « 便 局 備え付けの 提 g 用 teilgfl に, 雄 は 名， 住所. 郵便番号. 氏名 (フ リカ 
ナ に 年令 ( フ リガ ナ). I お 番号 をご圮 入の 上、 口座 Nq 東京 9- 108 ほ 2 ポ 二一キヤ 

ン ショッ ヒング クラブ 宛 までお 申込み 下さい. 
♦ お S けは^  ！ o 日 M 程 (未 ft 充の もの は 発充後 I o 日 W 程) お^ち 下さい， クロ ネコ ャマ 


※お 頼い: 商品の 性格 上、 配送 時の 破損 及び、 誤 発送 以外 開封 後の 返品、 交換 
は ご容教 下さい。 

&ポ ニー キヤ 二 ォ：； ショ、 メ  CO グ クラ ァ 

マ in ゥ 肃古 被ェ /牟 mre*  4«  »ぺ レ nc 


lUCASFIUW  GAMES 


m 胧サッ 力 


一 ザ/ 

,レ , 


: ま, 面 独 ぞ。 ,'^fis^n° 


7 月 21 曰 籠 


MSX 


2 


¥6,800  L68Y5520 

m«  (64KB 以上） 


本物 棚、， 亂 MSX 界 删 撃/ 

ソーサ リア 大陸に 20 年間 続いた 
平和 は 悪の 化身 「ェ クソ ダス」 により 破られた。 
史上最大の 敵 「ェ クソ ダス」 と は 7 
また、 倒す 方法 は あるの か 7 
さあ、 あなた は 】 1 種の 職業 (戦士、 魔術師 等) と 5 種の 種族 
(人、 魔 族 等) の 誰に 扮し、 「ェ クソ ダス」 に 立ち向かい、 
倒す ことが でさる だろ ラ か./ 
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' 2  メガ ROM  、バッテリー 'バックアップ 付 (メイン RAM64K&VRAM128KB) 
好評 発売中 ► ファミリ-コンビ ュ-タ -用 ソフト' カセット 「ウル ティ マ j  ¥5.900  R59V5910 
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東京 支店 03-221-3271 
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BA5Fu ュ 3 株式会社 
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ソ コン' >a ップ でお ま めく ださい- また 通 tflS 売で. 


L 二 オン ビル 花 家 3F  003(255)9761 代表 
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j な 聰を ||気:惑8^^1 ら せた 4 入の アリン ス。 彼ら を 倒し 平和 を 取り ひさす こ 
とがで きる" はみ 代 ゲルト 族の 僧侶 ドル 仆、 だけ 。甲-和と 正義 を 賭 {ば 繰り広げられる 壮 

に m  、の シーンに、 Wm  I  ••；.：, つす さぶ。 % 
一つ - -リ戟 上 ドル 仆:. '： に るけ、 襲い か 
H つような 悪魔 '戦 ！マ たち I 数に 仕掛けら 
れた トラ ッフ。 n を r はる アクションと 鮮 w  、な 画面 c 
「偉大なる 聖戦 士ラ仆 マスター」 になる ために 自ら 
選んだ 厳しく 危険な 道。 悪魔 を 倒す ために は 強 
力な 戦士 ゴーレムの 手助けが 不可欠 だ。 戦い 
の 状況、 敵の 種類に よって、 彼^  、つ 出現させる 

がが 勝利への 决め 手と なる。 さあ、 BELORN を 
救う ことができ るの は 君 だけ だ。 待って い 
る だ 《 ナ では 生き残る こと さえで きな t  、。平和 
は 勝ちとる ものな の だ。 勇 気 を 待つ で 、れ 
ば 勝利の 可能性 力 ? ある。 ゲーム は 1 人 
プレイ、 2 人 同時 プレイが 可能。 さあ、 悪 
魔の 攻撃が 始まった。 「ドル イト:] いよいよ 
待望の 新発売/ 
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1 世界 を 支配す るの は 凶暴な 統首 『クリムゾン』 
(^期の 言葉 を 胸に 旅に 出る キミ。 志し を 同じく 
する 仲間 を 探す ため、 クリムゾンの 軍隊に 脅え る 町 や 村を訪 
ね、 あ i いは 城 を 巡り 冒険 を 重ねてい く。 バド ーラの 勇気、 ラ 

カスの iF. 義、 ゴ ライアの 力 を 持つ ことが 勇者の 証 だとい う。 
襲 いか かる クリム ダンの 手下た ち。 そして、 行く手に 侍ち 構えて 
いる 多くの 謎。 そして ^^^4 は？ かげろう、 水、 闍、 光、 炎 
この 伝説の 5 つの 宝玉 を 集めた 者の み、 クリムゾンの 真の 
姿 を 見る ことができる という。 独創的 かつ 魅力 的 な、 まったく 
新しい タイプの モンスターた ち。 複雑に 入り組んだ バラ エティ 
豊かな マップと 、奥の 深い シナリオ。 そして MSX2 の 能力 を 
：; 舌 かした 美い、 グラフィックと、 FM 音源な みの 迫 
力 あふれる サウンド。 しかも ロム カセット は S -RAM 搭載 (％i 
最高 仕様。 本格的 0 —ル プレイン グ ゲーム r クリムゾン 1 
SX2 ついに 登場。 尚 S  -RAM カー トリ ッジ のな t  、方 は テー^ 
プ にて セーブで きます。 
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コンピューター 相手 
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局面 を 体験。 


ば ベン キヨ 
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名人 位 決定 戦 編 


32 名の 個性 ある 強豪 
雀士 との 卜 一 ナメン 
卜 戦。 これら を 勝ち 
抜く と、 名人との 勝 
負が 待って いる。 


初心者 は、 麻雀 道場 
として 腕前 を 磨く こ 
とがで さる。 上級 者 
は、 曰 頃の 勘と 腕前 
を 再 チェックし、 27^ 
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通信販売 I  • 商品名、 機種 名、 住所、 氏名、 電話番号 を 明記の ろえ、 上記 住所まで 現金書留に てお 申し込み 下さし 、。 〈送料 無料〉 


ディスク ステーション 

參 最新 ゲーム 先取り プレイで、 兄さん 失神/ 
き 新作 ゲーム 徹底 情報 だよ、 おつかさん/ 
* 名作 レ卜ロ ゲームの 逆襲 だ。 妹、 いけにえ/ 
* 八ード 情報で、 ば あち やん 血管 破裂/ 
♦ サウンド 完全 武装/ 生 さ 別れのお 姉さん/ 

■ これで 買わ なきや、 人生 破滅。 

創刊 準備 号 B5 ブ^/クサ ィズ 


农け、 嵐よ/ 
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した RON/ 


通 » を ご 希 皆の 方 は、 晛金 * 留か 定額^ おで、 
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• いてね。 
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く 広 島〉 ダイ イチ City  7/23(±)24(0) 
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徂当 者が 首切り を かけて 制作 中./ 
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山形県 鶴 岡 市 みはらさ くら 様 
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ファ ミクル パ 0 ディ ックの マシンと 主人公 速の 似顔 

絵 を 送って ください。 優秀 作に はス テキな プ レゼ ン 
トを あげち やうよ./ 

送り 送 ： B ぽ 2 販売 "フ アミ クル イラ ス ト係 j へ。 
(住所、 氏名、 年令 を ご 記入の 上、 お送りく ださい） 
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メガ ROM は、 1 メガビット 以上の 大 容量 メモリ を 搭載した ROM カートリッジです。 

3  乂ガ rom      ¥6  800         * 製品のお 問い合わせ は樣 b ぽ 2 へ、 商品の 取扱い は B ぼ 売 都へ。 
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フ "ラザー 工業 株 JtS 社 

新 事業 推進 室 第 1G  TAKERU 事務局 

〒467 名 古展市 H6 穂 区 堀 田 9-38  «(052) 824-2493 
II [京 赏業所 (03)274-6916 大阪 営業所 (06)252-4234 


詳しい こと は 上記の ブ 
ラザー 工業 及び 営業所に お問い合わせ 下さい 


MSX マガジン 8 月 号 資料 請求 券 


brother 

パソコン ソ フ卜自 $ 機 


タケルで しか V 


音 田 工務店 


©MSX マガジン ソフ卜 
シ ユー ティング ゲーム コンスト ラ クシ ヨン 


ゲーム デザイナーへの 道 は吉田 工務店から 始まる/ 

タイ 卜ルを 聞いた だけで は 「なんの こっち や 7」 と 思った 人 も かなりい るん じ や 
ないかな。 「建築 作業用 ソフ卜 かって 7」、 なんと これが、 君の MSX 2 を シュ一 
ティング ゲームの 開発 マシンに 変えて しまう、 すぐれ 物 だと 聞けば ほって お < こ 
と はでき ない はす だ。 ゲーム ファンなら 誰もが 夢見る 自分 だけの オリジナルの ゲ 
一し シ ユー ティングが 得意な 人 もそう でない 人 も、 プログラム を 組める 組めな 
いに 関係な <、 この 「吉田 工務店」 なら 自分 ビッ タリの シ ユー ティング ゲームが 
作れて しまう。 しかも プレイ や 一、 敵 キャラ、 マップな どの デザイン も 思いの ま 
まに コン ス卜ラ クシ ヨン。 なお、 N/ISX マガジン 編集部で は 君た ちの 作った オリ 
ジナル ゲーム を大 募集 中 だそう だ。 気合い を 入れて、 みんな 今 曰から さつ そぐ 始 
めよう ではない かつ. グ BMSX2(  V-RAM128K) 國3.5"20ロ 

この ソフト は MSX マガジン 6 月 号が 必要です。 


アドベンチャー" カー |レ 


アドベンチャー ゲームが 

こんなに カン タンに 作れる なんて ガ 

わけの わからない コンピュータの 雷 葉 を 知ら なくたって、 キミの 頭の 中で 思い描い てい 
た アドベンチャー ゲームの シナリオが そのまま ゲーム 化で さる 。ゲーム ファンなら 誰もが 

待ち望んで いたお 手軽 ツール、 アドベンチャー ッ クールが MSX2 で タケルから いよいよ 
登壤 / さらに、 マウス 対応の 本格的 グラフィック エディタ も 付いてい るので 自分で お 気に 
入りの 絵 もお 茶の コ さいさい 。この 画期的な 大 発明 を 知らず して 、ゲーム ファンと は 言え 
ない そつ。 これから も MSX マガジンの リーダー ズ サービスが 練々 と 入って きます。 迄う 

ご 期待// この ソフト は MSX マガジン7 月 号が 必要です。 


は 

ち 
の 

が 

あ 
る 


発売中 


©MSX マガジン ソフ卜 
VRAM128K 以上 3，5'2DD 
rfAKE^U 価格 ¥3，500l 


ガイアの 紋 


Msxsmm. タケルから 独占 発売 

成長す る 軍団が 進む キャンペーン シナ1 」 ォ、 そして 戦 
闘 体系 別に 自由に 選択で きる シナリオ コ ン卜ラ クシ ョ 

ン /強力な 魔法の 数々 (総数 ほ 種類)、 総数 46 種の ュ 
ニッ 卜が 新登場、 30 種の 美しい 戦術 マップが ゲーム を 
さらに 盛り あげる。 

■NCS^MSX2(3.5"2DD)1FM 音源 対応 


市販 価格 ¥7,800 


TAKERU 価格 ¥4,800 


画 ； 

CS32 専用， SVRAM^SKBIS^DD,  ¥6,800 

C  Radarsoft 日本 連絡 事務所 株ェ クゼ コ *  r^l は アスキーの 商標です 


5 厶 ,ぁ 
ぶ ゆ 


オランダの 実力 派 ソフト ハウス 「ラ 

ダ —ソフト」 が、 まったく 新しい 思 

想で ゲ I 厶の 原点 を 作り かえた。 

それが 縱ス クロ  I ルァ クシ ヨンゲ I 

厶 「ブロック プレイ 力 I」 だ。 

♦ 君が 操る の は縱に 並ぶ 2 本の バ I。 さらに 上の バ 

I は 上下に も 動け て 面白さ パヮ IUP  。ジョイ ス 

ティ ック、 マウス 対応〃： 

令 ふたり 同時 プレイ 可能/. 上下の バ I を 各自が 操 

るんだ けど プレイ 中、 突然 バ. I がいれ かわつ ちゃつ 一 

.29 る〃： 

令 多彩な 面 構成。 反射神経 プラス 頭が 必要/いきなり ヮ I 

プゾ —ン 、ブロックの 細道 …… 〃： 

♦ 天然色の プロック 群に 囲まれた アイテム ブロック。 破壞 する 

とバ I がの びる、 ちぢむ、 消える/など、 など〃： 


製作 '著作 CBC  (協力) 

販売元 有限会社 コンピューター ブレイン  ^556 大阪市 浪速 区 日本 橘 5-7-10 山 田 ビル O06-649-3820 

通信販売 ： 当社の 製品が 手に入らない 場合， 商品名， 機種 名， 住所， 氏名， 電話番号 を 明記の 上， 現金 香留で 有限会社 コンピューター ブレインまでお 申し込み 下さい。 （送料 無料) 
プロ グフ マー 及び 各植 スタッフ 募集 ： （t) コンピューター ブレイ ン では 只今 プログラマーと 各種 スタッフ を 募集して おります。 （在宅 可能） 


ユーザー 辞書 や 外字 もサ ホートした 本格的な 

MSX2 専用 ヮーフ ロソフ ト、 日本 RMSX-Wrh:en。 
新発売。 The  WORD や 一太郎な どで 作成され た 
文章の 編集 もで きる ので 頑固な オヤ シも褰 びます。 

— *  MS-DOS 標準 テキストファイルとの 互 
換性 があります (群 線、 文字 修飾、 外字 を 除ぐ 容量 は 16 
K ハイトまで) 詳しく は、 カタログ、 マニュアル をご覽 ください 


► 日本語 MSX-Writen の 主な 特長 參 高速 変換： 

従来の MSX- Write に 比較して カナ 漢字変換 速度 
は 2 倍 強。 • ユーザー 辞書 • 外字 機能： 内蔵され た 
32K バイトの SRAM によって 特殊な 単語 を 登録した 
り、 特殊な 文字 や 記号 を 作って 使用す る ことができ 
る 登録で きる 単語 数 は 約 700、 特殊 文字 は 63 文字 
秦 文字 修飾: 橫倍 角、 縦 倍 角、 4 倍 角、 下線 (3 種)、 
網 かけ (3 種) と 文字 修飾 も 豊富. 秦雾 線 ： 太 線、 細 
線の 2 種類の 葑 線が 使用可能。 ^JIS 第一、 第二 
水準 漢字 ROM 内蔵, 秦 データ 互換： MS-DOS 標 
準 テキストファイルの 読み込み、 書込みか^! 能會 1 
行 40 文字 モード を サポート iRAM ディスク 機能： 
RAM ディスクへの 書込み や、 RAM ティ スク からの 読 
み 込み も 行う ことができる ため、 RAM テ V スクを 経由 
して、 y ぐ ノコ >i§ 信で 送られて きた データ 畠み 込んで 
編集したり、 作成した 文書 を パソコ >il 信で 送る こと 
もで きる 0 暴 ユーザー 辞書、 外字の バックアップ 機能に 


価格 ： 24，800 円 (送料： し 000 円） 

き，， 琴 j 亩田 1?81"  •  ■  ■■■yM'- -： 

【'に ；,z 寻用、 ^fea 

^3 は. I メカ ヒット 以上の 大容， メモリ を mfc した RC 


株式会社 アスキー 


>1SCII 


SOFTWARE 


漢字が 使える、 大 容量 メモリ を 活力、 せる、 ファイルの 整理 力 《できる。 

ホームワーク ステーション をつ  < る 


DOS, Disk  BASIC の 
統一的な 日本語 環境 を 提供。 

「MSX で 日本語 を」 という 要望に お応えして、 日本語 を 完全に サポート。 0S か 
らの メッセージの 日本語 化 を 始め、 漢字 ファイルの 画面 表示 や ファイル 名へ 
の 漢字の 使用 も 可能と なりました。 もちろん MSX-JE 対応の 日本語 入力 をサ 
ポートして いるた め、 MSX-Write など を 用いて、 連 文節 変換で 漢字 入力 力ぐ 可 

能です。 

そして、 日本語 出力 も 汎用 性の ある 漢字 ドライバ を 組み込んだ こと 【なり、 通 
常の アブ J ケーシ ヨン は MSX-D0S2 により 日本語の 入出力 を 実現す とが 
できます。 なお、 単独の 場合 は 単漢 変換で 漢字の 入力が できます。 
また、 MSX-D0S2 と 同時に 供給 予定の Disk  BAS に 2 では、 MSX-BASIC 
で漢 字 を 扱う こと を 可能に しま した。 


A>tsjeB$i.txt 

ホ- ム^ク ステ- シ ヨン をつ くる 日欏 SX-D0S2 鶬! 

1.  dos, Disk  mi^wimmm 

2.  馱 4M/Wh(^§i  メモリが ポ-ト 

3.  MS-DOS フ アイ ilr ンス テムが ボ-ト 

4.  HELP8IW ボ-ト 

5.  メディア 1D による ディスクの 翻 


TYPE コ マン り、 や 曰 本 
語 .TXT という 77 ィルを 画 
面に 表示して います 0MS- 
DOS マシンで も、 同 じフ アイ 
ルを TYPE する 事が でき ま 
す。 


最大 4M バイトの 

大 容量 メモリ を サポート c 


MSX2 では メモリ マツ パー 【はる RAM の 拡張が 規定され ています が、 こ: で 
は システム ソフトウェア による サポートが な 力" たために、 追加 さ: ゾ モリ は 個々 
の アプリケーション ソフトウェアが 独自に 管理して いました 。従って、 この 拡張 
された メモリ を RAM ディスク など、 アプリケーション ソフトウェアに 共有の リソ 
ース として 使おうと しても 不可能でした。 MSX-DOS2 では、 システム ソフト ゥェ 
ァで メモリ マツ パー を 管理す る こと 【はり、 RAM ディスクの 機能 を 実現。 余って 
いる RAM すべて を RAM ディスク として 割り当てる ことができます。 また、 常駐す 
る ソフトウェアの ための メモリの 確保 も 可能です。 

64K バイト 以上に 追加され た メモリ を 効率的に 使用す る こと 力ぐ でき、 より 高度 
な コンピュータ としての 機能 を 提供し ます。 


A>r*isk 
購 匪 
Axopynand.coih: 
Axiirh: 

ドライ， の ディスクに は ボリ ユー きがありません 
ディ レ外リ M 

誦 DC0I 1 漏 88130  1:090 
UIWh#p フ j ィル棚 中 


RAMDISK という 内部 コマ 
ン ドを用 意。 RAM ディスク は 
常に H ドライブになります o こ 
こで は、 32K/  く イトが RAM デ 
イス ク として 割り当てられて 
います。 


loo  locate imm  "シミュレ-ション {i テス ド 
no  fmm 


120  fDR  1=0  TO  61 
130 匾 (8H11HM17H112+1),15,B 
1«)  11 (82-1,114-1 -173+I,11W(U,B 
謹 

160  'ivt-JdmU 

180 隱 5,6:PR1HT あなたぬ 
190  tOCSTE  SPRINT  "^To1 
200  IF»(1HTHENfflO 
21011  (18,M)-(237>17l)ltt,BF 


あなたの^ テスト # 


Disk  BASK:2 の プロ グラ 
ム リストです oMSX 漢 字 
BAS にで は PRINT 文な ど 
で 漢字 維う ことができます。 
また、 漢字 用の 命令 も 追加 
されて います。 


1 MSX-JE は MSX 日本 18 入 カフ 口 

ント エンド プロ セ' の インター フエ 

イスの 仕様で * 
2 本文で は 日本 HMSX-DOS2 を 

MSX-DOS2 と 表示して いま t 
！ 本文で は 日本 BDisk  BAS に 2 を 

Disk  BAS に 2 と 表示して いま "ft 


DOS1 用 アプリケーション 

ソフト ヴェァ 


DOS1 


DOS2 用 アプリ^ーション 

ソフト ヴェァ 


DOS2 


メモリ 管理 


RAM 


二の ように、 MSX-DOS2 では メモリ 管理 モジュールが、 RAM を 管理して います。 


MSX  PDT シリーズ 
好評 発売中！ 

MSX で プロ グラ ミ ング か' でき る。 
MSX-C  Library が 加わって、 
ますます 充実。 

秦 この 製品 は パーソナル ユースです。 この 製 
品^って 闢 発した ブ グラムの 販売、 頒布 は 
できません 販亮、 通 布用ブ a グラムの 開発に 
は MSX-ISV キット をお 買い求め 下さい。 

PDT シリーズの 日 本 語 MSX-DOS2 対応版 は 
現在 開発 中です。 


iMSX-DOSTOOLS 

MSX  PDT シリーズの 第 づ 中が、 この シリーズの 核と なる 
「MSX-DOS  TOOLS」 です。 
卨 度な 機能 を 持った MSX-DOS に加えて、 その MSX- 
DOS  I： の 28 ツール ゾフ トウ ヱ ァ、、 TOOLS" と 強力な スクリ 
一 ンェデ ィ タ、、 MED"、 それに アセンブラ ゾース れ シン 語 
コー ドに変 換 する ための アセンブラ や リンカ を岔 む、、 ユー テ 
ィ リ ティ ゾフ トウ エア" を パッケージング。 

価格 14，  800 円 (送料し 000 円） 


MSX-SBUG 

rMSX-S  BUGj は MSX-DOS  I： で 動作す る シン ボリ ッ 
ク デバ ッ ガ です。 や 、' ッ ガとは '太： 行 "J 能时 ブジェク トプ 
ログ ラム を irt: 接 メモリに 説み 込んで、 その 内容 を 1 1 に兑 える 
杉に^,/ くしたり、 あるいは ^^に プログラムの一 部 を 'ぶむ 
させたり しな 力 も バグ （ プログラム I： の お り) のお?; W を^ 兑 
していぐ ノフ トウ エアです。 ：^^ュ り、 ゾース プログラムの レべ 
ル では 兌 兑の雔 しかった バグ もぶ •  V く 退沾すぬ が" J 能 
となりました。 

シン ボリ ッ ク ファイルと して は、 MSX'L-80 が 出力す る シン 
ボリ ッ タフ ァ ィル を^み 込む ことができます。 

* この ソフト ゥ i ァには MSX-DOS  TOCLS が必 g です 

価格 19,800 円 (送料 i,ooo 円） 


•MS-DOS は 米国 マイクロ ソフト 社の 登 まま 商標です。 秦 CS3、  MSX-DOS, 日本語 MSX-DOS2 は アスキーの 商襍 です。 


最強 8 ビッ ト パーソナル コンビ ユー タ、 MSX に 最新 OS 誕生。 

B 宼圍 iMSX-D0S2 登場。 


MS-DOSversion2.xx 互換の 
ファイル システム を サポート。 

MS-DOS  version2. xx と 互換性の ある 階層 ディレクトリ 構造 や ディレクトリ 
サーチ パス 機能 を サポート 。これにより、 MS-DOS マシンと メディア レベルでの 
完全な 互換性 を 実現し、 1 枚の フロッピーディスクに 作成で きる ファイル 数の 
制限が なくなりました 。このため、 ファイル を 多数 管理す る 本格的な ァ:^ ケー 
シ ヨン ソフ トゃ 開発 システムの 実現 も 可能です。 なお、 漢字 コー ドは MS-DOS 
と 同じ シフト JIS なので、 IDOQ や The  WORD で 作成した 文 害 を そのまま 
TYPE コマンド などに よって 画面に 表示す る ことができます 。また、 MS-DOS と 
同等の パイプ' リダイレクション 機能 も サポートし ています。 


メディア ID による ディスクの 識別で 
ディスクの メンテナンスが 向上。 

MSX では、 多くの場合 フロッピーディスクの コピー は 1 台の ディスク 装置で 行 
なわれ ています 。その 場合、 ディスク ドライバー ソフト 【こ 備えつ けられて いる1 "2 ド 
ライブ シミュレータ」 と 呼ばれる、 1 ドライブで 2 ドライブ を まね 繊能^ S つて コピ 
一 を 行なう わけです が、 ひ だポ んに 複写 元と 複写 先の 2 枚の メディア を 1 合の 
ディスク 装置に 入れ換える ことになります。 その 際、 2 枚の ディスク を 入れ 間違 
える と、 双方の データ を壤 してし まう 可能性が あります 。MSX-DOS2 では、 フ才 
一 マット 時に 乱数に よる メディア ID を ディスクに 書き込み、 識別し ます 。これによ 
つて、 1 台の ディスク 装置での コピー 中に、 誤って ディスク を壞 してし まう 危険性 
が 解消され ました。 


ドライブ A: の ディスクの ポリ ユー ム名 は 日讓 

ディ レ外リ t^m 

dm  8M3-31 11:13a 
<dir>  88-03-31  11:13a 
%  <dir>  88-03-31  11:13a 
Ml  <dir>  88-03-31  11:13a 
ffl  IXf  797  88-03-31  11:18a 
TXT  M38M3-31 11:17a 
1IW ト， の ファイル， 中 
謂 ト fcl 


、、文 害 * という ディレクトリの 

中 を 表示して います o このデ 

ィレク トリに は、 さらに" 手紙" 
と、、 社内 文書" という デ^^ 

トリと、' FAX.TXT' と' 曰 本 
語. TXT' という ファ イジ 、'あ 
ります。 


ぐ 予算 管理 > 


ぐ 文 害> 


： TOOLS  ： 


伝 


< 手紙 >    < 社内 文 害 >    F 日 
A  * 


+… H 


H  Hh 


〈名前〉 は ディ レクトり の 名前。 それ 以外 は ファイルの 名前 ： 


階層 ディレクトリの 例。 ファイルの 種類に よって、 

納める ディレクトリ を 決めて おけば、 フロッピーの 中が すっきり します。 


HELP 機能の サポート。 

HELP コ マン ド によ り 、 コ マン ドの ガイ ドが 画面に 表示され ます。 


, 項目に 対する 飜脾觀 す. 

HELP  wand  me 
と 腐 下さい. 


顯… ドライブ 氣 一 
匪 ディ レ外リ の ％2数 
顯 L. フ アイ) W) 凰 ft の 鼓 
脇 1 に.. HSXdiskBAS, 
匪 ディスク^ プア fc^J 

cd ……， mmm 

腿 R. …ディフォルト ディ レ外リ (D$f 離 

fl* キー を 押して 下さい. 誦 


内部 コマンドの、、 HELP" で 

コマンドの 一 K が 表示され 

ています。 レ拡 張子が. 
'.HLP' の テキストファイル を 
用意 すれば HELP コマンド 

で その 内容 を 表示させる こ 
とがで きます。 


日本語 MSX-DOS2 

コマンド 

一覧 

ASSIGN 

ATDIR 

ATTRIB 

BASIC 

BUFFERS 

CD 

CHDIR 

CHKDSK 

CLS 

COMMAND 

CONCAT 

COPY 

DATE 

DEL 

DIR 

DISKCOPY 

ECHO 

ERA 

ERASE 

EXIT 

FIXDISK 

FORMAT 

HELP 

MD 

MKDIR 

MODE 

MOVE 

MVDIR 

PATH 

PAUSE 

RAMDISK 

RD 

REM 

REN 

RENAME 

RMDIR 

RNDIR 

SET 

TIME 

TYPE 

UNDEL 

VER 

VERIFY 

VOL 

XCOPY 

XDIR 

MSX-C 

「MSX-C  Ver.l • 1」 は MSX-DOS 上で 動作し、 C 言語で 
^かれた ソース プログラム を 読み込んで、 ザィ ログ ニー モ 
二 ッ クの アセンブラ ソ ース プログラム を 出 力す る 2 パスの C 

鷗薪 コンパイラです 0 

変数の 動 レジスお1 J 付れ onrec(non-recursive、 非冉 
^的) キー ヮー ドの 導入な ど を はじめと する さまざま ズ^^ 
法の 採 ffl により、 オブジェ ク！^ ードの 効率 や^ 行 速度 を 
飛^的に 向上 させ ひ ます。 また オブジェクト コー ドの ROM 
化が" J 能な ので、 MSX 用 カートリッジ ガト ウェアの 開発 
に^ 適です。 

豪 この ソフト ゥ i ァには MSX-DOS  TOOLS が 必要です。 

価格 19，800 円 (送料し ooo 円） 


ilHSX-C  Librar/ 

PDT シリーズの 第' 叫^ は^^の MSX-C  Library です。 
MSX-C で MSX の グラフ ィ ック 機能 や マウス、：^ ンタな 
ど の 補助 人 出 力 装 ^を 扱 つ たり、 「MSX-C Ver.l • 1 」 で 

は サポートされ て t  ^  ^irm^'M 数 や LONG や!^ t 算れ 

ポートす る ライブラリ パ ッ ケージです。 

この ライブラリ を 使用す る ことにより、 MSX の も わす ぐれた グ 

ラフ ィ ック 機能 や ジョイ ス ティ ック、 マウスな ど を I 分に 

ぼ かした プ o グラム を C ,     により 作成す^: が" I 能と なり 

ます。 また 全 ソース リスト 付きです のて や 分に あった ライ ブラ 

リに 変えたり、 MSX の プログラミング 作法 を 勉強す^: が 

できます。 

豪 この ソフト ゥ i ァには MSX-DOS  TOOLS および MSX-C  Verl .  I が 必要です。 

価格 14，  800 円 (送料 i.ooo 円） 


日本語 MSX-DOS2  128KB  RAM 内蔵] 

価格 34,800 円 （送料1. ooo 円） 

き 1 28K  ノ  く イト RAM 内蔵 ROM カートリッジ +3 . 5 インチ 1 DD フ 
ロッ ピー ディスク 1 枚 （2DD の ディスク 装置で も 読み書き 可能） 
秦 マニュアル 一式 ^MSXs 専用 

[日本語 MSX-DOS2] 価格 24,800 円 (送料 i'ooo 円） 

•  ROM カートリッジ +3. 5 インチ 1DD フロッピーディスク 1 枚 （2 
DD の ディスク 装置で も 読み書き 可能） 秦 マニュアル 一式 拿 
RAM128K バイト 以上 搭載の MSX2 専用、 対応 機種 （ソニー 
HB-F900、 日立 製作所 MB-H70、 松下電器 産業 FS-5000 
F2、 三菱 S 櫬 ML~G30、 ヤマハ YIS604 ハ 28、CX7M ハ 28、 
YIS805/128xYIS805/256) 

®8 月下 旬 同時 発売 予定 

ごき 

•  MED,  MSX-M80,  MSX-L80,  MSX-C  ver. 1 .1, MSX-S  B 
UG は^? :W もではありません。 （^？ ： を 使 川し ない プログラムの ェ 
デ ィ ッ ト、 アセンブル、 コンパイル はでき ます。 ） 秦;' お'； "リれビ の MSX- 
M80,  MSX-L80.  \15乂-(：は税/|:_開^'1'です。 


〒107-24 東京都 港 区 南靑山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル « アスキー1 &業 本部 TEL(03)486- 8080 

秦 カタログ 送呈： 住所' 氏名 • 年齡' 職業' 電話番号 '商品名' 使用 機種 を 明記の 上 、宣伝 MSX 係まで ハガキ でお 申し込みく ださい。 


株式会社 アスキー 


ASCW 


NETWORK 


好評 新 スター 卜 をき つた アスキー ネット ただいま (5iT 募 
<] バソコ ン 通信 サービス t>  ^ 


アスキー ネットのお 問合せ • お申し込み は 》(03)486  9661 

電括 または ノ、 ガキ にて お 問合せく ださい 。すぐに アスキー ネット を 詳しく 紹介した 資料と 共に 入会 申し込み書 をお 送りいた します。 

干 I07 東京都 港 区 南肯山 6-11-1 ス リー エフ 南 育 山 ビル㈱ アスキー 電子出版 局 ネット 営業 推進 部 iftSC 会 tt^W1 一 


あなたの 部屋から, 3 つの" ネットワーク ブレーン" につな がる! 

ネットワークの 向こうに、 あなたの ブレーンが います まさに 多彩な 織 ぷれ。 クリエ ィ ティブな, 新しい コミュニケーション 
の はじまりです。 つながる ことが 驚きだった 時代から、 もっと 快適で、 もっと 面白く、 もっと ti 造 的な 環境 を、 みんなで « 

り だす 時代へ。 バソコ ン 通信 も 成熟し はじめて います アスキー ネット はく  ACS〉〈PCS〉〈MSX〉3 つの サービスで 新 
スタート。 目的 や 個性に あわせた" » ベる パソコン 通 « "を 実現。 あなたの »屋 にも ネットワーク ブレーンが やってくる！ 


ACS 情報 人 m のた めの ネットワーク 


もっと 情報が 欲しい。 新しい 人脈 をつ くりたい！ そんなと き は、 〈ACS〉 
です。 《ACS》 は 情報 人閱 のた めの シンクタンク。 知りたい こと、 W ベた 
いこと は ネットに 呼びかけて ください。 まさに その 道の プロ か: きっと 応 
えて くれます。 いま パソコン通信 は、" ネットワーク ブレーン" という これ 
まで 考えられなかった 新しい コミュニケーション を 生み だしてい ます 
異 業種、 あるいは 学際、 業 際の 人た ちとの 勉钱会 も ネット 上で 実現で 
きます。 日本 全国の 英知と、 自由に、 好きな 時間に 招り 合う ことができ 


る わけです。 発想に いきづまったら、 く  ACSM こ アクセスして ください。 
ディスプレイに 表れる 多くの 情報が 頭 « を 心地よ く 刺激して くれます。 
必要な 情報 は フロッピーに 収めたり、 プリントアウト する こと もで きます。 
ACS に は 拿 SIG、MA に、 VCMCE などの コミュニケーション サービス 參 時事 通 

信、 東 isaii  、日本 リー ター ズク ラブな どの インフォメーション サービス 秦 お中元の 注 
文に も 便利な 高烏歷 ローズ ショップとの オンライン ショッピング を はじめと する トラ 
ンザ クシ ヨン サービスが あり 秦 そのうえ 漢字での サービスの ため R みやす さも 抜群。 

※詳細 は、 月刊 アスキー 7 月 号 P 12 の 広告 を ご 11下 さい。 


pes アクティブな パソコン ホビィ ストの ための ネットワーク 


パソコン や ゲームの 道 をき わめたい なら、 やっぱり <PCS〉 です 
く PCS) に は、 日本 全国の パソコン 大好き 人間が 育てて きた 伝統 
がいきて います! バソコ ン に対する 夢 や、 ゲームに 対する ゥン チクが 
熱く 飛び交って います。 これから パソコン を勉搔 したいと 思って いる 君 
に は、 ぜひ 入って 欲しい ネットです。 OS のこと や 言 IS のこと だって、 一人 
で 考える より、 もっとう まくい くと 思うよ。 それから、 《PCS〉 の 大きな 
魅力の 一つが パブリック 'ドメイン • ソフトウェアの" POOL" 誰も 


が 自由に 使える ソフト を プールして あり、 その 数 は ゆうに 2,000 本 を 
越え、 質、 量と もに 日本 最大 級です なにしろ パソコン 大好き 人 M が 
創った だけに、 いずれも 傑作 ぞ ろい。 あまり ダウンロードし すぎて、 慢 
性的な フロッピー 欠乏症に 1K まない ように 十分 ft をつ けて ください。 

く  PCS〉 に は ユニークな 個性の き SIG、MAIL、VOICE などの コミュニケ ーショ 
ン サービス * 最新の ゲーム ソフト 情 《 などの インフォメーション サービスが あります 


|\/|3X  MSX ユーザーの ための ネットワーク 


MSX マシンの ための 専用 ネットワーク 雑 K「MSX マガジン」 に揭 
載され た プログラム リスト を 、ネット 上で 提供す る 特別 サービスが 好評で 
す。 プログラム を 打 込まなくても、 ダウンロードで ffi 単に 手に入ります 


く  MSX〉 は 家族 全員で 楽しめる 鬭 かれた ネットワークで すく  MSX〉 に はき SIG、 
MA に、 VCHCE などの コミュニケーション サービス * 時事 通 《  、大和 tt 券、 日本 交 
通 公社な ど、 ニュース や 株式 情 《  • 旅な どの、 すぐに 役立つ インフォメーション サ 
一 ビス * オンライン ショッピング などの トランザクション サービスが あります。 


使えば 使う ほど 有利な 新 料金 体 I、 とても g 済 的です。 
像 アスキー ネット S 錄料… 3, 000 円 く ACS><PCS><MSX> 共通。 

複数 ネットに 加入の 場合 も、 S 錄料は 3, 000 円の みです。 
參 アスキー ネット 利用 料金 

<ACS>  ® 基本 料金 （5 時 M まで)… 4, 000 円/月 

② 5 時 M〜20 時 M まで… 20 円 /3 分 ③ 20 時 M 以上… 10, 000 円/月 
<PCS>  0* 本 料金 (5 時 M まで）… 2, 000 円/月 

② 5 時 M〜20 時 聞まで •  '20 円 /3 分 ③ 20 時 M 以上… 8 , 000 円/月 
<MSX> の 基本 料金 (5 時 M まで)… し 500 円/月 

② 5 時 聞〜 20 時 W まで… 20 円 /3 分 ③ 20 時 M 以上… 7, 500 円/月 

•<ACS><PCS> は 2400bps を 使えます から、 よりいつ そう 経済的です。 


ァスト カ-隱 ら, どんなに アクセスしても 基本 料金 だけ! 

パソコン ライフ を バックアップして くれる く アスキー カード〉 が ついにで ました！ 
アスキー ネットの 登錄 料が 免除され て、 さらに どんなに アクセスしても 基本 料金 
です む、 うれしい ダブル 特典 付。 料金 はく ACS>4, 000 円、 く PCS>  2, 000 円、 
<MSX>U00 円です。 詳細 は、 月刊 アスキー 7 月 号 PM2 の 広告 を ご K 下さい。 


F^ilSaiEEl" 

'',.0  ,n:i 


② 


' 、• ソコン に、 l  、ちばんよ く 効く カードです 

ASCIICARD 

アスキー '曰 本 ほ SS'VISA  JOINT  CARD 


□ 楽しく 学べる MSX ポケッ 卜 バンク □ 


BOOK 


PQDKET  BANK 


ある とないと じゃ大 通い 

便利 ツール、 つて! 


MSX マガジン 編集部 編 
定価 680 円  ★★ 


竹 山 正 寿 • 上条有 • 上坂哲 共著 
定価 580 円  ★ 


竹 山 正 寿 • 上条 有 共著 
定価 580 円  ★★ 


ゲーム 作 DOD^tz,;^ 


B ぽ S 著 
定価 680 円 


巳 QDKET  BANK 


BASIC* らマ^ H を 打 ぬぉ 

おも L ^ゲーム ブック 

-译， ^-, 

つま ％ズ i に， 

き^ y 


mm 


雄-き ： 

B ぼ S 編 

定価 580 円  ★ 


MSX 


IpyKET  B/VNK12 

アクション ゲーム 38 


' や. 

通 

ト yi 

， 

惑 

ぐる ーぷ 'ァ レフ 著 

定価 480 円 


★ 


PGDKET 


知能 ゲーム 38 

ひ, つ: '- 

ぐる 一 ぷ'ァ レフ 著 

定価 480 円 


★ 


PQSKET  BANK 


くじけち や ナ ない！ 

マシン 箱 入 H 


平 塚 憲晴著 

定価 680 円  ★★ 


f /バ 4^ 畺？ 

ポケ バン 31 

BASIC のコッ 

^ な ^ 


な -  - 
^s/c れ少ズ 

^  ^  。、ん 'Or 

.：4>     w  -  *■» 

島 本 笹清著 

定価 580 円  ★ 


PGDKET  BANK 


ラ: ム 7^1 ^も anas 


BITS 著 
定価 580 円 


PGDKET  BANK 


*★ 

レベルに 合わせて 3 段階 


すが やみつる • 竹 田津恩 共著 

定価 580 円 


★ 


すく カン 通信 

. 一  ノリ rn^s^-^'yjtm 

，？" 一、 一  奮: 


% し 


、： r 


ま 


すが やみつる 'オレンジ 企画 著 

定価 580 円 


★ 


新 'MSX の S8!»Iffi 


浅 井 敬 太郎著 

定価 580 円 


★ 


PQDKET  BANK 


高 橋 秀樹著 
定価 580 円 


★ 


ポケッ トノ  \' ンク シ リーズの 難 易 度 

LsJ マーク は、 収録され ている ソフト ゥ ヱ ァカ <プロ グラム ライブラリと して 発売され ています 


だれでも カン タン！    ★★ •••••• ちょっと むずかし いかな？ 


'わりと よく 知っている 人 向け 


CS3 は アスキーの 商標です- 


=  107 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 I ス リー エフ 南 青山 ビル '株 アスキー 出版 営業部 TEL03-486-I977    tt^^it^A^V^ 一 

》 ブック カタログ 送呈： 住所 • 氏名 • 年齡 • 職業' 電話番号 • 商品名 • 使用 機種 を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハガキ でお 申し込みく ださい。 


PGgKET  BANK 


定価 680 円 


ASCW 


SOFTWARE 


梳々 登場 /  MSX マガジン ソフト 
DISK  MSX 第一 巻   

、、プログラム ェ リ ァの 逆襲〃 

MSX/MSX2 対応 ディスク 版 3.5-2DD 定価 3,000 円 

MSX マガジンで 連載 中の 「プログラム エリ ァ」 に 掲載され た ツール ゲームの プログラム を * め ま した。 
コンポ 一 ザ アナライザ、 トーン エディタ、 ビデ オフ。 ログ ラム、 アニメーション、 プリンタ スプーラ、 キ 
ャラ クタ. エディ タ、 ス プライ ト エディ タ、 音楽 演奏 システム、 スクェア • バトル、 ハードコピー プ ログ 
ラム、 他 ^39 本。 


好評 薙売申 
GO  GO  HARIER 


ウー くんの ソフ 卜屋 さん プログラム ライブラリ 

MSX/MSX2 対応 ディスク 版 3.5-2DD 定価 3, 000 円 

MSX マガジンで おなじみ、 「ウー くんの ソフ ト/^ さん」 揭 ffi の プログラム 約 50 本を収 Mo 乃'^ カレンダ 
一、 き 灘、 電卓、 おこず かい 帳、 A い、 パイ オリ ズム、 fe^ い 、神経衰弱、 あみだく じ、 英単語 辞書、 タイ ピ 
ング 練お、 力-程 式、 II 本 地 は 1 マ スター プロ ダラ ム、 元素 記号 & 元素 周期 表 暗記 プロ ダラ ム、 メトロ  ノーム、 
お 絵描き ゾ フト、 他。 


1 ^くんの ソフト 履 yofjwyrsf) 


好郝 発売中 


日本 地図 喑記フ 口 グフム 


MSX-DOS スーパー 八ン 卜 ブック 

MSX/MSX2 対応 ディスク 版 3.5-2DD 定価 4， 800 円 

Ktfij『MSX-DOS スーパ一 ハン ド ブック ： で 掲 載した プログラム を収 i^oCOM ファ ィ ル 
COM ファイル プリントアウト ツール、 DOS 版 アセンブラ、 DOS 版 デバッガ、 DOS 版 テキスト ェ 
デ イタ、 多 機能 モニ タ 、 漢卞 タ ィ プ、 ディスク ダン プ、 MSX 用 受信 プ 口 グ ラ ム 、 MSX 用へ ックス TO 
ファイル、 他。 


好評 発売中 


MsX-DOs        多 機能 モニタ 


4 ゃヽ 耀 


POCKET  BANK プログラム ライブラリ Vol.l〜3 

"にぎやかなる 幻想の 果て〃 + 実用 プログラム 集 

MSX/MSX2 対応 ディスク 版 3.5-2DD 定価 3, 000 円 


Vol 1 

、、マシン 語と ゲームの 交錯〃 

MSX/MSX2 対応 ディスク 版 3.5-2DD 定価 3. 000 円 


ご 

ブロ クラム ライブラリ vou  \ 

睡產 

ス ブライト - 


-ド 2 用 エディタ 


好評 発売中 


Vol.2 

"ツールよ 永遠 なれ" 

MSX/MSX2 対応 ディスク 版 3.5-2DD 定価 3. 000 円 


既刊 『便利 ツール、 コキ 使って ！/ ディ ス ク^/お 舌 用 術』 
『プリ ンタ！ ^舌 用 術.; す ぐで き るパソ コ ン 通信』 に揭 
載 さ れたフ 。口 ダラ ム^ 30 本 を ilZMo グラフィック キャラ 

クタ 作成 ツール、 リ アルタイ ム演泰 プログラム、 シーケ 
ン シャル ファイル による 住メ « 表 強力 マシン 語 デバ ッ 

ガ、 もの 4 て クイズ、 ito 


•' ゲ 

ブ ログう ムラ イブう リ va^l 

ノへ ' '，ク ) 

リ. 

ト フッド レース 


既刊 マシ ン語 入門 ゲーム 作 りの テクニック ： 
RPGC7M 乍り 方： 『アドベンチャー ゲーム ブック j  1 "お 
もしろ ゲーム ブック： ( ：揭載 さ れた プ ログ ラム 24 本 
を 収録。 ディスク 版 モニタ アセンブラ、 マシン 語ゲ 
ーム、 スフ。 ライト パターン エディタ、 ショート プロ 
グラム、 ft 


^     ' ブ C3 クラム ライブラリ vols! 

UE  THE  P し ANET 

, ま 
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S 

轟  ® 

既刊 『不思議 プロ グラ 厶 集/音楽の 贈 り 物』 『 ことば 

の 実 ife  'BASIC の コ ッ』 『実用 プロ グラ ム集』 に 掲載 
さ れた 遊び ごころ た つ ぷ リ のフ 口 グラム 約 80 水を収 
銶 しまし た。 特に 家計簿 や 力 レン ダ一、 スケジ ユー 
ラ一 、データベース • プログラム など は 操作 を 統一 
し、 誰でも 使える 綱 識 です。 


CS3 は アスキーの 商標です 


PI07 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 I スリ一 エフ 南 青山 ビル㈱ アスキー 書籍 雑誌 営業部 TEL.  (03)486-1977  株式会社 アスキー 
に' ック カタログ 送呈 ： 住所 '氏名. 年令 '職業' 電話番号 '商品名' 使用 機種 名 を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハガキ でお 申し込みく ださい。 


»SCII 


BOOK 


MSX-DOS 

アセンブラ プログラミング 

蔭山 哲也著 定価 1,200 円 （送料 300 円） 


好評 発売中 


「MSX-DOS  TOOLS」 を 利用した プログラム 開発 を 初めて 解説した 一冊 

マクロ アセンブラ M80、 リ ン ク 'ローダ L80 な ど 、本格的な アセンブラ プロ ダラ ミ ング 方法 を 
解説した 初めての 一冊です。 MSX-D0S 上での フ アイ ル 人出 Jj の テク ニッ クも 詳説し、 簡単 
に 打ち込める ものから %  HI プロ グ ラム ま で 13 本 "fti 載 し た 、 つ 口 グ ラ ミ ン グの 解 ^  です。 


MSX マガジン 別冊 


ウー くんの ソフ 卜屋 さん 


好評 発売中 


プログラム 集 

定価 780 円 （送料 250 円） 


「ウー くん」 ファンに 贈る、 BASIC の ショート プログラムと まんが を 満載/ 

MSX マガジン 連載の 大 好評 「ウーく ん のソフ ト屋 さん」 の ショー 卜 プログラム 30 本 を 一挙 
に 紹介。 あわせて 「ウー くん」 の 4 コマまん 力す （桜 沢 エリカ 著） も 掲載した、 ファン 待望の 
一冊です。 またす ぐに ソフトと して 楽しめる よう プロ ダラ ム ライ ブラ リ も 同時 発売。 


餑 严 バソコ ン 通信 ガイド 

大槻眞 美 子、 永 井 麻奈美 共著 定価し 400 円 （送料 300 円） 


MSX 実用 プログラム 集 

永 井 健 一、 一柳 絵 美、 宗 本久弥 共著 定価 1，200 円 （送料 300 円） 


実録! スーパー 映画 人 

マイク ロソフ ト プレス/ディ ヴ イツ ド • チェル 編 

鶴 岡 雄 二 訳 定価 1,900 円 （送料 300 円） 

msxAV ジョッキー 

LAP  STAFF 著 定価 1,200 円 （送料 300 円） 


※[^/^乂 マーク は アスキーの 商標です e 


TiO フ 東京都 港 区 南 青山 6-M-I ス リー エフ 南 青山 ビル㈱ アスキー 害籍 雑誌 営業部 TEL.(03)486-I977 株式会社 牛— 
参 ブック カタログ 送呈： 住所 '氏名 • 年齢 '職業' 電話番号 . 商品名 • 使用 機種 を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハガキ でお 申し込み く ださい。 


一 ド、 リイ 


は アスキーの 商標です。 


〒107 東京都 港 区 南 育 山 6- 11-1 ス リー エフ 南靑山 ビル 姝ァ スキー 営業 本部 TEL03(486)8 


醮 対応 機種/  C32 

； V-RAM128K)3.5-2DD フロッ 
匕一 テ， スク （1 ドライブ も 可） 

騸 定価 9,800 円 

絶賛 発売中 + 


株式会社 アスキー 


ニ置 スニ 

ザ 

ゥ 


ついにで ました I コンパイルの 
お 家芸、 セガ 版で 大人気、 気合の 
こもった シ ユー ティ ング ゲーム、 
その 名 は 『アレス 夕』 。理屈なん か 
いらない ぜ。 必要な の は 反射神経 

オンリー ！ キミの 腕と 運 を 信じ 
て、 さ 一て 解析 だい。 


■ コンパイル 

MSX2 

6, 800 円 (ROM) 


□| タイ 卜ル デモ も カツ コィ ィゼ! 


巨:^ « の 1 力 月 後、 mmm 
地に 突如^^ 力、' 起こった。 
± 也 震の せいで、 遺伝子 操作 を 行 


な つ て いた 環 難 持コ ン ピュー タ 

DIA51 は 狂い、 おそるべき 奇形 植 

物 を 生み出して しまったの だ。 

植物 は 人間の 脳に 寄生し、 防衛 
基地 を 乗っ取り、 成長 を 続ける。 
恋人 を 失つ た 防衛: i>\° ィ 口 ッ 卜 
、、レイ' ワイゼ ン々 は 未完成の ァレ 
スタに 乗り込み 単身、 中枢に 巣 喰 
う 根 を 破壊す るた めに 飛び立って 
いくのだった。 


種類の 特殊兵器 

を 大公 開！ 
) 主 方 I  口 J 弾 [ 無制限 ] 


自^ アレス タが 最初 
力、 ら 装備して いる ^弾 だ。 
移動す る 方向に 向けて 発射され 
るので、 進行 方向の 敵を擎 破で き 
るし、 レベルアップす れば藉 に 

なって 2 発 同時に 出せる よ う にな 
る。 制!^ 間がない ので、 使い方 

によつ て は 大変 有効な 武器 だ。 

最初から あるから といって 軽視 
すると 泣き をみ るゾ！ 


-…^ ^秦 


も 敵 ： 


^ エンシー 才 ペレ- 


會 敵の 総 攻擎は 都市に 大 被害 を 与える 。 


AF68030(ii^ ァ レス タ） は 長さ 
17.68、 幅 12.56( ポッ ド 含む)、 高さ 
5.12。 総 SS25.6 トンで、 最高 速 
度 は 高度 1 1 , 000 メ 一  卜 ルでマ ッハ 
4 に 達する ！ 

アレス タで 忘れち やならない の 
力、' この 赚麟 だ。 それぞれ 駐、 
空中に 出現す る 番号の ついた キヤ 
ラを 破壊 すれば、 出て くるんだ。 


t 恋人 は 重体 


それから 特殊^！ は 各 3 段階に パ 
ヮー アップす る、 つまり 同じ 番号 
を 重複し て 取れば そ れ だけ ノ  、° ヮー 
アップし ちゃう わけ だ！ 


倉い や〜 まわる まわる。 老人 や 子供 は 目 
を 回さない ように 要注意 だ （激 うそ）。 


食 これ は 壮観。 7 コの ドーナツが I 
と 敵 を 一掃して く れ るの だ。 


ウェーブ ガン 議 


いわゆる ひとつの 波！ )5 包 だい ！ 
某 *— ルタ * プ にも 登場して るか 

らおな じみ だよ ね 
エネルギー をう 一ん と 溜めて ィ 

ツキに 放出す る t 夫感な 弾な の だ。 
溜めて いる 間 は バリアに もなる の 
でけ つ こ HI 利 ！ レベル 力く 上が 

れば^ m 時間 力く 短縮す るから あん 
ま り 我 if しなくて すむ よん。 


レーサー 画 


食 こ 一して 

は/く リアと 


しばらく ガ マンす る。 その 間 

して 使えば 良い の だ ！ 


威力 はた 


見て 見て、 凄いで し < 
) たの 2 発で 要塞 を破壤 する。 


棒に つた 力  <  絡んで るので はない、 
これ 力、 私の一 きな 武器 だ。 
ド ギユー ン (効果音） と 目の前の 敵 
を 貫通して いく、 男らしい 弾 だな。 

—mil 貫！ いい 響きで しょ、 こ 
れに 限る よね (私 ts)。 レベル アツ 
プ すれば なが一 くなる し、 さらに 
ァ ッ プす り や ツインに も な る の だ。 

こり や 3 蛍 力 ！ 


食 レーザー は一 番 最初の 状態で もメ チヤ 

強いの だ。 初心者 は 迷わず コレを 選ぼう c 


會 最大 レベルの レーザ- 


もはや 敵な し。 


だけ ど 左右 後 面の 攻擊に は'; 主意 してね。 


リング ファイア 一 翁 マグデ スト ロイ ヤー 

[120 秒] ^        [50 発] 


自 機の 回 り をぐ る ぐる 回転す る、 
攻撃 と 防御 を 兼ね備えた 武器 だ。 
敵と 弾 を 消して く れ るの は 大^ t 
難いんだ けど、 今 ひとつ 不満が 残 
る。 やっぱり 攻擎 型の 人に は 向い 
てない な、 こり や。 

防御 一筋 ！ レベルが 上がれば 
2 コ の 弾が 守つ て くれち やうの だ。 


食 飛んで 飛んで （一部 略） まわつ 

わ ~ る ゥゥゥ 一。え？ 知らない 


リ ッ プル レーザーみたい だけど 
ちと 違う、 対空 中 用の^! なので 
す。 いやはや、 こり や 5t 力 ！ 

最初 は 3 つし か 出ない し、 弾 数 
も 少ない か ら 敬遠 さ れ がち だけ ど、 
ひと たび レベルが 上がれば その 強 
さに ビビリ ン チヨ ！ ただ 地上 物 
に 無力な のがち と 痛い かな。 


愈べ つに 3 コの ドーナツが 飛んで る わけ 
ではない。 最初 は 不便な 対空 レーザ一 だ。 


弾  > 

§  to 
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⑩ スウィング ゥ エ- >  秒] ⑩ プラス マ ボール 


[80 秒] 


文 w ^空の スグレ もので、 鋭し 

カツ タ 一が シ ュピ ビピと 前方 3 方 
向に^ されち やう。 

こ いつは 前方の 敵に は 有効 だけ 
ど、 後方が ついつ いお 留守に なつ 
ちゃうと いう 欠点が ある。 しかし 
それ を 補う ほど §助 だ そ' 一。 レべ 
ルァ ッ プす り や カツ ターが おつ き 
くなる し、 こり やい ぃぞ え。 


I 


1  き 


食 これ は あま り 目立たない 武器な の だ 力く、 
あんがい 強力だった りする。 ホラ ホラ I 


た 図 （おいお 


食い や 一 強い 強い。 しかし こ 一なる ^ 
どの 特殊兵器 を 選ぶ か、 悩むな あ t 


8 ワイプ レート 闘 


貫通 能力 を 持つ た レーザーが、 
左右に 往復 し つつ 前方へ 飛ん でし ヽ 
く、 とんでもない^ ^ だ。 

なかな ヵ^ 称 断な とこ も ある 
けど 威力 は 絶品、 当たれば 景品。 

しかし 1 発擎 つた 後の ブランク 
力、' 長いの が 欠点 だな 一。 まあ レべ 
ル上 がれば レーザーが 長く なって 
いくので 安心して ちょんまげ。 


まこれ これ。 この ゥ ドンみ たいな レーザ 
-が、 左右に 行ったり来たりす るの だ。 


r レベル 力 《 上がれば 長くなる。 
， ドン は 手打ちに 限る よな あ 


食 どひ や 一 やるな あ: 速くの 敵に は 効果 

がない けど、 近寄る 敵 はみ な 殺し じ や。 

力 3 ベ ^斗 ぶ^さ r も 

、， おもしろい ゲームって いうの 
^ は やっぱり 見て、 聴いて、 遊ん 
め で 満足の いく もの だと 思う ので 
すが、 どうで つし やろ？ 

この アレス タは 遊んで 面白い 
し グラフィック もキ レイ、 そし 
て 松下電器 産業 (株) から 発売 予 
定の 『パナ .ァ ミ ユー ズメ ン ト 力 

一 ト リ ッジ 2』 （仮称） を 一緒に 
差せば、 サウンド なんか 涙 もの！ 
完璧 じ やないで すか ！ こいつ 
力、' ある とないと じ や ゲームの 臨 
場感カ SI いますせ'、 ダン ナ。 も 
う 目から ゥロコ が 落ちる こと 間 
違いなし！ と 言えましょう。 
やっぱり 音です よね、 音 (中日の 
新人 選手で はない)。 


自 機の 前に 巨大な エネルギー を 
放ち 近寄る 敵 をな ぎ 倒す、 なかな 
力、 やって くれる 武器 だ そ'。 

最初 は 1 個し か 弾 (玉？） がで な 
し、 けど、 レベルアップ する たびに 
数が 增ぇ て 対地攻撃 も できる よう 
になる。 特に 3 つ 並んだ 時 はお 団 
子屋 さん も ビッ ク リ する ほと 妻い 
んだぞ ！ 


この 弾 はこう 飛 ふ  1 

ゆ） 


P 
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今日 も 元気に、 

すくす く 育つ！ 

ゲーム 中、 ときどき パワー 力 
フ セル を 運んで くる 敵が いる。 
これ を 取れば ノーマル 弾が 強ぐ 
なって、 1 秒 <  らい 無敵な の だ。 
見かけたら 取るべし ！ 


纂 .' 


要塞が 
M つた ぞ〜！ 

面の 最後に どつ し り 構えて るポ 
ス キャラた ち。 彼等 を 倒す か、 時 
間 いっぱいまで 逃げ ま く つて いれ 
ば、 その 面はク リア 一 だ。 

この ボスた ち は: ir(^ の 3 分の 2 
く らい を やっつけ ると 怒って 弾 を 
出し っぱなしになる。 チャンス ！ 


illii 


• 高速で アレス タを 追尾し、 弾 を ガン ガ 

ン擎 つて < る。 n イツと I 緒に 出て くる 

ザ n キャラに も 注意 しないと ダメ だぞ！ 


锢 集団で 上空から ゆつ < り 飛来。 

しっち やかめ つち やかに 弾 を 出 

してぐ る/つえに、 ひじよ— に 固 

い— こり やまいつ だ。 


舞 中盤戦で 登場す る 大型 空中 ポ 

ス。 じわり じわり、 と アレス タ 

を 追い詰めながら 弾 をば らまぐ。 

園した 後 も 気 を 抜 V な！ 


拿 集団で アレス 夕に 向かって 飛 

んで ぐる 上に 発狂 的な ほど 固い。 

動きが 遅い のが 救いな の だが、 

それでも この 固さ は 異常！ 


參 最初の 面から 登場す る 代表的 

な ザ n キャラ。 上から 真っ直ぐ 

下りて きて、 弾 を 出す。 動き も 

卜 ロイ ので、 なめて かかろう。 


翱グ ワン グ ワン 左右に 蛇行し な 

がら 飛んで ぐる。 複数で 来る の 

で 最初 はやつ かいな 敵。 だけど 

固  <  ないから チヨ ッ卜 安心。 


• 弾 を 出しながら、 上から ナナ 

メに 降りて < る。 一 発で しとめ 

られ るので、 初めてで も 安心な 

キャラ。 いや —よわつ ちいな あ。 


#タ_>ゴ 型の ミサイル キヤり ァ 

I。 割れる と 中から/// サイ ルが 

3 基 出て ぐる。 割れた 後の カラ 

が 固い ので 気をつけよう。 


きかつ こいい 飛行機の 形 をして 

る n イツ。 飛んで きたと 思えば 

ぐるつ と 一 回転、 弾 を 出す。 あ— 

やな 動き！ まどわされる なよ。 
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ク リア 一の 

向と 対策!! 


まず 最初の ラウンド は 夜景が キ 
レイな 都市 面 だ。 高層ビルが 建ち 
並 ふなか、 敵が 一斉 攻擊を あびせ 
てく る。 

しかし 安心した まえ、 ここ は 全 
ラウンド を 通じて 一番 カン 夕〜 ン 
な 構成な の だ、 なんせ パワー アツ 
ブカ プ セルが 山 ほ ど 出て く るので 
特殊兵器が 取り放題 ！ まさに 練 
習に はもって こいの 面な の だ。 で 
も、 だからといって 手を抜い ちゃ 
いけない、 気 を 抜いた 瞬間に ドッ 
力〜 ン なんての はよ く ある 話な の 
だ。 ここ はい わば 次への 準備 面、 
パワーアップし ましよ。 


前 ページで 各 特殊兵器の 使い方が 理解で きた か 
な 7 いろいろ 使って みて、 自分に 一番 合った 
兵器 をみ つけだせば、 もうしめ たもの。 アレス 
夕 征服 は 目前 だぞ ！ さて 次 は 各 ラウンドの 紹 
介 だ。 プレイす る 前にち よいと 目を通し ておい 
て ソン はない ので ある。 


COUNTRY 


カン 卜リ 一な 感 じ がた だよ つて 

いる ラウンド 2、 やっぱり 都会と 
違って 緑が 多い し、 空気 もキ レイ 
だな 一、 なんて 悠長な こと は 言つ 
てられない、 休む ひまな く 撃ち ま 
くれ〜 1 さて ここで 問題です。 
田舎の ビール はなんで しょう、 力 
ン卜 リー ビール。 ド カーン ！ 

ここの 面 は 〗 面より パワー アツ 
プ カプセルが 少ない。 特殊兵器の 
弾が 少なくな つてき たら、 早めに 
補充しょう。 まあ 難易度 は 1 面と 
ほ ぼ 一緒な の で 結構 安心 していい 
ゾ。 アイラ イク カン 卜 リード ゥラ 
ィ ！ 八ッ ！ （たいそん） 


―. t- ゾ 

= ^ 


ヾ' リ, 


早 


輯， に:: 


編 


\ 』+ 

DEEP 
FOREST 


次なる 3 面 は 深い 森。 最初 は 砂 
漠 のよう な 荒野 を 飛んで いるの だ 
が、 面の 奥地まで いくと 恐怖の 森 
が 姿 を 現わす ！ の だ。 

こ の 面 あた り から 敵の 攻擎 も激 
しくなる、 地上の キャラが バンバ 
ン 攻撃して くるので 一瞬たり とも 
気 を 抜かぬ こと。 特に 特殊兵器の 
選択 は 憤 重に 行ないたい。 それ か 
ら 中盤 あた り で 出て 来る ダイナ 卜 
レイ 夕 一に は 要注意。 やっつける 
の も 一苦労な のに 破壊した 後、 ミ 
サイ ルを まさ 散らす の だ | 

最後の 要塞 も 手 ごわい。 反射 神 
経の 限界まで 撃ちまくれ〜 1 


GREAT 
RIVER 

ラ ひや〜 来ました 第 4 面、 この 
へんにな ると 中級 者で もけ つ こ 一 
つらい！ 特殊兵器 を 取り 間違え 
たらた ちまち ボボ〜 ン ！ とやら 
れ ちまう。 うう、 一回 やられる と 
パワー ダウンし ちゃうから 後が ッ 
ライせ I うおお おお ボボ〜 ン。 

地形 はう つそうと した 森の 中、 
そして 大河へ と 続きます。 特に 河 
に 入った あたり、 中間の 地上 キヤ 
ラ がいやら しいので ご注意 を ！ 

例によって 真ん中に リ 卜 レイ 夕 
一が 待ち受けて ますんで コ コ 口し 
て かかって ください。 あと は ボス 
まで まっしぐら。 


> 美しい 背景" 見 とれるな 


Round 


どひ や 一。 速い 速い。 これが ゥ 

ヮサの ラウンド 0 なの だ。 

とにかく 今 ま で 以上の 最高の ス 
クロール スピード。 ああ、 なんて 
スピーディー。 どうやって 行く か 

つて 7 そり や ナイ ショ。 う ひよ。 


會 いや 一 速い、 速い。 カブ セル 出ても 取 

りに 行く までに 下に 行つ ちゃう く らい だ。 


に ゆ 


HYPER  ih 
BATTLE 


いままで 目に も 止まらぬ 高速 ス 
クロールに 手 を 焼いて たけ ど、 こ 

の 6 面 はなん と、 ひたすら ゆつ く 
り 画面が 流れる 超 上空 面な の だ。 
人工衛星から 地上 を 見下ろ した 
ような 気持ちの いい グラフ ィ ック、 
ああ、 なんて ビュー リボー。 やつ 
ばり 高い 所 はいいな あ。 地上 キヤ 
ラが 出ない から ラクな 面 だな。 


翁 


r ちょっと 一息、 あれ は 埼玉県 だ （ゥソ ）c 


I が 出ない から、 ポスも 出な 一い。 


LAST 
睡 SHOOTING 

ついに やって来ました。 最終 ラ 
ゥ ンド、 要塞 面。 ここまで 来た か 
らに はや はり エンデ ィ ングを 見て 
ほしい。 地上 も 怪奇 植物で ビッシ 
リ、 所々 に 見える メカニックが 実 
に カツ コ イイ。 ここで は 今までの 
敵が 総 登場す るんだ な。 ち 〜メタ 
クソに 難しい。 ここまで ノ 一ミス 
で 来ても 一回 ミスした だけで 十数 
機お しゃか、 なんて こと も あるん 
だからた まんない。 うる ラる。 

地上から いきなり はがれて くる 
板に は 充分 注慝を はらって ね I 
あれって ィ キナリ くるんだ から。 
さあ 最後の 難関、 検討 を 祈る よ I 


な、 な、 なんだ〜 この 難しさ I 

この 難易度 は 1、 2 面なん かの 比 
じ や 一ない。 空中 キャラ もス ブラ 
ィ 卜の 限界 を 超えて チカ チカ して 
もま だ 出て 来る し、 地上 キャラ は 
ぐうの 音 も 出ない ほど 固い し、 も 
一 涙で ちゃう ほど 難しい ぞ。 

カプセル も あまり 出ない ので 少 
ない チャンス をい かに 生かす かに 
かかって るの だ。 でも グラフ イツ 
ク はいい ぞー、 地上に ビッ シリ奇 
形 植物。 うう、 ゾ クゾク する ね。 
あ、 見とれてる 場合 じ やない。 中 
ボスまで いくのに も 大変な のに、 
また そこから がッ ライ。 ちゃんと 
マニア ック卜 レイ 夕一 はお 待ち か 
ねだし、 ボス は 気が 遠くなる ほど 
固い し、 も ースキ にして。 


ョ卿 fe^? 

食 カウン タックの ライ 卜の ような ポス だ。 


食 最近 流行の 家庭 栽培で はない。 ポス だ。 


INVATED 


さ 一とうと う 敵の 基地まで やつ 
て 来ました。 ふんどし キュ つと 締 
め 直して ふんばり まっしよ I 

ここの 難易度 は 5 面 並。 と、 サ 
ラリと 書いて しまう の はラク だが、 
その 激烈な 難しさ は 実際 プレイし 
てみ なけり や 解らない でしよう。 
あ 一た まらん、 クセ になり そう。 
まあ この辺まで 来る 実力の あるお 
方 だったら、 何とか ク リア 一で き 
るでしょう。 なに 7 必勝 法 を 知 
りたい 7 よろしい お教えし ちゃ 
いましょう。 それ は 画面 内 をく ま 
なく 動 さ 回れ I だ。 敵の 弾の 出 
具合 を 一瞬に して 判断して、 よし 
つ、 右下に 逃げる ！ と、 敵の 少 
ない 方へ と 逃げ まわる。 もちろん 
同時に 攻撃 を 忘れる でない ぞ I 


峰お あが セ クシ I なャッ だ" 錄 こいつが ゾ ヮゾヮ 動く！ 蜂 最後の ポス ST: じつは。 
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アニメ チックな グラフ ィ ックス と シリアスな SF 
ス卜ー リーの アドベンチャー ゲーム。 キミ は 記憶 
喪^) 美少女と なって、 失った 過去 を搜 すの だ!！ 


わたし はだ あれ!？ 


私 は 誰？ ここ は どこ？ とい 
つた 感じで いきなり 物語 は 始まる。 
主人公の 名前 も 過去 もい つ さい わ 
からない。 わかって いるの は、 女 
の 子 (それ も かな り の 美形) で 年齢 
は 高^く らい。 そして、 練 馬 区 
上空で 起き た 謎の 航空, 落 事故 
と 関係が あるら しいと いう こと だ 
けだ。 考えてみれば 記憶喪失 とい 
う 設定 はァ ド ベンチャー ゲームに 

おあつらえ 向き だな c いささか 安 

易な 設定 という 見方 もで きる けれ 
ど、 ゲーム を 始めた 時点で は、 プ 
レイヤー は 何も 知らなくて、 ゲー 
厶を 進めて いく うちに、 ス ト一リ 
一力、' 見えて くる。 それと 同時に 主 
人 公の^ I* も わかる と いう 寸法 だ。 
まあ、 それだけ だと、 あまりに も 
プレイヤーに 不幸 ft 刀と いう わけで 

マニュ アルに は 1 0 ページに及ぶ コ 

ミックスで プレス トー リー を 紹介 
している。 

さて、 前置き はこの く らいに し 
ておいて、 ブロン ウィンと は 何な 


のか、 タイ トルに もな つてい る、 

『第 4 の ュニッ 卜』 と は、 はたして 
ど 一 ゆ 一意 味が あるの か を 追って 

？ 斤 をして いこうと 思う。 

『第 4 の ュニッ 卜』 は、 いわゆる 謎 
解き 主体の ァ ド ベンチャー ではな 
く、 まるで アニメ を 見て いるよう 
な 感覚で ス 卜 一 リ 一が 進行 してい 
くので、 謎解き 自体 はさ ほと II し 
く はない はず だ。 やたら 難しい ァ 
ド ベンチャー ゲームより、 多くの 
人に ス トー リー を 見ても らいたい 
という 錢は 好感が 持てる。 それ 
でもい くつ 力、、 途中で ひっかかる 
ポイント は あるので、 その ポ イン 
卜 は 押さえて いこう。 

ゲーム を スタート すると、 キミ 
を 助けて くれた 優 介の 部屋から 始 
まる。 し 力、 し、 優 介 は ，に ネ亍っ 
ている らしく 部屋に はいない。 で、 
とりあえず、 航^ ^落の 記事 を 
害いた 山 田 言 猪に 会いに 行く わけ 
だけど、 マニュアル にも 書いて あ 

ると おり、 ィ f^r の 部屋に は 重要な 


食 ゲーム を 始める 前に、 

載され ている コ ミ ックス を 読んで お < 


要な ヒ： 


、てあつた りす るんだ よね c 


もの 力、' 置いて あるので 調べて みよ 
う。 テレビ を 見る と、 ^^^^落 
事故の ニュース と: «0 工学の 越 
中 博士 力 《来日した という ニュース 
を やって いる。 あまり 重要で はな 
いか もしれ ない けど、 ラジカセ を 
使って みるの もい いか もしれ ない。 
それから、 山 田 言^に^、 に ネ亍く 
わけ だから、 航， 墜落の 記事が 
載って いる 新聞 を 持って いくこと 


気力 わ t  、たら 男の子の 部屋に i  、たの ！ 


テレビ 


朝の ニュース では、 航 
空 機 墜落の 事故と it 伝 
子 工学の 越 中 博士の 来 
日 を 報道して いるの だ 

ラジカセ 

ラジオ も 情報源と して 
有力 だね- もう 
二の 部屋に 戻って きた 

ときに 使って みょう ！！ 


机 


ゲーム を 開始した とき 
は 見る ことができない 
けど、 机の 上 や 引き出し 
の 中には 何 か ありそう。 


新聞 


航空機 墜落の 記事が 載 

つてい る 新聞 e 山 田 記 
者に 会いに 行く の だか 
ら、 必ず 持って行こう。 


を 忘れない よ 一にしょう。 

優 介の 部屋 を 出て、 山 田 言 ほと 
待ち合わせ し て し 、る 蝶 店に 向か 
うと、 街で 見知らぬ 女の子から 声 
を かけられる。 何やら 重要な 話が 
あるみ た いなんだ け ど、 あ と で 学 
校に 来て と 言い残して 去つ て 行つ 
てし まう。 

喫茶 ル ミ で 山 田 記者 を 待つ て し 、 
る と 、 今度 は ひと り の 男 か 3 見 われ 
る。 ひどく 慌ててい るよう で、 キ 
ミに 小さな 箱 を 手渡す と、 やはり 
，に 来い と 言い残して、 そそく 
さと 去って 行って しまう。 'J 、さな 
箱の 中 を 調べる と、 何 かの 薬ら し 
い カプセルが 入って いる。 当然、 取 
つてお くこと。 ふむ む 、報に 何 か 
あるって わけ ねら そ 一 こ 一して る 
うちに、 お待ち かねの 山 田 記者が 
現われる。 山 田 言 猪に 話 を 聞く と、 
どうやら、 航空, 落の 裏に は 巨 
大な 軍事 組織力 ％ん でい る ら しい。 
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山 田 記者に 会いに 行く! 


謎の 人物 A 


铡山田 記者と 会うた めに 街へ 出かけ 
ると 突然 話しかけられる。 何 か 重要 
な 話が あるみたい だけど、 ここで は 
ダメ。 あとで 学校の 屋上で 会える。 


謎の 人物 B 

峰 喫茶店で 山 田 記者 を 待って いると、 
やはり 突然 現われ、 小さな 箱 を 手渡 
すと 立ち去って しまう。 箱に は 何 か 
の 薬ら しい カブ セルが 入って いる。 


山 田 言 に 巨大な 軍事 組織の こ 
と を もっと 詳しく 聞こうと すると、 
外で 爆発 音が 響き、 山 田 記者 は慌 
て て 喫茶店 を 飛び出 して 行って し 

まう。 山 田 E* を 追い かけて いく 
と、 街で は m が 出動して いて 大 
変な 騒ぎ だ。 戦車 は 自衛隊の もの 
ではない みたいだ。 巨大な 軍事 組 
織 同士の 戦争が, してし まった 


锢山田 記者に 新聞記事 について 
たずねる と、 航空機 墜落事故の 
陰に は 巨大な 軍事 組織が 絡んで 

いるら しい ことが 判明す る。 


ソ ゾ 


時 巨大な 軍事 組琏と は、 いった 

い 何な のか、 さらに 山 田 記者に 
たずねよ うとす ると、 街の ほう 
で 爆発が 起こ り 、 山 田 記者 は 喫 
茶店 を 飛び出して 行って しまう。 


らしく、 一般人 は 等 校に^ tr る 
よ う に 言われる。 

あれよ あれよ という 間に 次から 
次へ と いろんな こと 力 、' 起 き て 混 舌し 
してし まう けれど、 とにかく 謎の 
人物た ちも^に 来い と 言って い 

るし、 優 介 も 捜さ なきや ならない 
すべての 鍵 は^に あるら しいの 
で、 行って みる ことにしよう。 


おが 勃発!。 


譽街 では 戦車まで 出動して、 大変 
な 騒ぎに なって いる。 戦争が 勃発 
したの か？ 戦車 を 見る と、 自衛 

隊の もので はない よ う だが …… 。 


学校 は大 パニック!! 


食 理科 室で、 男女が 争って いる 現場に 直面して i 
た。 さて、 どちら を 助ける か 迷って しまう が …- 


食 教室 は 先生 も 生徒 も パニックに 陥って いるので、 こ 
れ といって 有益な 情報 は 得られそう もない みたいだ ね。 


翳國 響 SH,Bffigg 


會藤原 先生の1" 早く 校庭に 行け j という 言葉に 逆らって 
他の 場所に 行 こ うとす ると サブ ミ ッシ ヨン を 受ける。 


食 校庭に は 生徒が たくさん 集まって いる c しかし、 そ 

の 中に 優 介の 姿 は 見えない。 優 介 は どこに 行った の？ 


食 放送 室に は、 部員が ひとり だけ 残って いる。 みんな 

慌ててい るのに、 ひと り 平然と している ヘンな ャッ ！！ 
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の 攻防 


学校の 体育館て 藤 原 先生の サ ブ 
ミッション （なんの 意味が あるの 
かよく わからな いか'） を 受けたら、 
理科 室に 行く。 男と 女の人が 争つ 
ていて、 どちら か を 助ける わけ だ 
が、 どちらで も 同じ。 初めての 戦 
闘 シーンになる。 

ここで、 ブ ロニーと アッシュと 
いう 女の子 力 < 登場す る 力、'、 味方な 
のか 敵な のか、 なんてつ たって 記 
憶 喪失な もんで、 わからない。 ブ 
口  ニー は 窓 をぶ ち 破 つ て 逃げち や 


の 中 を 調 


峰 移動 するとき 街の 場所 
が 街の 中と いう ふうに 変 
わったら、 行って みる こ 
と。 すると 山 田 記者に 再 

び 会う こ とがで き るの だ。 


う し、 アッシュ も 立ち 
去って しまう。 

報で は、 M_h にも 
行ける ようにな るの だ 
けど、 この 段階で は、 
まだ また' 行く こと 力、' で 
きない。 優 介 を 捜して 
も、 なかなか 会う こ と ' 
力 《 できない ぞ。 展開に 

ィ了さ Sp まったら、 もう 
一度、 街の 中 や^^ 行 
つてみ よ う。 


スヒ  ^ ド だけ は 
さすがね ブロ ニー 


『第 4 の ユニット』 では、 報の MJi 力く 重要な ポイント だ。 
MJi に 行ける ようにな ると、 ス トー リーが ポンポン とこき 
みよく 進んで いく。 それに は 街 や 森で 重要な 情報 を 得て か 
ら、 ^の;^ 部員に 優 介の こと をたず ねて みる こと だね。 


♦ 調べる ノ街' で、 山 田 記 

者の 制止 を 振り切って 次 
の 画面に 進む ことができ 
る： このい かつい ォッサ 
ンは 統合 軍の 兵士な の だ： 


だ 物 中 
！ 、 で 


へ 行きましょう 娘さん 
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MW*F 謂 


ン た 


ぁ嚇撃 


統合 覃 勝利-' 


會 こちら は 統合 軍 側に ついて、 勝利した 場合 だ， 
基地の 自爆 装置の スィ ツチ を 入れて 倒れて し ま • 


ひえ 一一 


結末 はと ^ なる のお!？ 


最後の 決戦で、 キミ 力、' 勝つ とェ 
ン ディ ングを 迎える ことができる 
わけ だ。 たとえ、 それが 不;^ な 
であった と して もれ 

『第 4 の ュニッ 卜』 では、 ディスク 
に 10 個まで、 ゲームの 途中 , を 
セーブで きる よ う になって いる。 
もし、 M 意 な^^に 終わったら、 
その 手前で セーブした と こ ろから 


最 重要 アイ 厶!! 


食 時間 内に 脱出で きない 場合 は、 基地 もろとも 爆発して 助か 

る 見込み はない。 脱出の 方法 は 越 中 博士の 言葉 を 思い出せ！！ 


ゲーム を 再開す る こと がで き る わ 
け。 ただし、 戦闘 シーンに 入って 
しまう と、 セーブす る ことができ 

ないから、 必ず ^85 の 手前で、 セ 
ーブ してお くこと。 そうすれば、 
もし、 • で 負けた と しても、 や 
り 直しが できる から 安心 だ。 

じつは、 わざと、 ここで は 重要 
な シーン を ひとつ 紹介し ないで お 
いた。 それ は、 ブロン ウィンと は 

何 か？ 第 4 の ュニッ 卜と は、 ど 

んな 意味 を もっている のかと いう 
ストーリーの 中核の 部分 だ。 それ 
に ともなって、 キミの M が あき 
ら かになる。 アドベンチャー ゲー 
ムの 場合、 先に 答え を 言つ ちゃう 
とつ まらない ので、 その へんは 自 
分で プレイ すれば、 わかる はず。 
真の エンデ ィ ングを 迎える ため 
の ヒント。 ゲーム 中に あまり 重要 
そうで はない アイテム 力、' 見つかる。 
し 力、 し、 ある ものと 組み合わせる 
こ と で、 非常に 強力 なノ 、°ヮ 一 と な 
り、 土壇場で 役に立って くれる ぞ。 


コの決 

さて、 ここ まて' 進んで きた キミ 
は、 重大な 選択 を 迫られる ことに 

なる。 W'W'W'F と 統合 軍、 この ふ 
たつの 組織の どち ら に 味方す るか 
で、 ストーリ 一は 変わって くるの 
だ。 し 力、 も、 キミ 力、' 言 己 憶 喪失して 
いるの をい いこと に （？ ）、 どちら 
の 組織 も、 もっともな こと を 言つ 
て キミ を 味方に つけよう とする。 
だまされ ちゃ ダメ と言われても 困 
つてし ま うんだ よね。 さあ、 キミ 

は どちら の 細敲に 入る のかな ！  ？ 


#  W  •  w-  W  .  F 側に ついた 

場合、 味方 はブ ロニ—、 ス 

ドウ、 ス テラ。 これに 対し 

て 統合 軍 側はァ ッ シ ュとセ 

スの ふたり。 人数で は 有利" 


きこれ は、 統合 軍 側に つい 

た 場合 だ。 ちょうど 3 対 3 

の 戦いになる が、 敵 は サイ 

コパヮ I を 使える ので、 キ 

ビシィ 戦いに なりそう だ。 


海 を 渡って やって きた、 


みんなで ワイ ワイ 遊 ふ' 卜 ランプ =& いいけ ど、 たまに 
は ひとりで ジッ クリと 楽しむ の も ォッな もの。 あの 
『上海』 を プロデュース した 人が また やってく れま し 
た。 でも この テの ゲームの 解析って 難し いんだよ ね。 

驪 ゲーム アーツ MSX2    6, 800 円 （2DD) 


ク 


h) ひとり 遊びの 雨 あられ 


全 11 觀 もの ひと り 遊び (ソ リテ 
ァ） 用の カー ド ゲーム を 集めた 『ソ 
リ テア ロイヤル』。 ひとつひとつ 
の ゲーム だけで も、 末永く 遊べる 
のに、 まあ〜 ある わ ある わ！！ も 
う ドッ プリ とハ マツて しまう こと 
うけあい なの だ。 おまけに カード 
の！^ も、 これ また 10 胃 も ある 
のです。 う〜 ん、 いいね 一。 こう 
し 、 う 心つ 'かいが 小気味よ い ァクセ 
ン卜 になって いて、 いやおうなし 
に プレ ィ ヤーの 気持ち を 盛 り 上げ 
てし ま うんです よね 一、 これ 力く。 

でもね、 最初から 好きな カード 


を 選べる わけで はな いんです よ。 
全 胃の カー ドを 見られる かどう 
力、 は キミの fi» と 運に 力、 かってい 
るの だ。 ゲームに 勝つ につれ、 使 
える カードの 漏が チラ ホラと 增 
える という システム なの だ。 カー 
ド のなかに は、 「うお〜」 とうな つ 
てし まう もの や、 「わ あ〜」 と 声が 
出て しまう もの、 それに 「ぬりよ〜」 
と 鼻血が 出て しまい そうな もの ま 
で、 W# ハズレ のない 図柄が ひか 
えてい るの だ。 ^ 見たい ！ と 
いう 気持ちで ゲーム をし、 その ま 
ま 肩まで ハ マツて 100 を 数えて しま 


會 美しい デック の 数々。 初めから これ だ 
け あれ ぱいい のにね え〜。 シ クシ クシ ク。 


うの だ （うそ TM ) 。この 中毒 的な 症 
状 を よ く  、、麻薬が というよう だが、 
麟 というより はむしろ 、、かっぱえ 

び 〇 ん といった ほう 力 《正 しいと 

思う。 話 を 元に S しましょう t3lo 

今回 はこの ゲームの 魅力 を 中心 
に 紹介、 そして^と いうよりも、 
コ ッ に 近し 、 も の を 報告す るの だ。 


食 チャレンジ モー 
たと ころ。 どの ゲ 


ドの ウィン ドー を 出し 

ーム をし よ う かし らん C 


會 こちら はセッ テ- 

デック の 変更 ゃメ ' 


ングの ウィン ドー。 
セージの 有無 を 設定。 


ファウンデーション 

ゲームの なかで 特定の 順番に 力 
ードが 積まれる 最終目的の 山の 
こと。 もちろん、 顔に ヌ リヌリ 
する 化粧品の ことで はない。 

タブ ロー 

カードの ならべかたの ことで、 
おもに ファウンデーションへの 
一時 退避 場と して 使用され る。 
ここ を どう 使う かが ポ イン 卜 だ。 

ス 卜ック 

スクリーンに めくられ ていない、 

52 枚の カー ド のうちの 残りの 未 
使用の カードの 山。 くどい よう 
だが スキーの 道具で はない。 


ウェス 卜 パイル 

ス 卜ック からめ くられた カード 
が 置かれる ところで、 その 一番 
上の カード は 夕 ブローと ファゥ 
ン デーシ ヨンで プレイ に 使える。 

木 一 ルディン ク パイル 

画面 上に ふせられた カー ドの山 
で、 一番 上の カードが プレイ さ 
れ るに つれて、 その 次の カード 
が 使える ようになる のです。 

スコア 

各 ゲームの 終了 時に、 フ アウン 
デーシ ヨンに ある、 あるいは 画 
面 上から 消 した カードの 枚数が 
得点と なる。 最高 は 52 点で ある。 


スー卜 

卜 ランプの 4 種類の マーク を 現 
わす 代表的な 専門用語で、 ダイ 
ャ、 八 一 卜、 クラブ、 スペード 
のこと です。 なるほどね。 

プレイ 

カード ゲーム をして 遊ぶ こと 自 
体で はなく、 カード を 移動 させ 
ると いう 行為 そのもの を 指す。 
その 方法 は ゲームに よって 違^。 

シャッフル 

カード をき る こと をい う。 また、 
再度き り 直して ならべる こと を 
リ シャッフル という。 設明 しな 
くても わかる よね、 これく らい。 


ドロー 

重なって いる カードの 山から、 
カード を 1 枚 引き抜く こと。 く 
どい ょラ だが 土に 水 を 混ぜ合わ 
せた もので はない （しっこい I  )。 

テック 

カードの 図柄の こと を、 卜 ラン 
プ 用語で こう 呼 /3;。 この ゲーム 
では 最初 は 2 種類し かないが、 
満点 を 各 ゲームで 取る と 増える。 

シャドウ 

画面 上で 山の 下に 見え なくなつ 
た カードが ある こと を 表わす 紫 
色の 影。 コンピュータ ゲーム 特 
有の 処理です ね、 これ は。 
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好きな カード、 で、 

お遊びに なって! 


10 種類の テック (図柄) は どれ も カラフルで 個性的な も 

のば かり。 とはいっても 最初 はこの なかの 2 種類で し 
か プレイで きない。 ゲームに 勝つ ことによって だんだ 
ん テック も 増え、 さらに 楽しく プレイで きる の だ。 


ほのほの 絵本 型 

煙突から ポ コポコ とでる ケ 
ムリ。 いかにち ホノボ ロー 
とした テック だ。 キング や 

クィーンの かわ 》0 に、 これ 

また ホノ ボノタ ツチの ライ 
オン や 卜ラが ほほえん でる。 


2: の 1 


どこに でも 売って いそうな、 
地味な テック。 これ は 初め 
から あるち のな ので、 すぐ 
お 目に かかる ことができる。 
「こんな カード じ やい や I J 

なんて 言わないで、 ねつ ！ 


わ あ 〜、 ネコち やんだ あ ！ 


巷で は、 ホ ワッツ • マイ ケ 
ル だか マイケル 塞 岡 だか 知 
らな いが (いきなり 大 ボケ)、 
ネコが ブー^ら しい。 たし 
かに ネコ は 力 ワイい よね。 
この テックの ネコ も 花 マル。 


夕陽が 似合う わらべ 遊び 

これ はお 父さん 向けの デッ 
クで すね。 やじろ ベえ とか 
ケン 玉と か 竹馬と か。 今の 

子供た ちに は あま 《0 ナジ ミ 

がない ようです が、 淚 して 

ぐ ださいよ、 お父さんつ ！ 


あり ガち パターン その 2 


これ も ありがちで すね 一。 
いかにも 卜 ランプ 卜 ランプ 
した テックです。 そんなに 
センス は 悪ぐな いと 思 うん 
だけど、 ほかのと 比べる と、 
やっぱり 見劣りす るね。 


ファンタジー 頃 

ドーンと 大きな ゲーム ァー 
ッの ロゴが イカす （と 思う）。 
ありがちな テックの 絵札と 
違って、 ファンタジー つぼ 
ぃタ ツチで 描かれて いる。 
キングが りりしい の だ。 


浮世絵 的 絵札 

曰 本の 美 を 象徴す るかの よ 
うな 鮮やかな 浮世絵の 数々。 
なんだか 卜 ランプ じ やない 
みたいだ ね。 この テック は 
一見の 価値 ァリ i ゲーム 
に 八 マる のもう なすけ る i°? 


真剣な 表情の 勇者、 ぼつち 
やりした ぉ姬 さま、 ョ ダレ 
をたら す 敵。 そうです、 こ 

の テック はま さに RPG の 
世界な のです。 一度 はこれ 
で 遊んで みたい ものだね。 


いや ；、 汔 ん V 


ラれし 八 ズカシ 美少女た ち 
の チヨ ッ ピリ はす かしい デ 
ック。 う 一ん、 悪ぐ はない 
と 思 うんだ けどね、 あまり 
好き じ やな いんだよ ね、 こ 
うい ラの。 好み も あるけ ど。 


ファーブル S 虫 記 風 

上の ライオンち かわいい け 
ど、 この 虫さん たち もなか 
なか 力 ヮ イイ。 クヮ ガタゃ 
カフ 卜 ムシな ど、 色づ かい 
もキ レイで 好感が 持てる。 
バッタ の 横顔が シブぃ ！ 


^豳 


ft 


夜 は 必至の ゲーム 群 % 


「ほんの 少し だけつ I J という 決意の もとで やり 始めても、 結 
局 は 何度も 遊んで しまう。 気がつけ ばもう 朝。 そんなに 八デ 
ではない けど、 なぜか おもしろい ゲーム 群 …… 。 


t< ピラミッド 


タブ ローに は 2嫩の 力 
ード 力ぐ、 ちょうど ビラ ミツ ド のよ 
うに ならべられ ている。 上に カー 
ドが 重なって いない カードと ス ト 
ックの 上に めくられた カード、 ゥ 
エス 卜 パイルの 一番 上の カー ドが 
プレイに 使える。 で、 なに を すれ 
ばいい かとい うとです ね 一、 2 枚 
合わせて 1 3 に なる カー ド を 取 り 除 
けばい いわけです。 はい 説明 終わ 
りつ ！ おっとつ と、 スペース 力、' 
余って るので 終わる わけに はいき 
ません ね。 ハイ ハイ、 わかり まし 
た。 では ffiJ£ 説明 をば。 キング は 
1 枚で シャツと 取れます。 エース 
は クィーンと、 3 は 10 と、 8 は …… 、 
ていう ふうに 取って いけば いいん 


です ね。 え、 そんな ことわ かる！？ 
そうです よね、 カン タンな たし 算 
ですからね。 そんなの、 1 歳と 4 
力 月の 赤ちゃん にだって わかり ま 
すよ、 近頃 は (超う そ TM)。 

ただこの ゲーム、 運が 良くな け 
れば すべて 取れない の だ。 攻略 法 
は、 神様と 友達に なること だ!？ 


t え 一と、 6 に 7 をた して …一 あ、 13 
二なる なつ ！ てな 具合で 進行す る。 


r こんな カー ドが 残って しまった。 
'一む、 やっぱり 運が悪い のかな あ' 


もう 少しな のにな あ。 惜しい な あ、 
つかく ここまで きたのに さ： ちえ - 


圜 

！ V 

； ♦ 

%^  ， 

j¥  ¥ 

■： 

\?： 

j¥  ¥ 

れ, う 

[2   *  1 

'纖: ：: 

「 . ぼ 

Wirt 
1 ： 

K 

nil  pi 

き 

SrQ 隨 

食 気分 を 変える ために カー ドを 変えて 

再度 挑戦 ！ けっこう IS 子い いみたい。 


ふ ゴルフ 

5«rf つ 7 列に ならん 
だ カードが タブ ローに、 そして そ 
の 下に は ファウンデーションと ス 
トツ クカ 、'ある。 最初の フ アウン デ 
ーシ ヨンの カー ド から プレイ 力 《始 

まり、 この カードの 数^ 7) 上下の 
カー ドを タブ ローの 一番 前から 選 
んで 重ねてい く。 と、 ここまで 窨 
いても ピンと こないで しょ ！？ 要 
する にファ ゥン デーシ ヨンに ある 

カードが 4 なら、 3 か 5 力く 重ねら 
れる。 10 なら 9 か ジャック を、 と 
いった ふう に ゲーム を 進めて し 、 く 
んで すよ。 でね、 スー卜 や 色 は 関 
係な いんです ね、 エース は 最低の 
カード、 キング は 最高の カードと 
みなされて しまう わけです。 その 


ため、 ファウンデーションに エー 
スが 重ねられたら 次 は 2 しか 重ね 
られ ず、 キングの 上に は 何も 置く 
ことができな いのです。 もちろん 
目的 は、 タブ ローの カード をす ベ 
てな く してし まう という ことです。 
これ も ほとんど 運です よ。 あと は 
カンね。 いや〜、 まいった ！ 


食 なかなか 顺餽 です。 しかし、 もう ス 
トツ クが わずかな のです- 神サ マツ！！ 


食 あ 一ん、 やっぱり ダメ でした ね。 で 
もこれ は ナカ ナカい いほうで すよ。 


• 美しく も 怪しげな 香りが 

ほのかに 句う ビラ ミ ッ ド 

この 中には、 ッ タン 力 —  メ 

ン 王の 金銀 財宝が 隠されて 

いる (うそ)。 


铡 なんで これが ゴルフなん 

だろう。 わかんな いな あ。 

それ を 考える だけで 一 晚中 

眠れ なくなつ ちゃう、 なん 

ちゃ つてね。 
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キャン フィ— ル! < 


目的 は クロンダイクと 
同じ、 フ アウン テ' ーシ ヨンに、 す 
ベての カー ドをス 一 卜 ごと に エー 

ス から キング ま TI 積に 重ねる こと。 
ス 卜 ック から ウェス ト パイルに め 
く られる カード も 3 枚 だし、 ほと 
んど クロンダイクと 変わらない。 
ただね、 写真 を 見て もらっても わ 
かるけ ど、 タブ ローの 左に ある、 
一番 上がめ く られ ている カー ドの 
山。 これが ホールディング パイル 
なのです よ、 奥さん。 コ イツの た 
めに （カードの 山に むかって コィ 
ッ というの もなん だけど） クロン 
ダイクより も 難易度が 高くな つて 
るの だ。 やり ごた えあります ぜ〜、 
これ。 で、 この ゲームの 大きな 力 


ギを 握って いるの もこ の ホール デ 
イング パイルな のです。 これ をい 
かに^ 開く 力、、 これが ポイント 
です ね。 まあ、 4 枚の エース を 探し 
出す こと も 大事です けど。 まさに 
運と カンと 翻滋。 この 三位一体の 
戦いに なりそう だ。 やり ごた ぇァ 

リア リ "^裹 ドラ あり ！ だぞ。 


國圍釅 »E! 

ci^n  9vi nun  HB 
r^a  I 

關紫 ま 顯 1 

J?8     B  95i 


黼 g 

國 國 


倉 さすがに 難しい な あ""。 いったい 誰 
が 考えたん だろう。 こういう ゲーム。 


食 半ば ャケ になって ます。 ちょつ; 
と 息つ いて、 コーヒー でも 飲 も 一- 


食 デック を 変えても、  やはり 難しい も 
の は 難しい。 私が バ 力なの かしら？ 
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クロン タ イク 


タブ 口一 に は 281 女の 力 
一 ドが 7 列に ならべられ ていて、 
その: に は ストックと ウェス ト 
パイルが ある。 右上に は 4 つの フ 
アウン デーシ ヨンが あり、 ここに 
スー ト ごとに エースから キング ま 
での カー ドを 順に 重ねる のが 目的。 
タブ ロー 上で は 数が 少な く なる 
順に、 そして 赤 (ハート か ダイヤ） と 
黒 （クラブ か スぺー ド） を 交互に 重 
なる ように プレイで き、 ウエスト 
パイルの 一番 上の カー ドを タブ 口 
一の 列へ、 もしくは タブ ローの 力 
ードを ほかの 列に 重ねる。 また、 
以上の 原則に 従って いれば、 カー 
ドを列 ごとに プレイす る こと もで 
；る。 赤の 5 に 黒の 4 と 赤の 3 力く 


重なって いる 場合、 黒の 6 にこの 
カード を 3 枚 一緒に 移動す る こ と 
がで きる わけ だ。 おまけに タブ 口 
一の 列が 空に な つたら そこに キン 
グを プレイす る ことができる。 

ビラ ミ ッ ドゃ ゴルフ は 運が 大き 
く 左右した が、 この クロンダイク 
はキ ミ の 頭と 力 ンの 見せ どこ ろ さ C 


會 途中 轻 通です。 個人的に は 一番 好き 
な ゲーム なんです よ、 クロンダイク は。 


BE  B  BT  EZ^ 

sr^n 議^ D 

に'， ^H^EJ 

E7V1 

理 

1 、 

2? 

にう， 
けど、 行 きづ ま 


： した' 


t ちく し 

メ だな 一 


t 〜！ 何回 ブレイしても ダ 
昨日 はう ま く いったのに。 


锢 デザイン 的に 洗練され た 

置き か ただよね。 デック は 

このさい 無視して ください。 

読者 サ I ビスです よ、 サ I 

ビス。 ほんと に。 


食 力 卜に カード を 置く ので、 こうい' 
名前が ついたん でしよう ね: 安易 ~3 


食 それにしても アキない な あ。 もう 30 
分 もこれば つかり やって た り して。 


カルキ ユレ イシ ヨン 


卜" 


K 


この ケ' ー厶は カー 
なしの タブ ローから 始まる。 フ 
ァ ゥ ン デーシ ョ ンは 4 つ あり、 
それぞれに 1 枚の 最初の 力 
力、 られ ています。 この ゲーム 
では スー卜 や 色 は 関係な いんで 
すが、 最初の カードの 倍数の 力 
一 ドを プレイ しなければ ならな 
いのです。 最初が エースな らば 
次 は 2、3、4、5 …… という 八、 
うに。 で、 4 だと 次 は 8、 クイ 一 
ン、 3、  7 …… とい わけ。 カー ド 
は キング (13) でお しまいで しょ ？ 


だからこう なって しま うんです 
ね 一、 これ 力、'。 コッ というと、 
とにかく 倍数 を 覚えて おく こと 
です ね。 MSX の 横に 表で も 書い 
て 置いて おく とわ かりやす いの 
だ。 ヒ ユー ヒ ユー。 


まだん だん 頭が 痛くな つてき た。 きつ 
： ハク ショ ン大 魔王 は 遊べない と 思 う . 


シャッフル アンド ドロー 


タブ ローに は エース 
M のす ベての カー ドが 3 枚ず 
つの 山に ならべられ ている。 そ 
の 4 枚の エース は 4 つの ファ ゥ 
ン デー シ ヨン に 置かれて いて、 
それぞれの フ ァ ゥ ン デーシ ョ ン 
に はスー 卜 ごとに エースから キ 
ングま で を 川 頁番に な らべ なけれ 
ばなら ない のです。 タブ ローの 
山から は 一番 上の カー ド のみが、 
ほかの 山かフ アウン デーシ ヨン 
ヘプ レイす る ことができます。 
ほかの 山への 移動に 関して は、 


同じ スー 卜で ひとつ 大きな 数字 
の 力一 ドの 上に 重ねる こ と がで 
きる のです。 この ゲームでの ポ 
イン 卜 は、 1 回の ドロ一 と 2 回 
のリ シャッフル を どこで 利用す 
るか、 です ね、 やっぱり。 


會 意味な く リ シャッフルして しま 
ドローと 同様、 計画的に 使い ましよ' 


食 倍率 ドン！ さらに 倍！ やっぱり 
竹下景 子さん に 全部 だね （大ポ ケ）。 


食メ チヤ クチャ 難しい といわれ ている 
リノ一。 まず は輕く チャレンジしょう。 


會ん〜  やめた やめた！ ク ロンダ 

ィ ク でも やろ 一つと （現実 逃避な やつ）。 


會タ フローに ズ ラーつ とならべ てし ま 
うと、 あとで ッラ くなる コ その 例です。 


コーナー ズ 


タブ ローに は 5 枚の 
力一 ドカ汁 字形に ならべて ある。 
その 4 つの 角が フ ァ ゥ ン デーシ 
ヨンで、 ここに 各 スー卜 ごとに 
大き く なる 川！^ で カー ドを 置い 
ていきます。 で、 ちょっと 主意 
して ほしいの は、 キング 力 < ""番 
大きい わけで はなく、 エースが 
キングより 大きい の だ。 グルグ 
ル 回って るんで すよ。 わかり ま 
す？ それと、 タブ ローに はス 
― 卜 を 新 見して 1 ずつ 少な く な 
る 順に カー ドを 重ねる ことが で 


きる。 クィーン は タブ ロー 上の 
どの キングに でも 重ねられる わ 
け。 エースと キングの 関係 を 頭 
に 入れて プレイして くれつ。 ど 
つし りと 腰 を 据えて 今度 もプレ 
ィ してみ てね。 


食う 一ん、 順調な のか どう 力、、 よく わ 

かんないな あ。 おもしろ いけどね。 


： 麵 1 


會 全部の カー ドが表 を 向い てるのって、 
めずらし いよね。 わ あ 一見え る 見える。 


4 つの フ アウン デー 
シ ヨンに スー卜 ごとに、 エース 
から キングまで をなら べるのが 
目的。 ここまで は クロンダイク 
や キャン フ ィール ドと 同じです 
見た目 も キャン フィールド だし, 
もちろ ん ルール だって ほ とん ど 
同じ だ。 し 力、 し、 ス トツ クのカ 
ードは 1 枚ず つ 夕 ブロー、 ファ 
ゥン デーシ ヨン もしくは ウェス 
卜 パイルに プレイし ます 力  <、 ゥ 
エス 卜 パイルに 重ねた 後 は、 そ 
の 時点 C7) ""番 上の カー ド しか プ 


1 


食 ドロー を 選 ぶと、 このような 画面に 
なる のです— 操作 性 もい いんだよ 


レイで きないの だ。 キャン フィ 
一 ルド は 3 枚ず つ 何度も プレイ 
できた のにね え。 全 11 種の ゲー 
厶 のなかで は 一番 難しい ！ こ 
れを やる 前に、 キャン フ ィール 
ド でコッ をつ かもう ね。 


會 うむ、 口で はう まくい えない が、 や 
は り 評判 どおりの 難しさ 筋金 入 り だ.， 


sett 


Bis 
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美？! りンド 
や に 


仕事 を 忘れて 
プレイして みた 


ちつ、 もう ダメ かよ〜。 もう 1 
回 やろ つと。 フ フン (鼻歌 まじり）。 

「あんた 運カ壞 いん じ やなし X7)  ？ 」 

うるせ 一な 一、 ギャラリー はだ 
まって 見て てよ〜。 うつ、 もう ダ 
メ なんだ。 ついて ない のかな？ 


食 ガーン！！ せっかく ここまで きたのに。 
運命と は、 非情な ものよ のう- シ クシ ク。 

チャレンジ モードの なかで は簡 

単な ほうに 属する ビラ ミツ ドをプ 

レイ してみ た。 さあ、 始めよう。 

え〜 つと、 13 になれば いいんだ 

よ:^ キング は 1 枚で 取り除け る 

し、 え〜 つと、 3 と 10 を 取って、 ェ 

—スと クイーン を 取って、 もうない 

よね。 じ や ストック をめ くろう。 

「あ一、 まだあった のにい〜 ！  j 

え、 マジ マジ？ あるなら 言つ 

てよ〜！ つたく もお！ 

そして 3 分力 《経 過した —— 


O か： /ド 

- や 


會 うるさい ギャラリーに もめげ ず、 黙々 
と ゲームに 取り組んで いるが 結果 は 悪い。 


食 そろそろ ストック も あとわず か。 この 
まま じ や、 ク リア 一で きないだろう な あ。 

次 は ゴルフで すね。 まあ、 今月 
号の レ ビューで ゴルフの ゲーム も 
やって るし、 これ もな にかの 緣だ 
から、 ひと りで じつ く り やろ つと。 
ファゥ ン デーシ ョ ンが 4 だから、 
5 を 重ねて、 と。 おつ、 4 と 6 力く 
取れるな あ 一。 どうしょう。 えい、 
6 を 取つ ちゃえ ！ あ〜、 4 だつ 


食ね つ、 やっぱり 残ったで しょ ？ それ 
もこん なにた くさん。 ま、 いいけ ど さ。 

たら 5 が 取れ るよう になつ たんだ。 
う 一ん、 この ゲーム はそう いった 
チヨ ッ 卜の ミスが あとで ガーンと 
響いて くるんで すよ。 ある ネ M の 
洞察力 力 せ要 です^ といっても 
運が ほ と ん どの ィ ±S を 占めて る わ 
けで、 いく ら 完璧に 進行しても ク 
リ ァー できない ことが よ く あるん 
ですから。 まあ、 恋占い ならこれ 
で やって みても おもしろい かもね。 


ク ^ 


り 


"禱 頁の ゲームの なかで、 一番 
の才 ススメ はこ tu クロンダイク 
です。 もお、 ヒ マな とき はこれば 


會 まず は ストックから エース を 探して、 
と。 う 一ん、 黑ぃ カードば つかり。 

力、 り やって ますから ね 一 (忙しい と 
きもちよ くちよ くやって るけ ど)。 
まず、 ストック を: くって 
エース をフ ァ ゥ ン デーシ ョ ンに置 
いて、 タブ ローの カード を ほかの 
タブ ローに ブレイ して、 空いた 
タブ ローに キング を プレイ したら、 
ウェス ト パイルの カー ドを あそこ 
の タブ ローに ブレイして。 ほら、 
いい 形に なった じ やん。 おもしろ 
いわ あ〜。 クロンダイク を プレイ 
する ためだけ に 買つ てもソ ンは し 
ない と ま で 言いき つ てし まいそう 
だよ。 大切な の は、 できるだけ 早 
く 空きの タブ ローに キング をプレ 

ィ する ことです ね あと は ウェス 
卜 パイルの プレイの タイ ミ ング。 
ま、 そんなと こでしょう、 きっと。 


If  4 り *!«tl^ 腦 set-C  ■  ni^  *>« 

^闘 B 漏 

咖 

ま 

1| 

i 

食 ジュース を 飲みながら 遊んで ます や 
は り リラックスしながら 遊ば なきやね。 


チャレンジ モー ドの 8 衝 頃の 
ゲーム は 確かに おもしろい ！ 

でも ルール を 覚える のはチ ト大 
変なん だよ ね。 

でも、 簡単な ルールで だれに 
でも 楽しく 遊べて しまう ゲーム 
が 用意 されて いる んで すね 一、 
これが。 

チル ド レンズ ゲームと 呼ばれ 

る 3 つの ソ リ テアが あるんだ。 


最後 は ザ • ウイ ッ シュ。 魚の 
ことじ やない そ'。 それ はフ イツ 
シュだ ね 画面 上の カー ド をす 
ベて 取つ ち やえば 願い ごと がか 
なう のさ。 親子で 楽しく 遊んで 
ほしいね、 やっぱり。 


會 な にかお 願い しながら ブレイす るの。 


よお j そんな 人 は ご 安心 あれ。 
別名 や »i ^弱" といわれ ている 
ァレ です よ、 ァレ。 

で、 ふたつめ は ペア ズ。 同じ 
番号の カー ドを 2 枚 ペアで 取り 
除いてい く。 名前のと おりだね。 


食 中央の カー ドを めく つて ペア を 作る。 


子ども 心で、 

プレイして ね！ 

ひとつめ は コンセント レー シ 
ヨン。 「おいら、 イングリッシュ 
は 苦手 だから、 わかんないです 


t こんな テック だと、 インパクト ある。 


L 
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MSX タイトル マッチ 


ボクシング ほど、 実力と 結果が 短時間で 出て くる スポーツ 
はない。 それだけに、 やりがい は あるし、 燃える。 『フ アミ 
リーボ ク シンク』 は、 いい 仕上がり だ。 やって みる 翻 あり。 


M8X タ仆ル マツ * 

RAN 

TOU 

KIN 

•d               ^.r  、 

S                HATCH  ± 

KENT       HATCH  2 

會 左の フック 力、'、 今 まさに 決まろう というと ころの タイ 


四角い 部屋 を 丸く はく!？ 


^ 禽 き 


X 使 

リ て 
ン 戦 
グ う 

の れ 
ち 

ザ 
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食 観客 や 左側の アナウンサー を 見 てても 楽し、 
うと ころに 凝って くれる と、 うれしい もん さ- 


は 
力 

ソ 
コ 

ィ 
ィ 
な 
あ 


ポ 
ク 

シ 

ン 
グ 
で 
大 
切 
い な 
リ 要 
ン 素 
グ の 
を ひ 
+ と 
分 つ 
に 、 


ッ 

卜 
つ 

ク 

四 

角 


ランキング モー ドと トー 
ナ メント モード。 ランキン 
グで 成績 を 上げて、 卜ーナ 
メン 卜に 出場させる。 サバ 
ィ バルの 世界で ある。 


格闘技の 覇者の 重みの ため 


『フ アミ リー ボクシング』 で 勝ち 
たいだろう ？ よ 一し、 おじさん 
力、' 勝た せて あげよう。 でも、 チヨ 
ンポ はなし だぞ。 正々 堂々 と、 勝 
負し、 それで 最終 チャンピオンに 
なる までの 指導 をして あげる。 こ 

こ は、 虎の 穴じゃなくて、 MSX の 

穴 だ。 なんだ、 その; la 織 名 は！ 

まず は、 コントローラーの^ 
だ。 なんでも いいって わけで はな 
いの だ。 自分に 合った もので 遊ぶ。 
自 分に 合つ た も ので 遊ぶ つてい う 
こと は、 ゲーム でも、 なんで 

も 当てはまる もんなん だよ; fee 好 

みの ジョイ ス ティ ック があるなら 
それで、 たまに キーボードの カー 
ソル キーの 方 か' いい ！ みたい な 
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人が いるけ ど、 その 人 は、 じゃあ 
それで やりなさい。 し 力、 し、 好み 
の 愛用の コ ン 卜 ローラーがない つ 
ていう 人 は、 この 際、 カード 型の 
コントローラー を 買って、 それで 


練習した 方が いいよ。 うまくなる 
から^ 

さて、 では、 スタミナ を 3 つに 
振り分ける ところ、 での ゲーム 解 
説 だ。 1 番 最初、 自分 は 9 のパヮ 
一 を 持って いる。 それ を、 パンチ 
力、 スピード、 スタミナの 3 つに 


食 ランキング モー ドの 選択 
画面。 新人 戦から、 戦いの 
あり方 を 学び 取って いけ。 

锢 そして トー ナメ ン トモ 一 

ド。 ここに は 後 はない。 油 
断 は 許されない 試合な の だ。 


振り分け るんだ けど、 ここ 力 命 
の 分かれ道。 10 万円 コース、 7 万 
円 コース、 5 万円 コースみ たいな 
もの だ。 そり やね、 どういう ふう 
に、 たとえば ハ°ン チカに 9 で、 あ 
と 0 でもい いんだけ ど、 ここに は 
一応 決ま り 事みたい な ものが ある 
ん だよ。 スタミナ を パワーの 3 分 
の 1 以上に 言^: してお かないと、 
自分の パンチ をく り 出した ときに、 
自ま 体力の 減少 度 力 も 匕して し 
まう の だ。 だから、 最初、 ス タミ 
ナは 3 と。 あと は、 こ に。 で 
も、 スピードが 1 つてい うわけ に 
はいかないだろう から、 標準 的な 
パターン として は、 パンチ 力 4、 
スピード 2、 スタミナ 3、 と。 こ 
んな 分割が よ ろし いんじ やない か 
と 思い直した、 今日 この頃です。 


ボクシング やって る わりに は、 顔、 キ レイ だな あ。 


SC え [ [ 


勝った めの イロ イロ テク! 


、 レーニング モー ドで 練習す る。 

3 人目で 負けち やった。 また 始め 
る。 また 負けち やった。 え 一い、 
何 をし と るん じ や 一、 MSX の 穴 は 
キ ビシーんだ ぞ ！ でも 同時に 優 
し く も あるので ヮザを 教えて あげ 
ると すつ かな。 テン キ -"95^<7)、 
、、1 *ノ5*ノ0*を押しながら、 ゲ 
ー厶を 始めて ごらんなさい。 押し 
た 力、 い、 では スィッチ オン ！ ほ 
れ、 パワーが 20 から スター 卜 だ。 
でも、 あんまり 使つ ちゃい けない 
よこの ヮザ （技 あり一 本 担当の ガ 
スコン 金 矢さん、 ごめんなさい。 
大ヮ ザだった のに、 徹胃 斤で 載 
せて しまいました)。 でも これでみ 
んな、 パワー 20 から スター 卜させ 
てし ま うんで しょうね 一。 しかし、 
この ヮザ、 テンキーの 付いている 
M  SX2 でし かで き ない ヮザ なの だ。 
^il の キー ポー ド 上の 数字の ボタ 
ンじゃ だめ だからね。 必ず、 テン 
キーの 付いている 機種で 試す よ う 
にして ほしいの ココ 口。 

こ れで 勝て るよう になつ ただろ 
う ！？ まだ だめ、 そんなら もう、 


ヤメち やえ！ と は 申しません け 
ど。 それじゃ あね、 マジック キー 
つて 持って る？ そう、 ソニーの 
ソフトに いろいろ 役に立つ、 あの 
ジョイスティック 端子に つける ャ 
ッ です。 実は、 この ファミリー ポ 

クシ ング は、 マジック キーに も 対 
応 している ので、 それ を 差し込ん 
で ゲーム を 立ち上げ ると …… 。 こ 
れ から 先 は 言わない。 持って て、 
試した 人 だけ、 喜んでい なさい。 

あ 一、 話が あらぬ 方向に 行って 
しまった けれど、 次の ページから 
は、 ゴングが 鳴って からの 戦い 方 
を、 じつく りと 皿して みるべ な 

まあ、 パワー 20 から トレー ニン 
グ しても いいけ どね …… 。 


r  4 種類の パンチで、 


/ クァゥ トだ。 


えてして、 この 手の ゲーム だと、 
ジョイスティック を ガチャ ガチャ や 
りながら 適当に 遊んで いると、 これ 
また 適当に 勝つ ちゃった りする ので、 
ああ これでい いやと 思いが ち。 しか 
しそれ では だめ。 最低限、 ス卜 レー 
卜と ボディーブロー、 そして フック 
と アッパー カツ 卜、 使い分ける 操作 
術 を 覚えて おかなくて は、 後に 出て 
く る 敵に たちうち はでき ない ぞ。 


スペース キー あるいは 卜 リガ 一 1 
でく り 出す パンチ。 通常の パンチつ 
ていう やつです かね。 


ボディーブロー 


グラフ キー あるいは 卜 リガ 一 2 で 
しゃがみながら、 スペース キー ある 
いは 卜 リガ 一 1 で。 2 倍の 効き目。 


フック 


画面に 対して 上下 方向に 相手 を 追 
いつめて、 ス卜 レー 卜 I すると、 
フックになる の だ。 


アツノ ヾー カット 


画面に 対して 左右 方向に 相手 を 追 
いつめながら ス 卜 レー 卜 を 打つ と、 
アッパー カツ 卜になる。 
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會 一番 最初に 対戦す る 相手で ある。 

お 一つす ！ と 声 を 出してから、 
戦おう。 はっさり いって 弱い ャッ 
だ。 すぐさま、 リングに 沈めろ い。 

Mr. チン 


食 チンさん の 特徴 は、 す 速い 動き。 
しかし、 そのす 速さ だけと ぃラ導 
が ある。 体力の 回復 だけが 卜 リエ 
な ひ弱な ャッ さ。 敵 じ やない ぜ I 

ジョン • ク1 J ス ピー 


會 これと いった 特徴 はなし。 ナツ 
シンク、 すべてに 対して 平均点 的 
なの だ。 ただし、 顔 は ィャな 顔 だ 
な。 性格 はとても 悪 そラ、 だな。 

イワン *ス 卜 口 ガノフ 


食 スタミナ はない が、 パンチ は霣 
たく、 こちらの ダメージ は大。 長 
期 戦に 持ち込んでの 1 発 か、 接近 
戦に 気をつけて 戦ラの だ。 


食 見る からに、 動 さは 二 ブそラ で 
ありますな。 そのと おり。 しかし 
その 分、 スタミナと パンチ は 強力。 
フッ卜 ワークで 戦いぬ くんです よ。 

テク • ドン 'ボウ 


食 こ、 こいつ は、 スタミナ のかた 
まり。 丸い 岩なん か、 首の 回りで 
回しち やい そうな ャッ。 長期戦に 
持ち込まれな いように。 

カー セージ レ 


會 実は、 この 人、 〇〇〇 なので、 
クリンチされ ると、 つまり 抱 さつ 
かれる と、 こちらの 体力が 減って 
しま ラ 1 要注意の 人物で ある。 

いろんな タイ プの 選手が 登場 し 
てく る。 それぞれに、 特色が とて 
も 出て いて、 おもしろい。 という 
力、、 そういう ように 作つ たんだろ 
うけ どね。 棚 技って、 こういつ 
た ゲームで も、 気分 的 • 精神的な 
ものに: fc& され やすい もの。 敵に 
ノ マれ ないように しまし ようね。 
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きり もみ フック 


o インタ— バル を 上手に 利用す る 

1 つの 試合 は 5 ラウンド。 その ラウンド ごとに は、 インター パル、 つ 
まり 休憩が 入る。 その 休憩の 闥が、 実はす ごぐ 勝負だった りする。 


インター パルに なったら、 思 
いっきり す 速ぐ、 ス ベース キー 
あるいは 卜' J ガー 1 を 連打す る。 
すると、 みるみる 体力が 回復し 
ていぐ ので ある。 ここの 速度の 
差に よって、 次の ラウンドの 戦 
い 方 も 変わって きて しまう つて 
いう ぐらいだ から、 困った ちん 


だよ、 お立ち会い ！  食 と にか く 打ちまく るの が 肝. 


ダウン をして いる その 間に 


y かし、 


« の パンチ。 連打 連打 を 受けて しまって、 あえなぐ ダウン。 しズ 

最初の ダウンぐ らいなら 軽い 軽い。 ものの 2〜3 秒で 起き上がって < る 
はす だ。 が、 かなりの ダメージ 
を 与えられてから だと、 ダウン 
してからの カウン 卜 数ち ふえて 
< る。 その 時、 ダウンし ている 
間に、 ダダ ダダダ と スペース キ 
一 あるいは 卜 リガ 一 1 を邋打 ！ 
回復が 速ぐな るんだ よ。 この ゲ 
一し、 つまり は、 休ん じ やい け 
ない ゲー^なん です ね。 


観客席から 飛んで ぐる 巳の 
文字。 これ は 実は、 ス べシャ 
ルド リンク。 ユンケル 荑帝液 
とし ポビ タン D と モカ をシ エイ 
ク して ローヤル ゼリー を 混ぜ 合 
わせた、 みたい なやつ にち ガぃ 
ない。 これ を 取る と、 体力 回復。 
しかし、 敵に 取られて しまう と、 
今度 は 敵の 体力が 回復。 だから 
E が 飛んで きたら、 パンチ を 打 
つよりも、 いなに 自分で 取る か 
を 考え だほうが よいみ たいよ。 


o 

！ 

ン 

飲 
む 


たまに リングに p の 文字が 飛ん 

でぐ ると きがある。 ど o やら E ほ 
どひん ばんに 飛んで こない よう だ 
けれど。 この P を 取る と、 パワー 
が ひとつ ふえてし まう の だ ！  E 
より 以上 さらに、 P を 取って しま 
うこと を 心掛けよう。 え 9 相手 
に 取られ^ 9 シ ユン、 それ はし 
よ 一がない。 出て ぐる 場所って、 
まった ぐ 読めな いんだ もんね。 で 
も その 努力 はおし まない ように。 


パ 


V 

I 

ポ 

ン 

卜 

を 
取 
る 


會ヮ 一、 ォレが 取る 才レが 取る う c 


^^ゴングが 鳴って 始まって 


蝶の ように 舞い、 蜂の ように 刺 
す。 バ カバ 力 乱打して いる だけで 
は、 こちらの 体力 力、' 減少す るば か 
り だ。 フッ ト ワーク を 生 力、 して、 
厶ダな 動き をし ない こと だな。 

上の コラムに も あるよう に、 戦 
つてい る 途中で、 いくつかの 体力 
回復 方法が あるから、 g に 使つ 
て 体力 温存 を。 

また、 必 、？殳 の マル 秘 テクニック。 
ボ カーン ！ とふつ 飛ぶ 相手 を 見 
な 力 《ら フッフ ッフ。 こり ゃ気ネ 寺ち 
がいい もんじ やわい。 でも、 そん 
なハ' ンチ、 意図的に 出る わけない 
じ やん よ 一 ！ そんな こと はない 
ぞ。 現に M マガの ゲーマー さんた 


ち は、 コンピュータ 相手 だと、 か 
な り の , です つと び ストレート 
や、 きり もみ フック を 出す ことが 
でき る。 何 ごと も、 やれば でき る 
ん だな あと、 思い ま したよ。 

勝ち進んで いくに つれて、 体力 
の 数が 9 か ら どん どん ふえ ていく  < 
うれしい ことで ある。 が、 こちら 
の 体力 力、' ふえる に 従って、 相手の 
力 力、' 上がって いくとい うこと も、 
忘れて はならない。 同じ テク ニッ 
ク だと、 いっか は 頭 ちのと きが 
きて しまう。 そのと きに 悩まない 
ように、 じつく りと ヮザを し 
ながら、 歩 を 進めて いくのが、 い 
いの だ そ'。 ほん まに。 


食 必殺 ハンチ！ 決まって うれしい な！ 

普通に 打って いても 出な いんだけ 
ど、 なんかの ヒョ ーシに 出て しまう 
パンチが、 これらの 必殺 4 パンチ。 

敵と 自分との 動 さの スピードの 和 
と、 パンチの タイミングで 決まる。 
つまり、 敵が 近づいた ときに、 こち 
らも 敵に 近づく と、 相対 スピード は 
とても 速くなる わけ。 そラ いうと き 
の、 バッグ ンの タイミングで パンチ 
をく り 出せば、 こうなる わけさ。 


すっとび ス卜 レー 卜 


敵が ロープまで ふつ 飛んで しまう 
超 強力 ミラ クルス 卜 レー 卜。 かなり 
の ダメージ を 与える パンチ だ。 


相手が コマの ように、 クル クル ク 
ル クル 回って しまう。 これが 決まる 
と 非常に 気持ちが いいので ある。 


ふっと ひ アッパー 


ド カーン I と アポロの 発射の よ 
ラに （古い）、 空中 高く 相手 を 飛ばし 
てし まラ こと も、 できる の だぞ。 


必殺 場外 パンチ 


ふっとび アッパーが、 ものすごく 
いい タイミングで 決まる と、 相手 は 
場外へ。 これ 1 発で KO 勝ちな の だ。 


地味 だけど、 ジ ミー • ヘン ド ij 
ックス だけど、 ジ ミー • ベー ジだ 
けど (もういい つて)、 まだまだ 体 
力 回復の 手立て は ある。 敵の/ マン 
チを よける だけで、 ス ベース キー 
1 打 分の/  ^ ワーガ 復活す るの だ。 
ちょっと だけどね。 また、 クリン 
チレて いると、 その 間す こし だけ 
体力が 回復す るんだ ぞ。 カール • 
セール 以外に は、 いざと いうと き 
のヮ ザに 使えそう だよ。 


ほかで もパヮ I. は a 復す るぞ！ 


一 いざと いうと きに とう ぞ" 
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ゲ ボクシングって い いわねえ 


『丁 HE プロ 1^ 求 激突べ ナン ト レ一 
ス』 でもそう だけ ど、 2 人で や つ た 
ほう 力  <  数倍お もしろ くなる、 とい 
う ゲームで も あるな、 フ アミ ポク 
ちゃん は。 上手な 2 人が 戦えば 遊 
び 込める 内容で ある。 ス プライ 卜 
の 関係で、 絵 カリ 、。力 パ 力なる とこ 
ろ 力、' 気になる？ まあ それ は、 ご 
愛嬌と いう ことにして おき ましよ 
うよね。 ゲームの 進 纟亍 自体に は、 
まったく 影響が ないから。 

さて、 ひとり 遊び モードの 話に 
戻る 力、'、 ランキング モード。 新人 
戦、 あるいは 日本 シリーズなら、 
力、 なり 勝って いける と 思う けど、 
どうに もなら ない の 力 \ 世界 シリ 
ーズ。 どうに もなら な いっていう 
と、 語弊が あるか もしれ ない けれ 
ども、 なかなか 勝てない ね。 特に 
3 ィ 立と 2 ィ 立の ャ、 ン。 2 ィ 立の ャッ 力く 
これ また 強いんだ わ あ。 よつ (まど 
インドの 山奥 てづま 行して、 ダイ バ 
ダッタ の 魂 を 宿して、 体力 をつ け 


てから じ やない と 勝てな さそう。 
それでね、 これ はあく まて 嘴なん 
だけど、 世界チャンピオン は 意外 
とへ ボイと かいうら しいんで すよ。 
つまり、 本当の チャンピオン は、 
第 2 位の ャッ で、 第 1 位 は その ダ 
ミーと、 そういう 感じ かな。 

糸識 としてい える こと は、 なか 
なか イイ ゲームで ある、 という こ 
と だな、 ファミリー ポ クシ ン グに 
ついては。 この ファクションが 
好きな 人 は 買いだ。 総合的な 出来 
栄え は、 そう 悪くない から。 スピ 
ードも あるし、 レスポンス —— つ 
ま り ゲームの ^もよ ろしい よ う 
で。 あ 一、 これでず 一つと 遊んで 
たら、 本当の ボクシング 力 顆 たく 
なつち まつたい。 ビールの 広告に 
は タイソン も 出て るし、 あんま し 
関係ない か。 

男 '性 スポーツの 最後の 砦と いわ 
れる ポク シンク'。 モニター 上の ド 
ッ 卜で、 いかが かしらん、 キミ も。 


食 形勢が 悪くても、 良く- 
油断 をして いると すぐに' 


どこかに も 書いた ガ、 この 
ゲームての E、 つまり スべシ 
ャ ルド' J ンクの 働き は 大きい。 
いっしょ 一 けんめ 一/  X ンチし 
て、 やっと 相手の 体力が 半分 
になった。 よしよ しこれから 
というと ころで、 E を 取られ 
たら、 今までの 舌 労 は 水の 泡。 
そんなの ヒ キヨ 一 だとの 声ち 
あるかち しれない が、 それ は 
仕方のない ところ。 その 不確 
定 要素、、 E" をい かにす るか、 
この あたり も 大きな 分かれ目 
なの だ。 


： ちゃんが 飛んで きて、 それで。 


ンチ をく ら つて ダウン、 なんてね。 


ねばれば なんとかなる ゲーム だけど 

パスワードが 出て きて、 データ を 保存して おく ことができ 
るので、 長い 時間 を かければ、 強い 選手 を 作って いける ゲー 
厶 では ある。 力、'、 いろんな ヮザを 身に つけて、 勝つ 喜び を満 
喫で きる ように な つ た 方が、 よりよ い ノヽッ ピー 加減 だぞ。 


>0 


きポ へッ！ と バン チを くらった き' や。 


會ス ト レー トでぷ つ 飛んだ あ ~ぞ 一。 

男 は 必死で 戦った。 しかし、 今日の 
運命な のか どうな のか。 その 悲運 は、 
第 3 ラウンドに 訪れ だ。 それまで は、 
ほぼ 互角に 勝負が 逸んで いたの だけれ 
ど、 第 3 ラウンドの 序盤、 タイミング 
がノ  X ッ チリ ！ ス卜 レー 卜が 顔面に 決 
まって、 そのまま ロープへ。 その後 も 
ス卜 レー 卜、 フック、 ス卜 レー 卜。 ダ 
ゥン ！ ひとつの ヒビ 割れから、 敗北 
ぺ の 道へ。 こわい こわい、 ので ある。 


t そして ァ': 


- カットと 続く。 


食 勝負に 負ける は、 むなしい ものよ。 


It 


es  ee  e«  i  ttutaniM's         い 3 

ド や C 力 'た" 


！の戦 


すいだろう。 が、 上下 方向 

に 得意な 人ち いる。 そうな 

ると、 どちらが 自分の 好き 

な攻 8* 態勢に 持って いくか 

で 勝負 は 決まる。 自分の フ 

卜 no に 呼び込む、 勝ち 負 

け は、 その 形 を 作った 方に 

軍配が 上がる こと ガ多 いと 

思う。 蛾に 負けるな よ。 


N 一 


7E 
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それ は、 1 本の «話 から 始まった 


ニューヨーク、 某 年 某月 …… 。 
俺の 一日 は コル 卜 レーンで 始ま 
る。 寝ぐ せ 力、' ついた 髮を 少しも 気 
にせず、 いつもの ように ラッキー 
ストライクに 火 をつ ける。 頭の 中 
に はいつ も 、、仕事〃 という 老化の タ 
ネが 山積みで、 今にも 崩れそう だ。 
「そろそろ、 雜 しなければ な」、 
と 毎日 この 時間に 思う の だ 力、'、 へ 
夕に それ 以上 考えない こ とに して 
いる。 以前、 仕事 も そっちの けで 


禽 

き 


考えた 力 <、 結局 はなに も 得られな 

かった からだ。 もうこれ J^Lb 自分 
のこと で 稼ぎ を 減らした くな し 、か 
らな、 と ゆっくり 煙 を 吐き出しな 
力、' ら、 べッ ドの 上で 苦笑した。 

シャワー を 浴びた あと、 なみな 
みと オール ド • クロウ を コーヒー 
に'; 主ぎ、 オフィスの 椅子に 腰かけ 
た。 いつ 依頼人 か 訪ねて くると も 
限らない ので、 それなりの みだし 
なみ は 欠かさなかった。 シャワー 


jmenMm:. 雷よう はく 一" 


大都会の 夜 は あまりに も 


寂し 《そして 哀し 


ちょっぴり ユーモラスな キャラクター、 アメリカ 調 
の グラフィック、 そして つくづく 八 一 ドボイ ルドな シ 
ナ リオ。 男 クサ さが プンプン 漂う 本格 ミステリー 
アドベンチャー を ジブく 解析して しまおう。 

國 シン キング ラビット MSX2  7,800円（2り0) 


i 

m 

1""  A 

u  *.?  ENTER 

ん、 U^mpitzt'Wn^ 

圓 ^ 

會 最初-の 依頼人。 彼に は あまり かかわら 
ないほうが よい。 ビシッ と 依頼 を 断 わる。 


會 ここが 生 人 公の オフィス。 捜査 (； 
を 中心に 進む。 ドアの 文字 を チェ、: 


クね。 


食と ある 男が 殺害され た。 もちろん 現場 
に 足 を 運ぶ。 さあ、 腕の 見せ どころ だ。 

の あとの ス クラブ 洗顔 はもち ろん、 
マウス ゥ才 ッシュ でお 口 クチ ュク 
チュも 毎日す る。 もちろん、 歯磨 
きはつぶ 塩 だ。 少し 斷 毛に 袞ぇ 

を 感じ 始めた ので、 2 週間 前から 
ブラシで 頭 を 300 回 叩いて いる 力 \ 
あまり 効果 はない よう だ （少し ォ 
レンジ を、 いや、 アレンジ を 加え 
てあります。 すみません)。 

し 力、 し、 そんな 俺の 気持ちと は 
う ら はらに、 fifeHA は 来ない。 椅 
子に ジッと 座って いるの は、 もう 
慎れ て しまつ たので それ ほ ど 苦で 
はない。 ただ、 仕事がない となる 


會 こんな 姿、 他人に は 見せられない。 な 
ぜ なら、 キミ は シブぃ 探偵な の だから。 

とこつ ちとしても あがったり だ。 

「ちつ、 今日 も imA/ci: しなの 力、」 

と 2 杯 目の コーヒー を 半 化 まど 飲 

ん だとき、 電話が うるさく 鳴った。 
ペイ • ショァ に 住む 金持ちの 未 亡 
人、 ミズ • マクガイアから であった。 
「盗まれた 宝石 を 見つけて ほしい 
のです。 ダイヤル •  ロック 式の 金 
庫に ィ藉 していたん です けど …… J 

盜 まれた の は、 宝石 3 個と 現金 
1 万 5 千 ドル だ。 俺 は 喜びの あま 
り、 ステップ を 踏んで 踊った 力 、'、 
我に 返り、 自分の 行動に 少し 照れ 
ながら、 ドアの ノブ を 回した。 


アメリカが プンプンして るぜ 


ゲーム 画面 を チラ ッと 見る だけで、 アメリカ アメリカした グ 
ラフィック だな あと 感じて しまう の だが、 場合によって は、 
右の 写真の ような 英語が 表示され るの だ。 まるで ァメ コミを 
木 ゥフッ とさせる の だ。 い一 ね一、 い一 ね 一、 たまらな いね 
一。 モノクロに したの も 正解 だと 思う。 推理 もの、 とくに ァ 
メリ 力 を 舞台に した アドベンチャー ゲームな どの 場合 は、 リ 
アルな 配色 かこの ように モノクロ  （または セピア 調） の グラフ 
イツ ク のど ちらか だな、 と 個人的に 思って いました。 とに か 
く、 この ゲーム はドッ プリと アメリカに 浸れち やうので す。 


参 M きこみの 最中、 こんな 場面に でくわ 

した。 着替え 中の 女性な のか、 夫婦 げん 
か 中の 奥さんな のか、 想像に まかせよう。 


3- 


ドアの fi こうで、 ケンタ •《/ キ —な が r ちよつ 
と * ゥて 下さい」 と t ゥた， 

■krt  u      OPEN  DOOR 

ド 7»iitr» と、 いきな o フライ ax> ら tr^i^ で 
きた， 航 く フライパン めえ じ 看に な ゥ た, 
ど na^ — *|? し tt さい • 


峰 重要 参考人が 突然 逃げ出した。 もちろ 
ん指を く わえ て 見て いる わけに はいかな 
い。 くわえる の は タバコ だけで 十分 だ。 


、/ 

酽〜 

5. 


T1 


さ 1 


r シ： イマ: wfccfl の^ •  «i» ； に、 が。， 
よう JiiW i セン 卜 だゥて ち つてね^ f i J 

■wt  u  te?  SHOW  PHOTO 
おとたん、 
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マコ一 リ《、 赢 で走0 去って し癧ゥ ft, 

ど n> キー t 押し rr さい， 


コルト だけが 俺の 相棒 


そ ん なわけ て 動 を 開始しょう。 

まず は ttllA である ミズ' マクガ 

ィァ 宅に 行って みょう （あたり ま 
えだね、 そんな こと）。 で、 ここで 

-; 頁 だ。 たとえば、 ある 部屋 


食 探偵と しての 条件、 それ は 人 を 信用し 
ない 二と、 そして 金持ちで はない こと だ。 


の 中に いると する。 むこうに はド 
ァが あると しょう。 そこで キミ 力、' 
ドアの 奥の 部屋に 行 きたいと き は 
どう すれば よい か ？ 最初 は みん 

な そこで ッ マツて しまう と！1、 う。 
糸 からい うと、 ドアに 行けば い 

いの だ。 でも、 ドアに^ 1 くって 言 
うかな あ。 日本語つ ぼくない けど、 
そこ はお なぐさみ。 この 応用と し 
て、 男に 近づく 場合 は 男に 行く、 
マ ク ガイ ァ宅 では 玄関に 行けば い 
1\ あと、 人の 家に 入る とき は ド 
ァを ノックしょう。 いく ら 探偵で 


画， 

u 

■，  二:  ；1 

1  ^ 

、- ゝ- 

■ut  u  «•?  OPEN  D 
am  u  «*7  ENTER 
■Ml  u  <*t  _ 

bOR 

食 推理 力 も 必要 だが、 カン も 探偵に は不 

可 欠 だ。 本当 はどう だか わかんな いけど。 

も、 勝手に ドカ ドカ 入れる わけで 
はない しね。 そうそう、 人に 会つ 
た ら 必ず ラ ィ センス を 見せる こと 
を 心がけよ う。 なんか あた り まえ 
のこと は' つ 力、 り になって しまう が、 
よく 忘れて しまいが ちな ので、 あ 
えて 書いて しまった。 自分の 身元 
を 証明 しないと、 警官 や 人 か 


W1W 


食 状況によって は 手段 を 選ぶな。 まあ、 
ぺ つに 選んでも いい、 解決で きる のなら。 

ら が もらえな いからね。 
以上の こと を 頭に 叩き込んで 捜 
査を 進めよう。 もちろん、 人物 名 
や 胃な ど は メモして おくよう に。 
使用で き る 単 は それほど 多 

く はない か'、 たまに 「えつ！？」 とい 

うよう な 場所に 大切な ものが ある 
ので、 目 を 皿に して 捜査して くれ。 


証拠 品 S アイテム リスト 


名探偵と 呼ばれる キミに は 多く は 必要ない!？ これ だけ あれ 
ば 事件 は 解決で きる だろう。 そうでし よ、 名探偵さん！ 


ライセンス 


ライ 夕— 


ブロ  I チ 


搴 美しい 輝き、 それ は 女性の 锢 やはり 写真 映り はよ いほ A 

みならず、 男性 を も 魅了す る。 がいい。 殺された 男 もや は：： 

人と 違って 永遠に 純粋 だから。 そう 思って たに 違いない。 


き 口 を 割らない 男に 酒 を 使え。 

渡して 槻嫌 をと つたり、 酔わ 

せたり、 ビンで 殴ったり して。 


镧バ 力な 男に は 銃 を 持たせる 

な。 余計な 力 を 与え、 常識と 

理性 を 失わせて しまう からだ 


写真 


拿ラ ツキ I ストライクに は、 

やはり ジッポ が 似合う。 まつ 

たく 閲 係ない こと だけど。 


• 宝石商 はァテ にならない。 

なぜなら、 ニセ モノに も毪定 

書 を 添えて しまう の だから。 


參 アンテナの 利点 は、 曲がる、 

手の 届かない ような 細長い 場 

所に ある もの を 取れる、 だ。 


锢 宝石 は 女性の 心 を 変える。 

- j れは マン ザラ うそで はない 

よう だ。 たとえ ニセ モノで も。 


アンテナ 


拿 入と 話 を するとき は、 まず 

これ を 見せよう。 それ を 忘れ 

ると 誰も 協力して くれない ぞ。 


拿 二 ュ I ョ I クは 物騒な 街 だ。 

やはり 銃の  一 丁 もなければ 安 

心して 捜査で きないの だ。 


锢 もちろん 中にはお 金が 入つ 

ている。 が、 それほど 多く は 

入って いない。 ト ホホ。 


铜ゃ つばり ラ ツキ— スト ライ 

クだ。 これ はもう、 ステ I タ 

ス なので はない か (少し 強引)。 


疑う こと を 忘れるな 


ゲームの 前半 部分 を、 » 所 別に « 介しょう。 ここでの 重要な とこ 
ろ は、 ー见 宝石の 盗難 事件と 問 係な さそうな 殺人事件の 現場 だ。 


骨とう 商 


盗まれた 宝石 は、 ここで 売ら 
れ ていた。 店先に は 高そう な 黒 
の キャデラックが とまって いる 
し、 なんかく さい ！ におう ！ 

と 思う の は 私 だけで しょうか？ 
まあ、 ここに は チヨ クチ ョク足 
を 運ぶ ハメ になる でしよう。 


n 


會 ここ 力 V  、リ トン 骨とう 商の 入り口。 

かなりもう かってい るら しい。 少し 
怪しい 力、'、 アリバイ も ある。 うむむ。 


探偵の 手帳 


いつも は 静かな 探偵 だって、 力 

ン ニン^ <7) 緒 力 圪 刀れ ると、 つい 手 
が 出て しまう。 というの はう そだ 
力、'、 兄に よって は 暴力で 捜査 を 
進めなければ ならない。 ただく 人 
を 殴る という こと はとても 繊な 
の だ。 一歩 まちがえる とすぐ ブタ 
箱 行きに なって しまう からだ。 


ときには 暴力 も 正義 だ 


いくら 探偵と はいえ、 暴力 力、' 許 
される と は 限らない。 聞き こみし 
て、 証拠 品 を 集めたり それ を 見せ 
たりしても、 ど 一しても ツマって 
しまう。 暴力 は 最後の 手段と なる 
わけ だ。 もし そんなに 人 を 殴りた 
ければ ポ クシ ング ジムに でも 行け。 
好きな だけ 殴れる から。 


サ ウス ブロンク ス 


前半の 大きな ャマ 場と なる 
サ ウス ブロンク スだ。 マクガ 

ィァ からの mi 舌に よれば、 こ 
こ に 住む タ ーナ 一力 啊者 かに 

羊殳 害された 力、'、 死^ 7) 手に 盜 
まれた 宝石 力く 握り しめられて 
いたとの ことなの だ。 どうや 
ら タ ダの 殺人事件 ではな さそ 
うだ。 しかし、 その 真相 は!？ 

まず 現場に 直行し、 そこの 
警官に 事件に ついて 聞いて み 
よう。 そして 被害者 ターナー 
の 部屋へ。 部屋 は リビングと 

バスルームに 行ける の だ 力 \ 

ここでし なければ ならない こ 


と は、 まず、 リビング にある 
アンテナ を 取り、 それ を バス 
ルームで 使う の だ。 まあ、 使 
いかたまで は 詳しく は 説明し 
ない が、 下 の^を 見て もら 
えば、 だいたい 見当が つく は 
ず だ。 いろいろ 試して みょう。 
また、 同じ アパートに は 第 
一発 見者で あ る レニー  も 住ん 
でい る。 彼 は 口が カタい ので 
思いき りブン 殴って しまえ ！ 
危険な 方法 だが、 ときには 暴 
力 も 必要になる の だ (Sf 貞の手 
li# 照)。 ここ いら へんから 犯 
人の 輪郭が うつ すらと 見える。 


冒サ ウス フロン クスに 着いた ところ。 會 バスルームに は 何もな さそう だ 力く、 

ライセンス を 見せてから 話 を M こ う。 超 重要な 証拠 品が ここで 発見され る。 


^ レニー を ぶん殴った。 表情 を 変えずに 
、'ン チを 喰らわす 姿 はとても り り しい。 


食 急に 逃げ出す ルディ 一 を 追い かけ、 そ 

してつ かまえた。 そして 1 発！ ヒ ユー。 


會 ターナーの 部屋。 床に こびり つい 食 彼が ターナーの 第一 発見者 レニ一。 
た 血が 生々 しい。 さて、 何 をしょう。 生意気な 奴 は 1 発 ガンと ぶん殴れ I 


8 
i 
i 


0 

i 
i 


f 

Q 探偵 も プロなら、 膀も 「|. 
: プロ だ。 捜査 中に 新たな 人 ；: 
：；；-； 物 名が 出て きたら、 いろい ： 
ろ 聞いて みると いいだろう： 


主人公の 事務所。 普段 は、 
ここで 調査した こと を 整 王 里 
したり、 コーヒー を 飲んだ 
りして いる。 なるほどね。 


マクガイアの 家 


言わず と 知れた 15feHA の 家。 
さす 力ま 持ち だけあって 家 も 

リッパ リッパ！  ？ g»H だって 


ガッ ポリ もらえ そうな カンジ。 く: 
一刻も早く 事件 を 解決して 彼 
女 を 喜ばせて あげたい ね。 


(i 


一 

食む こうに 見える のが マクガイアの 食 彼 は マクガイアの 執事。 とりあえ 

St 家 だ。 主人公 を 静かに 待って いる ぞ。 ず ライセンス を 見せて 中に 入ろう。 
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探愤の 手帳 


自分が 探偵で ある こと を 忘れるな 


私が 、、探偵々 という 言葉から ®s 
する もの、 そ れ は、、 尾行" と 、、張 り こ 
み" である。 自分自身が そのような 
こと をす るより、 第三者の 目で 見 
る ほうが スリリング だ。 もちろん、 
こ の ゲーム 中 でも 仔 |外 では な し 、。 
逃げる 男 を 追い かけたり、 店の す 
みで 張り こみしたり。 そしてと き 
に は 容疑者 を 車で つけたりと、 ま 
るで テレビの 刑事 モノ、 探偵 モノ 
の ドラマ さながらに ス トー リー は 

展開す る。 しまいに は 自分で BGM 


や 効果音まで やって しまった。 プ 
レイの 最中に、 「だから 探偵 はやめ 
られ ない」 と 房、 つてし まった の だ。 


食 張り こみして いたら、 不審な 行動に で 
た。 彼が 犯人 かどう か は 自分で 確かめろ。 


、 4 リ 

"ml し 一' 
^ 省 

, 、 f  ―, i 

1 

'ぼ ィ— 
«* 駕っ 

のえ t>» し *±if,  x 

食 ひたすら 男 を 追い 続ける。 2 人の 荒い 
息づ かいが こ ちらに も 聞こえて き そ う だ。 


nut  w  LJ  • 

《 • 

k  S- 

»M  u  «*t  SHOW し 1  CE 

ua. お, してい 》 マコー 
♦« レ t  *  mxKjntmA.^. 

ど rt^#  一？^ し tf* い， 

NSE 

食 近くの 車に 今の 状况を 説明して、 前の 
車 を 尾行して いると ころ。 ド キドキ ドキ。 


し 

Li 

バウ ワリー 

-て 朝食 を 

i ルカ- 

-の ァパ一 卜 
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後半 は バウ ワリー を 歩き まわる ことになる。 ここまで く nar 事件 
解決まで あと 一歩 ！ といった ところ だ。 犯人ら しき 人物の 見当 
もつ き、 「あいつ だな」 と 思って しまう ぞ。 それで は 行って みょう。 


コ ニーズ イン 


常連 客で にぎわう コ ニーズ 
イン。 酒に 酔う 輩 や ザ ビエル 
のよう な 頭の 女性 (綠 い) が 
店内に いる。 ここで 聞き こみ 
しても、 事件に 関する' 随は 
なにひとつ 得られない。 ここ 
では 店内で はなく、 店の 前の 


男に)' 主 目して ほしい。 見た と 
ころ タグの 浮浪者 だ 力、 彼 は 
サ ページの ハ '一 テンに ついて 
いろいろ 教えて くれる。 ただ 
し、 ある モノ を あげなければ 
ダメ だ。 この 男、 ベンソンと 
いう 名前 だ。 覚えて おけよ。 


畲 汚 な い 服装の 男 が 店先 で たたずん 
でる。 が、 彼 は 大切な 情報源な の だ。 


食コ ニーズ インの 店内。 なに かう； 
い 酒 はない かな あ。 え 一とえ - 

^=@=@=^=^^=^^ 一 


そして 事件 は 解決す る 


■ 


事件 は 幕 を 閉じた。 犯人の 顔に 
は 罪人と しての 表 it はなく、 後悔 
と 自己 聽 力、' 彼 を 包んで いた。 今 
になって 目 が 覚め たのだろう。 

俺 は マクガイアの 家 を 訪^ k 事 

件の^! を 話し、 そして 盜 まれた 
宝石 を 返した。 き は 丁寧に 今度 
も 深々 と 頭 を 下け' た。 そのうち、 
床に は 2、  3 粒の 涙が 落ち、 そし 
て 染みに なり、 消えた。 


だが、 探偵に 休き、 はな いのはよ 
くわ かってい る。 たとえ あつたと 
しても、 結局 は 仕事の ことし か考 
えられないだろう。 そんな 自分 を、 
ときどき 悲しく 思う もの だ。 

その場限り の 愛» を 金で 売る 女 
も し ヽれ ば、 1 人の 人間 を 一生 愛 し 
つづける 女 もい る。 この^^ 会で 
思い出に 埋もれて 暮らす に は、 彼 
女の それ は あ ま り にも 少なす ぎた。 


ルディ 一の ァ パー 卜 は バウ 
ワリーの はずれに ある。 この 
ルディ 一とい う 男 は、 数日 前 
犯人と 会って いたらし いの だ。 
しかし 彼に 会って みると、 口 
を カタく 閉ざして いる。 どう 
や ら かな り 重要な 1«« を 握つ 
ている よう だ。 やはり こ 二 は 
いつもの ように （？ ）、 ガッン 
とやって しまおう ！ 

謹 品と 情報が ここで 手に 


食 ルディ 一の アパートの 前。 壁の ラ 
クガキ がいかに もァメ リカつ (すい。 


入れば、 あと は 犯人と 予想 さ 
れる 人物 を 問いつ めて、 いよ 
いよ クライマックス だ あ！！ 


食お つ、 こいつが ルディ 一？ いや、 
彼 は 事件に は 無関係。 ダミー だ。 


食で、 こいつが 正真正銘の ルディ 一。 
ニヤけ たッラ だが、 かなりの 悪者 だ。 


i 


サべ一 ジ 


落ち着いた 雰囲気の ザべ一 
ジ。 心と 財布の 中身に 余裕が 
あれば、 こんなと ころで ゆつ 
く りと グラス をィ 頃け たい、 そ 
んな 気分に させる 店た'。 

ここの バーテン、 ジ エー 厶 
ス • ギルフォード は 無口な ナ 
イス ガイ だ。 しかし、 と ある 
情報に よれば、 彼 は 宝石に は 
うるさい らしく、 縱 の 腕 も 
ピカ イチ だそう た'。 とはいう 
ものの、 今では |^ などから 


は 足 を 洗い、 ノ、' 一 テン 一筋に 
励んで いるの だ。 ところが 彼 
に 宝石 を 見せなければ ゲーム 
は 行 きづ まる。 彼の 知人の 紹 
介が あれば 引き受けて くれる。 


食 気の 良さそう な バーテンさん。 こ 
こで はギ厶 レツ トを 飲む こと も '-… 。 
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'通 'タイ 


I ま、. 


蜂 特定の 敵 キャラに あたる と、 地 
獄 面へ 落ちて しまう 火の玉 （？） 
を やっつけて 地上に 戻ろう。 


、  .. - 


Hv  l^^N^fel^^^^  ^"^^^H  ■™BB—B  €: モンキー パンチ 'TMS'YTV' NTV 

^^纏 バビロン 嚇織 

'^OliV  # 女と 金の ためなら、 どんな 冒険に でも 飛び込 + 
S^m,  んで しまう ルバン 三世。 今回 は ロゼッタ • ス B^fX2 

i  トーン を 求めて、 画面せ ましと 暴れ まわる ぞ。 WOO 円 (ROM) 

L  ロゼッタ •  ストーンの 秘密 を 

b^m^  ^mm:^^^^mm 解き明かせ! 

^  ^\  手に入れたい という^ 美女 ロゼ バ ビルの 塔な ど、 7 つの ステージ レイしての お楽しみ だね。 

フ回 19^1 保し 7J  ッタ のために、 世界中に 散らばつ を 順番に まわる という 設定 だ。 各 また、 腕時計み たいな アイテム 

映画 版 ルバン 三世 を もとに 作ら た 7 つの ロゼッタ • ストーン を 見 ステージの 最後に はへ ブライ 文字 を 手に入れ ると、 次元 や ェ門 

れた 2 作 目の ゲーム。 SMa の 『カリ つけ 出す の だ。  の 刻まれた ロゼッタ 'ストーンが が 活躍す る ボーナス ステージに 突 
才ス トロの 城』 は、 伯爵に 政 Bg*S4| ゲームの は 横 スクロール タ あって、 これ を 手に入れる ごとに 入す る。 マグナム を擎 ちまく り、 
を 迫られた クラ リス 王女 を 救い出 イブの アクション。 映画で も才ー 美女 ロゼッタ 力、 ら龍 力、' 得られる。 斬 ^^を 思う 存别 辰る つてみ よう。 
すの が 目的だった けど、 今回 は 宝 プ ニン グ シーンと なって いた マン そして 最後の ステージ をク リア 一 ふたりの うち どちらが 出て くる か 
探しが テーマ。 バビロンの 黄金 を ノいン タンから スター 卜し、 砂漢ゃ すると •••••• これ はま あ、 自分で ブ は、 サイコロの 目で 決まる ぞ。 

原作の イメージ そのままの 姿 つと カツ コ つけさせても いいの       ^Hiiij お^ ^-^^^^  " 

で、 画面せ ましと 走り まわる ル にね え。 とはいえ、 ル パンの 手  一 1 ク H^Jt^t 

パンの 武器 は、 なんとも コ ミカ にか かれば これ も 立派な 武器と 

ルな フー セン ガム。 いくら 三枚 なる。 敵 を やっつけ ると ランダ  ヰ、,.,. H  .. 

目の キャラと はいえ、 ち 一ち よ ムに 出現す るよ。 


食 数に 限りなく 使える ガム。 大きく 
ふくらませて 相手め がけて^ ばそう。 


會 通常 弾 を 威力 アップし たもの。 
'発まで ためて おく ことができる。 


會 直線 上に 並ぷ すべての 敵 を 一度に 

倒す もの。 これ も 5 発まで 装備 可能。 


會 地形に そって 進む ガム。 洞窟な ど 

で 有効 かな。 5 発まで 装備で きる よ。 


翱 また 肯 もつ まら 

ぬ もの を 斬って しま 

つた …… のかな？ 


攀象を も I 発で しと 

j める マグナム をぶ つ 

ばな す 次元 だ〜。 
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ジッグ ラトの 遺跡 


CTrtGI へ 
LIFE 


食ル パンに 立ち向か うの はつ、 ィ ド 
ただ 動きが 速いだ けだから 楽勝 だ。 


洞窟 をク リア 一した キミなら、 
こ の 面 は 上 激 的 楽に 進め る はず。 
地面 かヌだ ら ( ナ の 場所 とか も ある 
けど、 1« に プレイ すれば: 
だ。 また、 この あたりで ポー ナス 
ステージに 行ける、 腕^ |f<7) よう 
な アイテム も 出現す るから、 取り 
忘れの ないように ね。 


月の 神 t> ガレの 神殿 


食 v クロウリー" は 右から 左へ と 移動す 
るから、 う ま くやり 過ごして ね。 


パズゾ のよ う に 地形 力^られ 
た ステージ。 触る と 行きの、 
いや〜 な クロウリー という キャラ 
も 出て くるけ ど、 地形 をう まく 禾 リ 
用して やり 過 こすと、 M と 簡単 
にク リア 一で きる よ。 ポー ナス ス 
テージ はこの 面から も 行ける から、 
お楽しみに ！ 


Stag^l 


ヨークの 港 


會 LP-3 という 船 （ ？ ) に 飛び乗った とこ。 
対岸に 着く まで 落ちない ようにね C 


こ こ はミ扯 . 場から^ it 場へ と 、 
船 （？） に 乗って 移動す る ステージ。 
嫩、 ら 飛んで く る 大砲の 弾^ #キ 
ャラ を、 タイミング よく ジャンプ 
して かわそう。 船から 落ちる と 地 
面 行き だから M にね。 ここ を 
ク リア一 すれば、 いよいよ 最終 ス 
テージ カ裤 つてる ぞ。 


Staoe^I そ 再び 

7 ン八ッ タンへ 


7 つ 目の ロゼッタ • ス トーン を 求 
めて、 マンハッタンに 帰って きた J レ 
パン を 待って いるの は、 次々 と 崩れ 
ていく I これ を 無事に ク リア 一す 
ると、 最後 は 夜空へ と 果てしなく 続 


く 階段 だ。 ただ、 これ も 上 ぼって い i 
く そばから 段が 消えて な く なる ので、 | 

落ちない ように 主意しょう。 階段 を ！ 
上 〖？ りきる と、 そこ にめ の は 美女 
力、^: か。 それ は キミが 確かめよう。 ： 


會 棟が どんどん 崩れて いく。 はや < 
渡り きらないと 地獄 面 行 き だ ぞ。 


食 この 階段 を 上 ぼり きれば 全面 ク 1 

ァー だ。 ゴール は 近い ぞ。 


^ 夂 ^開に 

バビロンの 黄金 を 探し出す キー 黄金の ありかが 確かに なるとい ラ。 
ワードと なる のが、 7 つに 散らば ステージ は 全部で 7 つ。 ニュー ョ 
つた ロゼッタ • ス卜 ーン。 この 表 ーク • マフィアの マルチ アーノー 
面に はへ ブライ 文字が 刻まれて い 家ち、 黄金 を ねらって 動 さ だした 
て、 その 謎 を 解き明かした とき、 というから、 油断 はならない ぞ。 


マン 八ッ タン 


マル チア  一 ノ 一家の 鸫張 り の 真 つ 
ただなか。 とはいっても、 ただ # ^を 
擎 つてく る だけの チン ビラ マフィア 
や、 やたらと 殴り かかって くる 体力 


會/? 天楼が 後ろに そびえる マン ノ 
タン。 ここから ゲーム は 始まる。 


勝負のお にいさん くらいし か 登場し 
ないから、 わりと 楽に ク リア一 でき 
る はず。 フー セン ガムの f ^をき 
したり、 使い方 を 練習して おこうね。 


= マ^に 

-， 三 

^■i  i  i  i  r  r  r  i  i  i 

會 ここ は 撮影所の 中 かな。 クル クル 

まわる 、、コ 一 マ * が 追い かけて くる。 


バグダードから 
バビロンへ 


パイプの 上に 3 つ 乗って るの は"" ED- 
'に ルバンに 向かって 発砲して くる。 


この 砂 "jH の ステージで やっかい 

なのが、 エア' ノ、' イクに 乗って ハ' 
ズ 一力 砲を擎 つてく るシャ ドウ • 
コマンド。 それに 触った だけで 地 
M へ 落とされて しまう、 ヘル' 
ローダー、 クロウリー、 キラー ソ 
—サ 一な どの 敵 キャラが 出現す る 
こと。 落ちない ように ねら 


食 天井が 低い ので、 ジャンプして 敵 を 
かわす ことができない ぞ。 


か 不気味な 洞窟の 中 


やたら 地形 カ灘な 洞窟の 中。 
画面の いたるところに 穴 力、' 開い 1 
いたり、 職 面へ とル パン を 落と 
す 敵 キャラ 力、' 登場した りで、 前 神 
のャマ 場と もい える ステージ。 ト 
レース • タイプ や © 通 タイプの 丈 
厶を 活用しょう。 コンテ ィ ニュー 
しながら 頑張って ね。 


『：§ 
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THE プロ野球 激突べ ナン 卜 レース 


THE プ DSS^ 


©K ON AM I 1 388 


1 PLAYER 
2PLPIVERS 
PENNANT 
ffl    TEAM  EDIT 
WATCH 


、つもの 画面- 安心の 野球 ゲーム、 激 ペナと は 末長くお 付き合いしたい 


食 外野 フライ を 取って 

の あたりの 瞬間 操作の キレ味 を 求めたい。 

ことで ある わけ だが …… 。 

同じ 友 だち どうしで、 長い間 ゲ 
ー厶 をして いると、 だいたい 攻擎 
パターンが わかって くる もの だな。 
大物 狙い、 つまり ホームラン を 狙 
つて プンプン 振り回して くる タイ 
プ。 また、 足の 速い 選手 を 使って 
の 機動力 ifi$。 内角に 投げる と必 
ず 引っぱって 打つ ャッ。 低めの ポ 
一 ルには 手 を 出し やすい クセ。 

そういう のっての は、 選手の デ 
一夕 以上に、 頭に 入れて おかな け 
れ ばいけ ない データな の だ、 実は。 
その クセを 知って おけば、 その 裏 
を かく という 楽しみが ひとつ、 ふ 
える わけなん だよ。 よく プロ 
などで ピッチャーが、 「今日は 荒れ 
球だった ので、 ノ、' ッタ 一力、' 打てな 
かった ようです ね」、 というよ うな 
コメント をす ると きがある 力、'、 こ 
れは、 その 舌し 数 g れ 球のお かげ 
で クセが 読めない、 とま あ、 そう 


畲 センター 深いと ころでの キャッチ ング。 
どこに ポール を 返せば いいの か 悪い の 力、。 

いう 要素 もま じっている わけなの 
である。 おわかり かな？ 

そして、 もう ひとつの ピッチ ン 
グの コッ。 ポール 球。 この ゲーム 
では、 もちろん バッ 卜に 当てられ 
る 可 育き 性 も ある 力、'、 高 一い ポール 
球と 低 一い ボール 球 は、 ほとんど 
ネ 丁つ ことができない。 これ を 利用 
し、 高低 差で、 三振に とる ので あ 
一る。 カウン 卜 を 追い込ん だとき、 
2 ス 卜 ライク ノー ポール、 2 ス 卜 
ライク 1 ポールなん かのとき は、 
ス 卜 ライク をと りに いくの は、 要 
-; も 意で ある。 ポール 球 を 有効に 使 
う。 勝った めの ピッチングに は、 
力、 かせない テクニック だ。 

また、 この ゲームで は、 内角の 
つまり ぎみの 打球 は ゴ 口 に な り や 
すい、 という クセが ある。 それ を 
利用して ダブル プレイに とる、 な 
んて、 ピッチャー 冥利に つきるな 
あ。 親の 気持ち 力 、' わかる わかる。 


うんちく 

蘊蓄ば なし 


I 売れて るから ね 一、 遊ん でんで し 

よ？ みん ナ etc 、、激 ぺ: r です よ。 
■ もうね え、 いいかげん 書く こと も 
ない つて 感じなん だけど、 それで ■ 
も 遊び 込む ほどに 出て くる ゥンチ 

ク話。 M マガ 離に お伝えし ます 。■ 

騸コ ナミ MSX2  5, 800 円 （ROM) 


i コッ つて もんか 

養 あら 一な、 やはり 

う ま く なって るかな ？ 激 ペナ。 
やって まっせ、 編集部で も。 卜 一 
ナメン 卜の 応募 も、 続々 と 届いて 
おります。 ほんと に、 お 一き に。 

もう みんな、 だいぶんと ャリ込 
んで いらっしゃる でしよう から、 
あまりもう プチ プチ と は 言う 'J^ 
もない かもしれ ません けれど、 で 
も 何 かの キッ カケ にと 思って、 こ 
う して ページ を さいて、 t さ 筆 をと 
つた 次第です。 実力が 伯仲して く 
ると、 ほんの ちょっとの キ ッカケ 
が、 新たな 道 を 作って くれる もん 
です よ。 その キッ カケを あげ まし 
よ う 。 地 i 射 土 会での、 チャン ピオ 
ン フラッ グを 掌中に 収めて く ださ 


いませ ませ。 

まず は、 ピッチング に対する ゥ 

ンチク ifc この ゲーム、 ス 卜 ライ 
クか ボール か、 なかな 力、 見極めが 
むずかしい。 バッ 卜 を 振らずに、 

ただ 球 を 見て いると、 エー ッ ！ 

なんで こんな もんが ス 卜 ライクな 
ん だよ一 バカ、 のよう な スト ライ 
ク ポールに 出合う ことがある。 

その かわ り と 言って は 何 だ 力、'、 
バッ 卜 を 振る タイミング さえ そん 
なに ずれて なければ、 ^りと い 
うの も 少な し 、ゲームで は ある。 

という ことで、 では ピッチング 
は どのよ う に 組み立てれば いいの 

か ？ 心 iiMi ブラ ス ポー ゾレ球 の 
多用。 これで ある。 ただし、 これ 
から 述べる 内容に 関して は、 すべ 
て 2 プレイヤー モー ド についての 


锢 低めの 球 を 打つ！ 打てない！ 

ポ I ル を利闬 しての ピッチング を。 
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ANDAS 


W1' 11   ハ 

M マ， 作 ナ 最強 ノ ゆ"^ 


10 も 20 も 30 も、 チーム を 作って いったと ころ、 こんな チー 
厶が サバイバル。 かなり 強い データ 構成 だと 思います けど。 
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食 外野 フライで、 フェンス 際の 当たり。 
あきらめずに 追つ かける 心が 必要 だな。 

さて、 では 次に バッティング。 
走 力 70 が、 ひとつの 関門と いえる 
ので はなかろう か？ 走 力 70 以上 
の 打者で、 右 打ちなら 引っぱり、 
左 打ちな ら 流して ショー 卜に 取ら 
せる。 そのと きの ネ11 求の 勢いが か 
なり 死んで いると したら、 内 
打で セーフ、 という 可能性 力、' 高い 
ので ある。 とにかく、 70 が 境界 だな。 

こ の ゲーム に 限つ て であ る 力、'、 
打率が 高い 選手 は、 どうやら 引つ 
ばり まくった 方が、 いいよう であ 
る。 ゲームの プロデューサ 一は、 31 
つばり こそ の 美学」 のよう な 
感覚の 持ち主な ので あろ うか どう 
か は 知る 由 もない が、 気持ち イイ 
当たり を 期待す るなら ば、 引っぱ 
ら なくて はならない みたい。 この 
あたりの ゲーム バランスに、 ちょ 
つと 不満が あると いえば、 あるの 
だが •••••• 。 まあ、 g 田な ことか も 

しれない けれど。 

あと 最後に1？ «。 内!^ カ^!? 
手 かと 悩む ような フライ ！ これ 
は 外野手に 捕らせる ように。 内野 
手 力 Si いかけて 頭 を 越えられる と 、 
ホーム ランに な り かねない わけ。 
二れ は 本当の 1?1$で も 同じ 考え方。 
できる だけ ラ ンナー を 進め さ せな 


愈 ゴロの 1?1 持ちに なって 取る ！ は、 元 

巨人の 土 井の ことばだった つけ かな ？ 


食 ライナーで 頭の 上 を、 このと き 外野手 

は、 ポールの コース 上に いなければ。 

い、 という 考え方な わけ だ。 

そして、 暴投。 外野からの 返球 
などのと きに、 塁から 離れた とこ 
ろに 投げて しまって ファール グラ 
ゥン ドの フェンスまで •••••• 。 これ 

はくやし い ！ 遊び 込む うちに、 
その ィ頃 向が だんだん 読めて き た。 

殳 しゃすい 場所と いう ものが ど 
うやら あるよう なの だ。 この 地点 
から ホームに は 投げない と 力、、 そ 
ういう 感じの 力、'。 しかし、 これ は 
まだ 5tl ぞカ < 済んで ない ので、 自信 
を 持って 書け はしない が。 

あれ 一、 もう 誌、 面 力く 尽きた。 ま 
だ 害きたい こと イツ パイ あるのに 
い。 4 ページに すれば よかった な。 

それから、 この 夏休み を 利用し 
て、 M マガ 編集， 連中と 練習 言 式 
合 をして みたい 人！ は、 おた よ 
り をく ださい。 抽選の 上で、 こち 
ら から ご 逢 格いた します よ 一ん。 


選手の 名前 を 
見ても らうと、 
この チームの 個 
性 そのまま にな 
つてい るの が、 
わかる でしよ 7 

はっさり いつ 
て、 この チーム 
は 強い。 なんで 
か 知らん が 強い 
の だ。 入力して 
戦って みてくれ。 


PAKAPAKAS 


この チームち 
強い パターン だ。 
非常に はっさり 
した チーム 作り 
に 徹して いる。 
2 番 はもう、 わ 
ざと バン 卜 専用 
にして いる。 あ 
と はすべ て 足が 
速い、 高 打率の 
選手。 おもしろ 
味に は 欠ける が。 


先月 号での 呼びかけ、 激 ペナの! ^一 ナメン 卜 戦に、 多ぐ 
のご應 募、 ありがとう ございます。 それでで すねえ、 あま 
りに 多い ものです から、 抽選に て 選び出し、 データ を 入力 
して、 現在! ^一 ナメン 卜 戦の 真っ盛り、 という 具合で あり 
まして、 来月 号 あたりで は、 どこまで 進展した か!？ なん 
てこと を 発表 できるようになると 思います。 それまで、 し 
ばし お待ち < ださい。 でもた ぶん、 来月 号で も、 優勝者 は 
決まん ないか もね 一。 数が あんまり 多い からね え …'- 。 


峰 エディ ッ トモ 一 ドで どん 

どん 入力。 さあて、 どの チ 
ー厶が 優勝す るの かな あ ？ 
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勝ちぬ き 卜 —ナ メン 


參 流し打ちの 美学。 駿足の 打者に 

は、 I 塁 の 急行券と なる わけ だ。 


MSX ゲーム 指脔 


なんと、 今月から 
この コーナーの ワクが 

4 ページに 拡大され て しまつ たの だ。 
うれしい 気持ちが あり そで、 うつ ふん 
なさ そで、 うつ ふん I そら そ 一ら、 黄色い 
さくらんぼ 一 じ やな いんだつ てば さ。 ホン 卜に もう 


見 よ！ 190 キロの 豪 速球! 


人気 沸騰 中の 『激 ペナ』 で、 なん 

と 1 90 キロ 以上の 豪 速球 投手 を 作 
れる裹 技が あった！！ 

やり方 は、 まず エディ ッ トモ一 
ドに 入る。 そして、 例えば 190 キロ 
にした ければ、 とりあえず ス ピー 
ドを 90 キロに してお く。 この 時、 
ス ピー ド の 配分が 1 00 以上 残つ て な 
いとで きないから-; 屯 意。 そうした 
ら さっき 90 キロに した ピッチャー 
の スピードの 3 桁 目 を 1 にす る。 
つまり 100 を 足す わけね。 そうする 
と 画面の 表示 は 1 59 キロ になる け ど、 
そのままで セーブして しまおう。 
そして、 セーブした データ をもう 
一度 ロードして みると、 なんと さ 
つ き の 159 キロだった はずの ス ピー 
ド 力、' 190 キロに なって いるの だ。 こ 


れで 最高 199 キロまでの ピッチ ャ 
一力 作れて しまう ぞ。 

ただし、 この ゲームでの 最高 球 
速 は 189 キロな ので、 190 キ ロム: U: 
になる と 超 スロー ポールに なって 
しま うんだ な、 これ 力、'。 でも、 豪 
速球と スロー ポールの 投げ 分けで 
すごい ピッチャーが できそう。 

それと、 ノ、' ッ ターの 打率 も 同じ 
ように、 2 割ち ようどから 3 桁 目 
を 1 にして セーブす ると 1 割ち よ 
う どの ノ、' ッ ター； れる。 一見 役 
にたたない ような 技 だけれ ど、 使 
わない ネ丁者 をこう してお けば、 余 
つた 打率 を 他の 打者に 回せる の だ。 

ちょっと ズルぃ 気 もす るけ ど、 
こ れで 最強の チーム 力作れ る ぞ ！  ！ 
愛知県 小高 盛 之 


2~ 

ちの エース は 190 キロの 豪 速球 投手 だぜ。 
打てる もんなら 打って みなつ てんた。 


食 見よ！！ 目に も 止まらぬ この 速さ。 速 
球で ノ、' ッ タノ、' ッ タバッ ター を （ダジ ャレ） 
三振に 取る の はとっても 快感な の だ。 


敵 キャラが 大きく /3 る 技! 


マースの ROM カー 卜 リ ッ 
ジを MSX2 の 第 2 スロッ 卜に 
差して 電源 を いれる と、 な 
んと プレイヤ 一機 や 敵 キヤ 
ラ 力， 大きさに なって し 
まう ではない か ！ ただし、 
デカ キャラ だけ は、 その ま 
ん まの 大きさ だけど。 

岡山県 高 橋雅美 


内蔵 ソフ 卜に 隠 L04/t2 —ジ! 


【 : Bi  & 

^  B  1 う O  IbhwoI 

これ は、 びつ く り。 ゲームの ゥ 
ラ 技って いうの は、 けっこう 詳し 
いつもり でいたん だけど、 なんて 

つたつ て FS- A1 F の ゥラ技 だ も ん 
ね。 マシンに 内蔵の 実用 ソフトに 
ゥラ技 入れる なんて、 松 下さん も 
けっこう、 お茶 目ね。 


の ゥラっ 1? 

き 

チ 1 ゥ 1 
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残り 人数 ffi 人 プラス 透明つ I 

通常の ノ  、。ヮ 一 アツ プと 隠 し コマ 
ンド による、 透日ル 、。ヮ 一との 兼ね 
合い はこう だ。 

① シールド パワーの とき、 隠し コ 
マンド を 入力す ると、 透明に なつ 
た あと、 シールドに 戻る。 
<2M 明のと き、 隠し コマンド を 入 
力す ると、 透明の 残り タイムて # 
し 透明になる。 

③ クラッシュ のとき、 隠、 しコ マン 
ドを 入力す ると、 クラッシュの 残 
り タイムで ^月になる。 


舅 1  ■                   .  ~~ ：  ： 
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HIS きぎ， REi も STA8f 

®pg しコ マン ド による^ a 月のと き、 
シールド を 取る と、 透明の 態、 が 
終了し、 シ一 ルドになる。 

鳥取県 沢 田大介 


これ が 隠し コ 3ンド 尼つ! 


キー 操作 

効 用 

曰 曰 m を 押しながら、 

^ECECTl キーで スター 卜！！ 

ゲーム 中、 キー を 押す 
ことにより、 ゲーム 中の 好 さなと 
ころで 透明になる ことができる。 

B 曰 B1 を 押しながら、 
ISELECTI キーで スター 卜!！ 

プレイヤーの 数が はじめから 26 人 
で ゲームが スター 卜する の だ。 

曰 曰 田 H を 押しながら、 
[HECECTl キーで スター 卜!！ 

上の ふたつの 隠 し コマンド を 兼ね 
備えた 効果、 透明 プラス 26 人 だ。 

law — バーて 優勝 !7> 

^yS  " やつび -！ 

私 もみ 一つけ ちゃい ま した 『ワール 
ド ゴルフ n』<7x 大 バグ （？) 技です！ 
まず 卜 ーナメ ン 卜 モー ド でプレ 

ィ して 0B を 連続で だします。 そん 
で スコアが +120 以上になる と、 な〜 

んと 本当 は 最下位な のに なぜか ト 

ップ になつ ちゃい ます ！ この 技 

で レベル を 上げれば 無敵です よ、 

で も 1 20 以上に する に は 時間が け 
つ こ 一 かかる から、 気合 を いれて とうぜん、 1 本 だよ ね、 ね。 
やって ちょうだいね！  北海道 畑 中秀明 

PAR5 の ショー 卜 7RHWS! 


食 やった 一！ 念願の 優勝 だ 一い、 でも 
あんまり うれしくな いのは なぜ？ 心に 
風が 吹く 気分、 ピ ユウ ゥゥ ゥゥゥ …… 。 


まず 『エニック 
ス オープン 』 のホ 
ール 2 の データ を ロードし、 ディ 
スクを 抜いて ク リア 一し ます、 そ 
して 次の ホール 3 にいく と PAR5 
の 口 ング ホールな のに コース はホ 
ール 2。 これで、 かる く  、 ィーグ 
ルゃバ 一ディーが とれます。 

愛媛県 田 中 誠 一 


愈 わ 一い わ 一い これで やっと 好成績が と 
れるぞ 一！ やつ ほお 一 …'- しかし 心の 
風 は 吹き 止まぬ のだった、 ヒュウ ゥ ゥゥ。 


》 タイ 卜ル 画面のと き 

BBBBBBBB 圓 B とす 

残り 人数 94! 


国 


—— KO  VOORg 


食 見よ ！ この 多人数、 質より 量と いう 
のがち とな さけない が、 この ゲーム は異 
常な ほど ムズ いからし よ うがない かな！？ 


古い ゲームで すが 『イーガー 帝 
1 の^ |j の Hft を 送ります ね。 
電源を入れて タ ィ 卜 ル面 1® カ赛示 
さ れ たら、、 ESSCCCFFF に と キー 入 
力して ください。 なんと 主人公が 
94 人になります。 このと き 画面が 
切 り 替わって から では 遅し 、のです 
ば やく 入力す るの がコッ です。 

この ゲーム はす ごく 難しい けど 
この 技 さえ あれば、 につく き ボス 
までい けます よ ！ 

埼 5E» 


みずから、 教育的 ネ^ 且 いの、 
はがき を 送って くると は、 かわい 
ぃャッ …… と 言いたい と 二ろ だが、 
その 下に 小さ く  、、やはり イシ ター 
の 復活が ほしい" と 軟弱な と 二ろ 
を 見せて いる。 望み通り、 教育的 
ネ旨 導に して くれる わ ！ 下 川拓郎 
は マイナス 1 点と 図書券 1000 円 分 
だ。 こ 一な つたら、 とこ とん マイ 
ナス 得点 を 目指して みるの も一 興 
かもしれ ない な。 


«^)«*Aa い んゲ 

グ i" 1  "a — ^*    '  — ！ 豳 卿 ぐ * 

•ten  w、r>  W^j^|^su、 
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パロディ ウスに 出て くる ベル け、 右の^ 7) 隠し コマンド を 入 


は ツイン ビーに 出て くる ベルと 
同じく、 弾 を 当てる たびに fe^' 
かわる よね。 色に よって 効用が 
違 うんだ けど、 その ベルの 色が 
固定して しまう 隠し コマ ン ドが 
あつたの だ。 

まず、 [F71 キーで ポーズ を か 


力 （リターン） して、 もう 一度、 

ED キー を 押して、 ポーズ を 解 
除す ると、 出現す る ベルの 色 を 
固定す る ことができる。 ただし、 
この コマンド は ゲーム 中に 1 種 
類し カイ 吏う ことができない ぞ。 
香川県 增田敬 一 


PARO0 

出現す る ベル を 白 (横 ワープ) に 固定す る 

KONAMI0 

出現す る ベル を 赤 (前向き レーザー） に 固定す る 

已 UTAKO  0 

出現す る ベル を 緑 (上向き レーザー) に 固定す る 

TAKO18TH0 

出現す る ベル を 青 （いたずら レーザー） に 固定す る 

KATAI  □ 

バリアの 強度が 倍になる 

ZEN 已 U0 

最強 フル 装備になる （ 1 ゲームに 1 回 限り） 

み g] キー を 押して ポーズ を かけ、 上の コマンド を 入力し、 ポーズ を 解除す る c 


歩 LTC ち S> — ジを受 は/ 30! 


、や 一もう じき ィース n が 出る 
つてのに いまさら ィース （i の 方 
だよ、 念のため） の ウル 卜 ラス 一 
パー スペシャル ラ クチ ーン技 だぞ 
一 （たんに^ w という 言い方 も あ 
るが …… )。 

ィース の 後半戦、 ダームの 塔の 
1 1 階 は 歩く た 一ん びに ダメージ を 
受けち やい ますよ ね 一？ そんで 
もこの フロアの 中に ある ト ビラ ま 
では ギ リ ギ リ 体力が もつ はずです < 
その 卜 ビラの 中に 入る と、 なん 
と、 こ 一ん なと こに 老人が いるで 
は な し 、です か ！？ そし て 老人に 話 
を 聞く と、 「外に は 悪 屑の 辦 力ず し 


れ ている。 この 階に ある 回廊の 柱 
を 壊せば ダメージ を 受けな く てす 
むの だが …… 」 と言う じ やないで 

すか！  「また 戻る の 一？ うえ 一 
ん、 かった るいよ」 な 
んて 言わなくても ダ 
イジ ョーブ マイ フレ 
ンド （古い)。 老人に 
話しかけたら すぐに 
セーブす る。 そして 
MSX2 の 電源 をバシ 
ッと 切る。 次に また 
ィース を 立ち あげる。 
すると どうでしょう、 
iSTF に 出ても ダメ一 


ジを 受けない じゃあ 一り ません か ！ 
こり や 便利つ ！ 

^ii だったら いちいち 回廊まで 
戻って 卜 ンカチ 使って 柱 を 一個 一 
ィ固 叩いて 調べな き やなら なかつ た 
のが、 これ だけで そ 一ん な 手間暇 
かけず ともよく なつち やった 一い。 
ぁーラ クチン、 ラ クチン。 


ま 一い つてし まえば これ はィー 
スの バグ 技なん だけど、 これから 
ィース の 後半戦 やる 人 は #% に し 
といて く ら さい。 でも ィース つて 
グラフィック も サウンド も シナリ 
ォも よくで き てるよな。 ィース n 
力 ^売 されたら ぜっ たい 買う そ'。 
椅玉 * 增 田日吉 


え や 一、 この 通路へ 来たと たん！ なんじ 
(松 田傻 作), 3 とにかく 右へ 進もう ！ 


食 こんな 所に 老人が。 いままで どうやって 暮らし 
てきたん でしよう 、気になります。 トイレと かね。 


tZ レクト +99 人! 


き ラウンド セレク ト 

國 キー を 押して、 EEEl と、 


ラウ 


會 ふたつの 肠しコ マン ドを 同時に 使えば、 

忍者 くん を 99 人に 增 やして、 なおかつ、 
ラウンド セレク 卜する こと も 可能な の だ。 


I かな I キー を 同時に 押す と， 
ン ド セレク 卜が できる。 

• 残り 人数が 99 人に 増える 

us キー を 押した 後、 rsHim 
キー を 押し な がら、 [EU キー を 押す 
と、 忍者 くんが 99 人になる。 

長野県 i^mmx 


/チ 


食 二れ が D' の エンディング 画面。 こんな 
ラ クチンに エンデ ィ ングが 見られて いい 
のか しら。 ふたり 同時 プレーで も 可 だよ。 


ゲーム を 始めたら、 m] キーで 
ウィンド 一 を 開き、 ロード を 選ぶ。 
このと きに、 何も セーブし ていな 
い フォー マツ 卜 済みの ディスク を 
入れて ロードす る。 そして、 ゲー 
厶 画面に 戻す と、 最後の 敵 か ョ 見 わ 
れ、 そのまま 放っておく だけで、 
ェ ン ディ ング 画面に なって しまう。 

木 県 i^S^i 》享 
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^つて、 ゲー厶 を? * も& おら! 


この コーナー では、 MSX ゲーム 
のゥラ 技、 1规 法、 マップ、 イラ 
スト、 その 慨 何でも 募集して い 
るぞ。 誌面に 採用され た 人に は 全 
員、 1,000 円 分 相当の 全国 共通 図 
書 券 を プレゼント。 また、 技の 切 
れ味 に応じて、 一本 （5 点)、 技 あ 
り （3 点)、 有効 (2 点)、 効果 (1 点)、 


的ネ I* (一  1 点） の ランクに 分 
けられ、 それぞれの 点数が 加算 さ 
れる。 5 点 取れば、 有 とみな 
し、 市販の ゲーム ソフトの 中から 
好きな もの を 1 本プ レゼ ン 卜する。 
得点 は 言 61 录 されて いくので、 どん 
どん 応« をして、 キミ も 有！^ を 
目指して ほしい。 
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ヒ 入力し LEU ?、' が- ズ H 
* ハ0 Ox< ^ス 1 本ち よ 一 さい！ 
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根性に 免じて 一本 あけよ ラ 

リ バイ バーの マップ （解説 付き） 4 枚と、 アイテム一 
覽表 2 枚、 それと、 行き先 別便 利 表 を 送ります。 これ だ 
け 作る のに、 25 時間 以上 は ゆうに かかりました。 マップ 
を 描く の も 大変だった けど、 アイテム 一覧表 を 作る にあ 
たって は、 ワープロの 鮮 線の 引き 方 を ""^懸命、 勉強し 
て 覚えました。 これ だけ、 苦労した のです から、 1 枚で 
もい いです から、 MSX マガジン に 掲載 してく ださい。 
(編集部-; 主: 欲 しい ゲーム ソフト 名 を 害いて く ださいね） 

愛知県 山 下 卓 也 


っノ ィテ厶 表 


藥が 99 價に 

薬屋に 行き 


フォ 
した だけの 
デン スクを 入れ、 薬 を 買う。 もう 
—度、 薬 を 買おうと すると 「これ 

買えません」 と 表示され る。 
こ 二で、 薬 を 見せる と、 58853 ジ 
ーンで 買い取って くれる。 しかも 
持って いる 薬 力、' 99 個に な つち やう。 
奈良県 井上 義教 


^ たんねんに 描き 込ま 

こ 解説 を 添えて あ 
る。 ゲーム を 進める 上で 有益な 情報 


が满 載され て i 


思わず 慼 心して し 


.ATTF さい 


ラ ，ス 


會 いく ら でもお 金 を ふやせる から、 欲しい 

物 はなんでも 手に入れる ことができる ぞ c 


BGM モー! ^ に » る 

リ バイ バーの ディ 
スクを ドライブに 入 

れて、 キーと リターン キーの 
両方 を 同時に 押しながら リセ ッ ト 
ボタン を 押す。 そ 一す ると、 なん 

と リバ ィバ 一の BGM モー ド になつ 
て 全 21 曲の 中から、 好きな 曲 を 聴 
くこと がで きる の だ。 すごい。 

静岡県 野 口 R 司 


一 ソル キーで 聴きたい 曲の 番号 を 選 

リ ターン キーで 曲の ON と OFF た。 


• この アイテム 表 を 作る た 

めに ヮ I プロの SS5 線の 引き 

方 を 勉強した という 山 下 君 „ 

なかなか 見上げた 根性 だ！ 


□ 柰 京都^ S1& 主 0! 山 =F 

1 スリ I エフ is. ま AT 山： 

^  スキ I 

マが ジ 、\5f 塗 & 

ゴ あり 一本』 係 


ソフト、 古くな つても、 品質 は 変わら^ 

RETRO-MSX 


なまもの は、 古くな つたら 食べられな いけれ 
ど、^ f ー厶 なんても の は、 古くな つたって、 
自分が 楽しければ、 いつまで たっても 食べら 
れる。 特に アクション ゲーム 系。 今 は、 お 店 
に 並んで る ゲーム ソフ卜 は 3 力 月が めやす、 
とか 言われて るけ ど、 そんな こと 関係ない！ 
いい ソフ卜 は、 いつまでも、 末代まで も 遊べ 
るの じ や。 そこで、 RETRO-MSX  、なわけ。 


^^^^ 
i»  m  mm  mm  mm 

30000 

#^yi  ■* 

ま^ 

t  t 

罾 

一生 モノな ので ある。 シ ユー ティ 
ング 力、' 好きな 人に とって は。 

そこで！ 『ギャラ ガ』。 これ は 
はっきり いって 燃えた。 ゲーム セ 
ン ターで ブーム だつ たころ も 燃え 
ナ 二が、 MSX に 登場して 力、 ら、 また 
燃えた。 某 ゲーム マシンで ゾ ギヤ 
ラガ' 88』 なんての も 出る らし く て、 
う 一ん また 燃えそう じ や。 

ギャラ ガの 持ち味 は、 何でし よ 
う ？ し、 きなり 画面 上に 敵が スタ 
ン バイして いる ので は な く  、 順番 
に g せ 登場して くると ころ。 そ 
して、 敵の トラクター ビームに 捕 
捉さ れた 味方の ファイター を 救出 
すれば、 デュアル ファイター とな 


つ て 敵 を攻擎 でき るよう になる。 
横に 2 機 つらなっての：^ 擎は、 迫 
力が あって うれしい ！ なんて 気 
持ちと はゥラ ハラに、 敵の 弾の ェ 
ジキ となって すぐ やられて しまう 
という 危険性 も 持つ。 横に 面積が 
ふえてし まう わけ だからね 一。 

MSX1 の バージョン であるた めに、 
確かに 敵 キャラ は 1 色の み、 色相 
として は、 味気ない かもしれ ない。 
力、'、 その 動き は 興奮 もので、 熱中 
する に は、 なお 余り ある 出来。 

う一 んぅ 一ん、 名作で ある。 気 
分 転換に ちょっと 10が 蜀、 今でも 
引っぱり 出して しまう ゲームで あ 
る。 買って ください、 ぜひ 今でも。 


ギャラ ガ 

1984 ナ厶コ （MSX1) 

ァ ド ベンチャー ゲーム は、 推理 行の 途中 途中の シナ リ 才 展開 は 同 

小説と いっしょ。 1 回、 真剣に 最 じで も、 細かい 部分！? (7) 戦闘 パタ 
後まで やって しまう と、 まあ^ ii ーン など は、 無限に あるから。 
もう 1 回 やりましょうと は, Ibb な でも、 やっぱり、 あんまりもう 
いよね。 ロール プレイン グ ゲーム 1 回って いうの は、 ない よな あ。 
の 場合、 1 回目 終わりました、 で そして、 アクション ゲーム。 特 
も、 もう 1 度 やって みます、 とし、 に シュ一 ティング ゲーム。 これ は、 
う 論理 は 十分 成り立つ。 ゲーム 進 敵の 攻擎、 こちらの 翻、 指の 動 

きの 調子、 はて はジョ 
イス ティ ック のスィ ッ 
チ 類の 接点の 具合まで 
含めて、 まったく 同じ 
ゲーム 展開な ど あ り 得 
ない。 腕が なれて きて、 
同じ パターン、 リズム 
で ゲーム 力 <il ぶ、 とい 
うこと は あるだろう 力、'、 
その上て 泰 弾の 弾道 
やうん たら くんたら ま 
で 同じ、 なんて こと は 
あり 得ない。 

ほいだ から、 ノ、' ラン 
ス のとれ た、 上質な シ 
ユー ティ ング ゲーム は、 


鋒 チヤ レン ジンクス テ I ジて、 ハ 蜂ステ I ジか 進む につれ て、 敵キ 

—フ H クトを 狙う 擊っ べし！ ャラの 動き、 形 も 変化して くる- 


拿ィケ I ッ！ デュアル ファ イタ I で、 一網 打 | ^、じ や- 

今でも 遊べる、 良い ソフト" 品質 は * 良、 お薦め だい. - 
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あなたの RETROMSX (ソフト) をお 知らせく ださい! 


も 


おや 

さん 


今でも こんな ゲームで 遊んで います 
ん です けど、 月に 1 度 はこの ゲームに 
ご あいさつ します、 とか、 みなさまの 
RETRO-MSX との 生活 を、 どうか 
お知らせ ください。 いい ソフ卜 は、 何 
年た つても、 いい もんで しょ 7 ね I？ 


あて 先 


官製 はがさに、 ちょっと 古め のお 気 
に 入り ソフ卜 名と、 どういう ところが 
好きな のか、 を 書いて いただきまして、 
右 記の 住所に お送りく ださい。 この コ 
ーナ 一で、 その ソフ卜 を ご 紹介 させて 
いただきます。 奮って、 ご 応募 を。 


T107 東京 者隨区 
南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
、、RETRO-MSX へ 対する 
ネタ です よ" 係まで 


ビデオ 八ス ラー 

1984 コ ナミ （MSX1) 

— ■•Hl^1       l*\^j*Ml 圍，！！；-圍 圍^>,薩|  ■     "ScA^'       "^^J*1  ,^AJ*M 


ラー J 。これ も 実は、 

に （！？ ） ゲーム セ 
ンタ一 にあった ゲー 
ムの MSX, 版な の 
である。 画面の 関係 
か、 MSX 上で は、 球 
は 6 コ。 ちょいと 中 
途 半端 だに や 一。 白 
球 を 打つ 強さ は 3 段 
P 皆。 ㈱ して 球をポ 
ケッ 卜に 落として い 食 綠の 台に、 し 
く と、 得点 力、' ィ剖咅 とふえ ていく。 
どうやって 狙い をつ ける か、 とい 
えば、 台の フチ をキコ キコと 走り 
回れる 丸い 白い カーソル を 動かし、 
白 球の 方向 を 定める ので あるつ。 

おせじに も、 本物の ピリヤ一 ド 
を シミュレート した •••••• と は 言え 

ない が、 これ はこれ で、 ちゃんと 
完結した ゲームに なって いる。 ゲ 


り、 りと 番号の 害 かれた 球。 はっきり してる 0 

ームの 上で は 矛盾 点 はない。 十分 
に 遊べ、 楽しめる。 

本当の ピリヤ 一 ドの 練習の ため 
に、 とはいかない が、 何 か ゲーム 
で 楽しみた く 欲す、 というと きに 
十分 「 ミ クラスた のむ ぞ」 というた 
よりが いの ある、 お 相手に はなつ 
て くれる。 単純 さが、 とても うれ 
しい、 今に はなし、、 ゲームな の だ。 


倉 タイ トル ®®。 思え は、：： の ゲーム は、 
アスキーの ソ フコン から 生まれた ゲーム： 

ムと して 認められて^ ii^Ji に は 
言 舌 題に なった もので あり ま したな。 
よく は 出来て いると 思います、 今 
でも 今でも。 
とか 考えながら、 今一度、 この 

ゲームに «m を 通しました ところ 
が ~~ まあ、 時間 も あまりない 二 
ともあって、 最後まで また 解いて 
やろう、 などと いう 気はサ ラサ ラ 
おこり ませぬ。 力、'、 ああ、 ここ 苦 
労した なと 力、、 この パターン はこ 


倉 どう 行け はいいの？ 何回 か 死んで みな 
いと 行けない のかな あ、 やはりね え •••••• 。\ 

うやって 解 くんだ つたなと 力、、 よ 

みがえ る 言 己 憶との 手 をつな ぐよ う 

な 喜び は、 すこし わき 出て くるの 

でありました。 という こと は、 そ 

れな りに やつ ぱ、 おもしろし 、ゲー 

厶 という ことになるの かいな あ ？ 

パズルが ャダ わ、 という 人 は、 

とりあえず、 ャな ゲームでしょう 

力 \ 昔な つか しい 『ロー  ドラ ンナ 一』 

なん 力、 が、、 好き よ' ' の 人 は、 ため し 

に、 遊んで やって みて くだされな。 


一 t^TSwMS^W 一 


ザ キャッスル 


1986 アスキー （MSX1) 


ァー、 アスキーの ソフト だ。 わ 
あ、 どう しょう。 

『ザ キャッスル』 は、 ケッ コゥ売 
れて しまった ソフトでした。 ァク 


隱ー瞧画測——睡ー議——画—|||| 

疆ー  ^  §m 

F-^  -  一  ■ 

UXTflHi  靂 ^^職 M  Hp  IM 
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：ング と、 頭脳が、 勝利 を^し 


シ ヨン パズル ゲームつ ていう のか 
な ？ 鼻の 穴が 異常に でかい な あ 
と 思って いたら、 実は 目だった と 
いう ラファエル 王子 力、'、 色恋の 欲 
にかられ て、 中世 
西洋の 拷問 マシン 
みたい な 仕掛けが 
いならぶ 城内 を 旅 
してく。 飛んだり 
はねたり、 ブロッ 
ク みたい なの を 押 

して-; §8§ を 見出し 
たり。 当時と して 
は なかなか 目新し 
い ジャンルの ゲー 


「♦♦ 

•••• 

Xf>-004000  MX 

- OX  3eOg^^AOE-gi 
REST 

BBK^ 直 

參 O 參 9 

r  li 

プールバー つてよ 一、 水着 
持って つたら よ 一、 笑われち 
まった よ 一、 などと いう ギヤ 
グ こそ レ トロ だな、 ノ、 ハハ。 
ビリヤード 力、'、 ヤングに 人気 
である。 ポーリングみ たいに 
早め に ブーム 力 法る かと 思し 、 
き や、 今 だに そう。 実は、 今 

こう して^ S を 書いて いる 私 

も、 ビリヤード を 愛好して い 
る ヤングでありまして、 ボー 
ナスで キュー (棒 だよ。 キュー 

リの Q ちゃんで はない) を、 買い 
たいな あと 思って る ぐらい。 
さて、 それで、 『ビデオ ハス 


• これ を 入れたら ほ 侑 だ。 I 举 錄 さあ、 どう 狙う 2 クッシ ョ 

に 高 得点 だ，」 ド キドキ 二の 胸よ。 ン？  3 クッション むずかし 
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特集 Ball  Out 


タイ 卜ル 


ROUND  OS 
COMP-L.ETED 
ROUND   RECORD 一一" 一一 

TZME     ：ら" s-S 
LEFT    TIME    G3"  Se 


SE し ECT  MODE: 

1  一 NORMA し GAME 

2  一  ROUND  CONSTRUCTION 

3  一  CHARACTER  EDITOR 
0  —  ESCAPE 


■h この ゲームが、 ど一 して こ 


, な タイム トライアル! 


この ゲームが、 ど 一して こんなに 面白 
いの か と言うと、 ラウンド ごとの タイム 

と 8 ラウンド をク リア 一した ときに、 卜 
一 タルの レコー ド タイム 力く 言 61 录 されて い 
くと ころに ある。 じっさいに プレイして 
もらえれば、 わかる と 思う けど、 ほんの 
ちょっと (7)^ 作の 違いが タイムに 大き く 
影響して しまう。 ルール は 簡単 だけ ど、 
タイム を^! しょうと する と 奥が 深い ぞ。 


1 ラウンド ごとに タイム 力 策 示され、 8 ラウ ン 
ドをク リア 一す ると、 卜一 タルレ コード タイム 力く 
表示され る。 とりあえず、 2 分 を 切る ことが 目標。 


ョ繊 ゲーム! 


ひと 口に、 コンピュータ ゲーム 
といった つて、 世の中に は、 様々 
な ゲームが あるよ ね。 ま、 たいて 
いは ゲームの 内容に よって、 ァク 
シ ヨン や シュ一 ティング、 ロール 
プレイン グ、 アドベンチャー、 シ 
ミュレ一 シ ヨン、 ノ、 °ズル などの ジ 
ャ ンル にわけ る こ と がで きる けれ 
ど、 最近で は、 その ジャンル わけ 
も 曖昧に なって、 アクション ロー 
ル プレイ ング ゃァク シ ョ ンァ ドべ 
ンチ ヤー やら、 中には アクション 
ロール プレイン グ&ァ ド ベン チヤ 
一な どと、 ジャンルの ワク を クロ 
ス オーバー している ゲーム も ある 
よ う だ。 


べつ に ジ ャ ンゾレ わけに こ だ わ つ 
ている わけで はないけ ど、 ひと 言 
で ゲームの 内容 を 伝える に は、 や 
はり 通り 力、' いい。 そこで、 この ボ 
—ル ァゥ 卜が どの ジャンルに 属す 
るの か 考えて みたの だけど、 どう 
も、 しっく りこない。 アクション 
ゲームに はちが いないが、 ァ クシ 
ョ ン ゲームから 受ける 1 的な ィ 
メージ と は、 ちょっと 違う。 パズ 
ル的 要素 も あるに は ある 力、'、 vm 
な パズルで もない。 という わけで、 
名ィ寸 けて、 ボール プレイン グゲー 
厶。 とにかく、 いままで にない 新 
しい 感覚 を 味わって 
ほしい ゲームな の だ。, 


4  TITLE 


ぼ 一る 砉ぅ 2 スべ卜 ヤメし 

^f-r^ts^tC^i^J:  ^ まん、 

"に d クイ w お おな 
参^ つ ザ" レ、" 


ポール ァゥ トのデ イス 
クを 入れて、 立ち上げる 
と、 まず、 この 画面に な 
る。 なんとも、 な タ 
ィ トル 画面な の だ 力、 あ 
まり 気にしないで、 スぺ 
一 スキー を 押して ほしい。 


MENU 

スペース キー を 押す とメ 
二 ュ 一画面 力  <表 示 される。 
ここで、 ゲーム または コン 
ス トラ クシ ヨン か を 選べる。 


o ルール は $  iH: 


メニュー 画面で NORMA し GAME を 選 、"と、 やつ 
とまと もな タイ トル 画面が 出て く る。 ここで、 ス 
ペース キー を 押せば ゲームが スタート する わけ だ。 
はじめは、 サンプルの 面 データて 逾んで ほしい。 


ポール ァゥ 卜の ルール は 単純 明 
t 夫、 ポール を コントロールして、 
途中に ある 黄色い ドッ 卜 をす ベて 
取り、 規定 時間 内に ゴールに 入れ 
ばよ いの だ。 ところ 力く、  口で 言う 
ほど、 これが カン タンで はない。 
ポール は床ス レス レに 浮いて いて、 
いわば 無重力状態に あるので、 い 
つたん、 ある 方向に 進み だすと 慣 
性 力 力 « き、 ポール を コント 口一 
ル する ことが 難しい。 と 同時に キ 
ミ もこの 奇妙な 浮遊 感覚 
の * となって しまう はず。 


RECOCT  IS"  .'c* 
OS  TIME    5S*  51 
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ポール ァゥ ト は 全国の TAKERU 設置 店で 販売 中です， 
詳しい 入手 方法 は、 111 ページ を ご!！  ください、 


特集 BallOut 105 


ス プライ 卜 エディ 夕 


PA 


UOD 


ROL 


TURN 


COPY 


MODE 


EXIT 


ここに 矢印 を 合わせて ク リックす る 
と キャラ ク ター を 上下 反転で き る。 
キャラクタ一 の 左右 反転。 たとえば、 
左向きの もの を 右 向きに できる わけ。 

キャラクタ 一 を 90 度ず つ 回転 させて 
いく。  180 度で 上下 反転と 同じ だね。 
作成した キャラクター を 違う 場所に 
コ ピーす る。 と て も 便利な 機能 だ。 
3 衝頃 ある アニメーション モ一 ドの 
中から キャラクタ 一の 動 き を 選ぶ。 
いったん エディ タ を 抜けて キヤ ラ ク 
ターの ロー  ドゃ セーブな ど を 行な う 。 


： [S]  SAVE 

作成した キャラクター を ディスクに セーブす る。 

： [L]  LOAD 

作成した キャラクター を ディスクから ロー  ド する。 

： [C]  CLEAR 

メモリ 一 上の キ ャラ クタ 一 データ をク リ ァー する。 

！  [E]  EDIT 

ス プライ 卜 エディタに 戻る。 

' [Q]  QUIT 

ス プライ ト エディタ を 終了す る。 

SPRITE 
EDITOR 


ボール ァゥ 卜と いう タイ トルが 
ついている くらいだ から、 ボール 
が 主人公 （ ？ ) なんだ けど、 自分で 
作った キャラクター を ゲーム 中で 
使う こと もで きる。 その キャラ ク 
タ 一 を 作る ための ッ 一 ルがス プラ 
ィ 卜 エディタ というわけだ。 

ス プライ 卜と いっても)' 青 凉飲ネ 斗 
水の ことじ やない。 おもに、 ゲー 
厶 などで 背景と は 別に キヤ ラ クタ 
一 だけ を 速く 動力、 す^^に 使われ 

る MSX の 機能の ひとつ だ。 

この ス プライ 卜 エディタの^ E れ 
ている ところ は、 キーボードの 力 
一 ソル キーで も、 ジョイ ステ イツ 
ク でも、 マウスで も 使う ことが で 


きる ようになつ ている 点 だ。 なん 
て 心 優しい ツールなん だろ。 日頃 
MSX マガジン を 愛^! して く れ てい 
る 読者の 皆様に、 せめても の ツー 
ルの 恩返しと いう わけね。 

入力 方法 を セレク 卜する に は、 
キー ポー ドの |SELECT| キー をネ时 
ばいい。 そのと き、 選択 中の 入力 
方法 は 拡大 画面の 上に 表示され る。 
入力 方法と して は、 やはり、 マウ 
ス がいちばん 使いやすい。 

エディツ 卜 機能と して は、 キヤ 
ラ クタ 一の 上下 反転 や: 反転、 
回転、 コピーが ワンタッチで 思い 
のま ま。 超 強力な ス プライ トェデ 
イタな の だ。 


i SELECT! キ 一 を 押す ごとに、 キー ボー 
ド、 ジョイ ス ティ ック、 マウスに 変わる。 


MSX のス プライ トは 通常 1 色し 
カイ 吏う こ と がで き ない の だけど、 
ス プライ 卜 画面 を 重ね合わせる こ 
とで、 ここで は、 翻 色 をの ぞく 
15 色の パレットの 中から、 任意の 
色 を 3 色まで 使う ことができ るよ 
うにな つてい るの だ。 


この BACK と 表示され ている 部 
分に 矢印 を 合わせて ク リックす る 
と、 エディタの バックの 色 力、 類 番 
に 変わる ようになつ ている。 背景 
の 色 を 変えた ときに、 キャラクタ 
—力、' 見に く  〈ならない かどう か を 
こ れて '5^1ぞ、す る こ と がで き る。 


■■■■ 

■■:  .00 

0000  0000 


國騸鱷國國國驪騸國國. 
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i 黼 s|g 鬵鱷睡 j 
iissiissssi 


^ff1^m の ロード/セーブ 


>? 

\t\  lp  3 お 

[|]  K^S^.fe1 し" 


エディタ 画面で EXIT をク 
リ ック すると 左の 画面に な 
る。 作成した キャラクター 
を セーブ するとき は S]  ロー 
ド するとき (ffl を #T。 フ 
アイ ル名を 入力 するとき は、 
拡張 詞は' JZ 、要ない。 


アニメーション パターン を 
決める 機能 だ。 カーソル あ 
るい は ジョイスティックの 
8 方向に 対応した アニメ 一 
シ ヨン モー ドと 4：^] に そ 
れぞれ 2 パターン を 使った 
アニメーション モード、 そ 
れと 方向に は 関係な く、 1 
から 8 までの ス プライ 卜 ノ、。 
ターン を 順番に 表示す るァ 
二 メーシ ヨン モ一 ドが ある。 

どの アニメーション モー 
ド にす るか は、 作成す るキ 
ャラ クタ 一に 合わせて 使い 
わける ようにしょう 

という わけで、 キミ も自 
分 だけの キャラクター を 作 
り、 ポール ァゥ 卜の 世界で 
楽しんで ほしい。 で、 その 
次 は、 とうぜん、 オリ ジナ 
ル面を 作る ラウンド コンス 
トラ クシ ヨンに ^^だな。 


し COPY  ) 
コピー 

はじめに コピーす る 移 i^t の 

番^ 7) 場所 を クリックし て 選び、 
次に COPY の 文字 をク リ ック。 
すると、 COPY の 文字が ワクで 
囲まれる。 そして、 コピーした 
い キャラクタ 一に 矢印 を 合わせ 
クリック すれば いい。 言葉で 害 
くと 大変そう だけど、 じっさい 
にやって みると、 パッパ ッパッ 
という カンジで、 ほんの 一瞬で 
コピーで きて しまう の だ。 


さて、 具^な ス プライ 
卜 エディタ (7M 吏い 方 だ。 こ 
の エディタ では いちどに 合 
計 8 個までの キャラクタ一 
を 作る ことができる。 ノ一 
マル ゲームの ボール は 1 パ 
ターンし かないのに、 なぜ 
8 個 も' JZ 要な のかと いうと、 
自分て 作成した キャラクタ 
一 を、 なんと、 ゲーム 中に 
アニメーションさせる こと 
が 可能な の だ。 

ポール はまん まる だから、 
右 を 向いても、 左 を 向いて 
も、 どこから 見ても、 まん 
まる だから^ f 系ない けど、 
ポール 1^ト のキ ャラ クタ一、 
たとえば、 ペンギン にしよ 
うとしたら、 いつも 同じ 方 
向ば かり を 向いて 動いて い 
たら、 不自然 だよ ね。 

MODE というの は、 その 


左右 反転 


iiillB 顯醫 
碧 讓變麵 ■> 
酾酾 藝藝 画 


し TURN  ； 
90 度 回転 

TURN に 矢印 を 合 
わせて クリ ック する 
ごとに、 キャラクタ 
—が 90 度ず つ Hlfe す 
る。 つまり、 180 度 
で 天地が 逆さまに な 
り、 360 度で また 元 
に 戻る というわけだ。 


を 組み込む 

自分で 作った キャラクタ— を 自分 
でコ ンス トラ クシ ョ ン した 面で 使い 
たいとき は、 ラウ ン ド コンスト ラク 
シ ョ ンの LTHLITY を 使う 。 109 ページ 
て  1^ 明して あるので、 よろしく  t3o 


ス プライ 卜 エティ 夕の 使い方 


讀 頌騸矚 矚睡騸 

■ 騸 鴯騸黼 隱 

I 騸鬭黼 諭矚園 鐘 

画黼調矚ー騸攀讕 

矚塗黼 鐘 讕 黼譯 ■ 
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=== しし OUT  SPEC  I A し === 
=== CONSTRUCTION  SET  === 

CP]  P し AV1 

[し] LOAD  A しし ROUNDS 

[S]  SAVE  A しし ROUNDS 

[El  EDIT 

[Q]  EXIT!    EI) IT ゾ卞 


ROUND 
CONSTRUCTION 


ラウンド • コン ス卜ラ クシ ヨン 


昔、 ローリング ストーン ズの曲 
に、、 サ アーティ スフ ァ一 クシ ヨン. 
コンスト ラ クシ ヨン ゥ というの 力く 
あつたが （う ほ tm)、 いまや、 コンス 
トラ クシ ヨンな ので ある。 

コンス トラ クシ ヨンと いっても、 
ゲーム をク リア 一した ときに 出る 
メッセージ じ やない よ （そり や、 
コングラ チ ユレ ーシ ヨン だって)。 
ま、 とにかく だ。 ボール ァゥ 卜の 
ラウンド ごとの データ を 自分で 作 
る ことができ るんだ から、 よろこ 
ばし いこと なの だ。 

この コンス トラ クシ ヨン 力 <、 ま 
た ママ レモン、 いや スグ レモンな 
ん だよ ん キャラクタ一 エディタ 


r スべス ベの 床- この 床の 上 を 通つ 
： いると き は コント ロールで きない 


會 画面 上に 置いた ドッ 卜 を、 すべ- 
取らな く て は ゴールで きないの だ e 


GRAVITY2 


食 矢印の 向きが 違う だけで、 その 方 
向に ポールが 引っ張られ るの は 同じ： 


のとき と 同じよ一 に、 キーボード、 
ジョイスティック、 マウスの どれ 
にも 文ォ応 している こと はもち ろん 
だけど、 操作 力 « く ほど カン タン 
なの だ- 画面の 上の ほうに 表示 さ 
れ ている パーツ を 選んで、 画面に 
ボイ ボイ、 ボイと 置いて いく だけ。 
あまりに カン タンす ぎて、 わざ 
わ ざ 説明す る 必要 がな くて 困つ ち 
やう く らい ： とにもかくにも ポー 
ル アウト を 買った 人 は、 この ラウ 
ン ド • コンス トラ クシ ヨンで 遊ん 
でみ て ほしい— マウス を 持って い 
れば、 なおさら 最高 だね: コンス 
トラ クシ ヨンす る こと 自体の 楽し 
さが わかって もらえる と 思う。 


WALL 


會 ウォール： またの 名 を 壁と もい 
ポールが 当たる とハネ 返って し ま 


會 これ も、 フ ツーの 床： 色が ちょつ 

と 違って いると ころが ゆか ゆかしい : 


FL00R4 


： の 床の 上 を 通る と、 摩擦 抵抗で 
- ルのス ヒー ドが 落ちて し ま う c 


會グ ラビ ティと いうの は 引力の こと c 
矢印の 方向に ポールが 引っ張られる： 


GOAL 


食 画面 上の ド ッ ト をす ベて 取った 後、 
二 こ を 通る と、 ゴールと みなされる： 


h まじめに、 ブレイす る 力、、 面 データ を エディットす るか を 二 こで 選ぶ 


I 


r これが エディツ ト 画面— _ だれでも 考え そ 一な、 MSX という 文字 を デザィ 
'してみ た： このく らいの こ と は 朝め し 前の ケロ ッグ. コーンフレーク だ。 


入力 方法 t セレクト! 

SELECT 


ゲーム 中 は キー ポー ドの カー ソ 
ル キ一、 ジョイスティック のどち 
ら でも 遊ぶ ことができる けど、 ス 
プライ 卜 エディタ や ラウ ン ドコン 
ス トラ クシ ヨンで は、 さらに マウ 
スの 使用 力 可能 だ。 キーボードの 

ISELECTI キー を 押す ごとに、 順番 
に 切り替わ るよ 一にな つてい る。 


KEY  BOARD 


JOY  STICK 


MOUSE 


UTIL 

ITV 

ROUND  •• 

1 

N 

隱: - 漏 KSi 

卄 

選 /3 ぃ羅く 

消 す 

キーボード 

ISPACEI 

ISHIFTI 

ジョイスティック 

卜 U ガー A 

卜 リガ 一 B 

マウス 

左 クリック 

右 クリック 
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面 コンスト フ クシ ヨンの 使い方 UTILITV 


SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS 


ポール ァゥ 卜 は ラウンド 1 から 

8 まで^ T' ひとつの ステージ となつ 

ていて、 その トータル タイム を 競 
うように なって いる わけ だが、 ラ 
ゥンド • コンス トラ クシ ヨンで は、 

それぞれの ステージ を 8 つまで ェ 

ディ ッ 卜する ことができる。 つま 

り、 8  x  8 で、 64 面の データ 力く 持 

てる わけれ う 一ん、 すごい。 

また、 コラムで は 紹介し なかつ 
たんだけ ど、 秘密の 機能と して、 
ラウンド ごとに、 その 面の 色 を 変 
える こと もで きる の だ。 ファンク 
シ ョ ン キーの r?i] から m ま で を 


適当に 力 チヤ 力 チヤと 押してみ て 
ちょうだい。 [ES を^と 壁の 影 

の が、 を 押す と 床 fF3l 

を 押す と 壁の 上の 部分、 を 押 
す と 壁の 輪郭の 部分の 色が それ ぞ 
れの キー を 押す たびに どん どん 変 

わって いくで しょ。 自^ 7) 気に入 

つた 色に なった ところで ス トップ 
すれば いいわけ。 ただし、 あま り 
無計画に 色 を 変える と、 キャラ ク 
ターが 見えに く  くな つてし まう こ 
とも あるので、 その へんの こと を 
ちゃんと 考えた うえで、 センスよ 
く カラー コーディネート しょうね。 


コンス トラ クシ ョ 

ン 画面の UTILITY の 

文字 をクリ ック する 
と、 この 画面になる 
ユー ティ リ ティーと 
いうから に は、 いろ 
いろと 役に立つ 便利 
な 機能が いっぱい あるの だ。 

まず、 5 見 在、 エディツ 卜 中の 

ラウ ン ドカ簡 面の 上の ほ う に 表 
示され その 下に ここて' ィ吏 用で 
きる コマ ン ド がすべ て 表示され 
る。 コマンド は 表示され ている 
アルファべ ッ 卜 1 文字 を 入力す 
れば よく、 リターン キー を 押す 


IT  、、イツ 卜 ヲ "ダリ' III 

TIME ラ feyr ィ' il 

T ス h フ** レ Y 
1/3 —  卜、、 0M7 

本^| ノ  ノン ラ nt" ース rt 

ラウ' 卜、 ノ  C 一 フ、、 
ラウ ン卜、 ノ  a- 卜、 


'J^ はない。 作成した データの 
セーブと ロード は、 ラウ ン ド 1 
から ラウ ン ド 8 まで を ひとまと 
めに し、 ステージ ごとに フ アイ 
ルが 作られる ようになって いる。 
セーブ、 ロードと も、 ファイル 
名 を 入力す る ときには、 拡？ 
(BL) は 打ち込む' JZ 要が なし、。 


輪郭と IB を 自動 処理!! 


壁と 壁 力 、' 触れる と、 輪郭 や 影 も 

それに 合わせて 自動的に^! され 
る。 なんとも 不思議な 感覚で、 こ 
れ だけで も、 じつに 楽しい の だ。 


パーツの 中から 壁 を 選び、 マウ 
スの左 ポタン をク リ ック しな 力、' ら 
動かして みて ほしい （キーボード 
でも ジョイ ス ティ ック でもい い)。 


K よんと な く  、 昔ク 

ド • オン を 思い出して し i 


画面の 上と 下、 右と 左 
の 壁 を 作らない て f 开 1 けて 
おく と、 たとえば キャラ 
クタ 一が 右から 画面の 外 
へ 出る と 左から 現われる 
という ふうに ワープ させ 
る ことができる。 これ を 
うまく 考えて 面 を 作れば、 
バラエティーに 富んだ 攻 
略 法が う まれそう だ れ 


SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS 

ラウ ン ドは 全部で 1 から 8 ま 
で。 ROUNDS 文字に 矢印 を 合わ 
せて クリック すると、 Hi 番にラ 

ゥン ドカ智 わり、 選択で きる。 


ROUND 


SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS 

ラウンド ごとの^: タイム は 

ユー テ イリ ティ 一の T コ マ ン ド 
TI ま定 する。 難しす ぎたり、 や 

■■ さしす ぎたり しないよ うに'; も 意。 


TIME 


まず、 ユー ティ リ ティー 

画 を 呼び出して、 B を 押し、 
キャラクタ一 データ を ロー 
ド する。 次に、 M を 押し、 キ 
ャラ クタ 一の 表示 モー ドを 
ON にす る。 これで、 エディ 
タ 画面に 戻る と、 キャラ ク 
タ一 力 < ^示されて いる はず。 


キャラクターに 矢印 を 合 
わせて、 マウスの 左 ポタン 
または、 スペース キー、 ジ 
ョィ スティックの A ポタン を 
押した まま、 キャラクター 
を 移動させる。 スター 卜 位 
置 を 決めたら、 そこで ボタ 
ンを 離せば いいの だ。 


麵ポ I ル を 魚が 吐き出した アブ クに見 

立てて いる (製作者の 弁) とのこと だ 

が、 骨 だけの 魚が アブ クを 出す のかな 


^/1V.^I を 決める 
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の、 ポール ァゥ 卜って 


ゲーム は、 キー 操作に 慣れない 最 
初のう ち はやる 度に タイム 力、' 上が 
つて なかなか 楽しい。 しかし、 操 
作に も 慣れて くると、 ひとつの 壁 
が やってくる はず。 操作 ミス をし 
ない こと はもち ろんだ けど、 チッ 


Ball  Out! 

プの 取り 方、 ボール を 動かす コー 
スが 重要に なって く るの だ。 みん 
な、 こ れでタ ィ ムカ < 伸びな く な つ 
て 悩 むん じ やない かな c 
という わけで、 1 ブロック めの 

全 8 面の 攻略 法を大 紹介 してし ま 
おう。 これて  1 ^言 ほ 录も夢 じ やない。 


R0UND1 

まず、 右へ 真つ すぐ 行って 
チ ッ プを 取つ た ら 右の 壁に 斜 
めに ぶっける， あと は 天に ま 
かせて 舌し 反射 失敗したら や 
り 直せば いいんだ もん c 


R0UND2 

各 小 部屋 を 上下 上下と 取つ 
ていく のが コッ。 このと き、 上 
を 取って 壁に^^ したら 下 を 
押し っぱなしに すれば、 ちょ 
うど 真ん中で ビタリと 止まる。 


ROUND] 

ここ は なかなか 難しい。 真 
ん 中の フロア は 横に 往復す る 

力、、 斜めに 取る かしょう。 縱 
取り は タイム ロス だ。 あと は 
君の 腕 次第って とこ だな。 


R0UND4 

ここで はなるべく 壁に 当て 

ない こと e どこへ 反射す るか 
わからな いからね。 チップ を 全 
部 取ったら ゴールの 真上の 壁 
に 当てて、 下に^ させよう。 


ここ はもう 神に 祈って ひた 

すら 乱反射！ 勢いだ けで ゴ 
ール まで^ P つてし まおう。 失 
敗したら 素直に あき ら めて、 
再度お^ すれば よ し。 


ROUNDS 

最も タイム 力， 家げ る 面 だ。 
右上 左下の 順に 壁に きさ せ 
て、 一気に ゴールに 入ろう。 

成功 すれば 2 秒 台の タイムが 
出ち やうんだ ぞ〜。 


R0UND7 


ここ は、 上半 分と 下半 分に 
分けて 取って いくのが いい。 
それ ぞ n ^方向に 取る 二と。 
上半 分 は 右から 取って いけば 
ゴールに 入 り やすい ぞ。 


R0UND8 

ひたすら 横 方向に 往復し な 
がら 取って いこう。 壁に 当た 
る 前に、 少し; 咸 速して おくの 
がコッ だ。 取り残し のない よ 
うに 慎重に やろう。 


★ キミ は2 分の 壁 を 破れる か は 

8 面まで ク リア一 できる よ 
うにな つて、 初めに ぶっかる 
のが 2^<7) 壁。 越えられそう 
でな かな 力、 越え られ ない 壁な 
の だ。 この 攻略 法 を 読んで 突 
破しょう。 ちなみに、 最高 記 
録は 1 分 16# (！リ だよ。 
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ボール アウト 


全国 
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ボール ブレイン グ ゲーム 'コンスト ラ クシ ヨン f 隱國— 一 . 國 

Ball  Out は TAKERU で躍亮 中!! 


MSX2-MSX  (RAM32K 以上） 
3,5ィンチ20ロ(1=^1\/1321<以上） 
価格 3, 000 円 


今月 号の 特集で 紹介した 『ボール ァゥ 卜』 

は、 TAKERU でお 買い求めく ださい。 TAKERU 
は パソコン ソフトの 自動販売機 として、 全国 
1 30 力 所の ノ 、。ソ コ ンショ ッ プ およ び 大手の デ 
パートな どに 言隨 されて います。 言 リス 
卜に つき ま して は、 ブラ ザ一 工業 お 会社の 
*| 志 広告 58 ページ を ご覧く ださい。 また、 購 
入の 際に は、 TAKERU の 画面に 表示され るメ 
ニューに 従い、 希望の ソフト を iffi 尺す る 方式 
なので、 どなたでも 簡単な ■ で 買い求める 
ことができます。 TAKERU についての お問い 
合わせ は、 下記の ブ ラザー ェ 式 会社へ 直 
接お 願いし ます。 MSX マガジン 編集部で はお 
問い合わせに 答える ことができ ません。 

なお、 『ボール ァゥ 卜』 は TAKERU のみの 販 
売と なります。 通信販売 は 行なって いません 
ので、 ご了承く ださい。 


TAKERU についての 問い合わせ先 
ブ ラザー 工業 株式会社 
亍 467 名 古 屋市瑞 穂 区 堀 田 通 9-38 

S052-824-2493 


6 月 号の 特集、 ァ ド ベン 
チヤ ーッ クールに バグが あ 
りました。 同じ 名詞 を 複数 
定義した if^、 エラ一 メッ 
セージ 力  <  表示され ません。 
また、 場合によって 言 燮定し 


た シーンが 見つからな いと 
いう バグが 出る ことがあり 
ます。 ごめんなさい。 以下 
の プログラム を 入力して、 
RUN I RETURN  | で 自動的に 
プログラム を 修正し ます。 


ト アイデア 大 募集! 


10     PATCH  for  TcOOL  ERR-MSG  No.  0 

20  CLEAR100.&HAFFF:DEFINTA-Z:A1=&HBFA6:A2=&HBFE9:A3=&HBF72: 


MSX マガジン では 毎号、 特集で 
す ぐれた ツール や ゲーム を大々 的 
に 取り上げて 紹介して いる。 と 同 
時に 今月 号の 『ポール ァゥ 卜』 のよ 

うに、 パソコン ソフトの 自動 販売 
WL  TAKERU を 通して 販売、 キミ 
たちの 手に 届く ようになって いる。 


そこて 今後、 どんな 特集 を やって 
ほしい か、 キミた ちの 意見 を 聞か 
せて ほしい。 また、 ツール ゃゲー 
厶 などに 限らず、 特集の 企画 ゃァ 
イデアが あれば、 随時、 募集して 
いる ぞ。 キミた ちの 声に こたえる 
ベく 編集部 も 頑張る つもり だ。 


0 


30  PRINT"  SET  TcOOL  DISK  (not  protect)  &  HIT  KEY  PLEASE* :A$ 
=INPUT$(1) 

40  BL0AD"TC00L.  BIN" : FORI =0TO22: POKE  Al  +  1*3.  I+1:NEXT 
50  POKE  A2.  &HFD:P0KE  A2+1.&H53 

60  RESTORE90 : FOR  I =0TO3 : READAS: POKE  A3+I. VAL("&H"+A$) :NEXT 

70  REST0RE1 00 : FOR 1 =0TO8 : READAS : POKE  A4+I.  VAL("&H"+A$) :NEXT 

80  BSAVE"TCOOL.BIN",&HB000.  &HCF49.  MB ひ 00 

90  DATA  C3.  28, 57, 00 

100  DATA  AF.B2.B3.CA.C9.  4F.  C3.  76.  4F 
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MSX2 に まか センサー 


海タ f<7) アツ プルと いう パソコン 
に は センサー を 使った サイエンス 
ツール キッ 卜と いうの 力 、販売され 
ていて、 どうして 日本の パソコン 
に は、 こ 一 ゆ ーキッ 卜が 出て こな 
いんだろうと 思って いたんだ よね。 

でも、 やっと ソニーから センサ 
ーキッ ドカ究 売され てうれ しいの 
だ。 し 力、 も、 MSX2 の スロットに 差 
すだけ の ¥6 さ。 カー 卜 リ ッ ジに 
内蔵され ている プログラム て# 
や 音 や 光の グラフ を 見る だけで も 
楽しい けれど、 拡張され た BASK 
を 使い、 自分で プログラム すれば、 
いろんな ことができ ちゃうの だ。 


センサー キッ ドに は、 ^^セン 
サー、 音 センサー、 光 センサ一 の 
入力 端子の 他に リ レー 回路で 0N、 
OFF がで きる 出力端子 も 装備され 
ている。 これ を 利用 すれば、 外部 
装置 を 温度 や 音 や 光に よって コン 
トロールす るなん てこ ともで きち 
やう わけ だ。 

つま り、 センサー キッ ドの 使い 
方 は、 キミた ちの アイデア 次第つ 
てと こかな。 そこで、 MSX マガ ジ 
ン では、 センサ一 キッドの 面白い 
使い方の アイデア を大 募集し ちゃ 
ぅぞ。 ちょうど 夏休み も 近い こと 
だし、 ひとつ 応募して みない？ 
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スロッ 卜に ボンと 差す だけで、 キミの MSX2 が 
M や 音 や 光に 敏感に 反応す る。 使い方 を 工夫す 
れば、 し、 ろん な ことに 応用が できそう だね。 なん 
となく 昔の 少年 向け 科学雑^ ©， を 思い出 して 
しまい ォジ サン 非常に ウレ シィ II こんな 楽し 
い センサー キッ ドを ポクた ち は 待って いたの だ! | 

國 ソニー   MSX2    ROM    6, 800 円 


MENU 


センサー キッ ドの カー 
ト リ ッジを スロッ 卜に 差 

しこんで MSX2 の 電源 を 
入れる と、 メニュー 画面 
になる。 ここで、 才ー 卜 
デモ、 センサー、 BASIC 
の 中から 選択で きる わけ。 


オート デモ 

ォー 卜 デモ を 選ぶ 
と、 ドクター 自ら 力、'、 
それぞれの センサー 
の 働きに ついて 説明 
をして く れ るの だ。 
ドクターの 反応が な 
かな か 楽しい デモ だ。 


_ グ 

掛け 3 


温度、 音、 光 センサー を 使った アラーム 機能 だ。 
あらかじめ 数値 を 設定して おくと、 その 数値に 達し 
たと きに アラームが 鳴る 仕組み。 朝に なったら 目覚 
ま しの アラームが 鳴る なんての は、 すぐで き るの だ。 


温度、 音、 光の 変化 を リアルタイムで グラフに 
して 見せて くれる。 グラフ は、 通常の モードと 
拡大 モードの どちら か を 選べる。 また、 この グラ 

フを プリントアウト する こと もで きる ぞ。 MSX2 の 
タイマー を 使い 自分で 簡単な BASIC の プログラム 
を 組めば、 1 時間 ごとの 気温の 変化 を グラフに し 
て、 プリントアウトす るなん てこと もで きる ね。 


j 

い"; 

も 響 

フ ノ國 
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センサー を 使った ゲーム 


Touch  me! 


MSX マガジン 編集部で は、 セン 
サ ーキッ ドを 使った ゲーム を 考え 
てみ た そ'。 まず は、 光 センサーの 
応用 例 だ。 

用意す る 物 は、 厚手の 紙。 これ 
を まるめて、 円筒 状の もの を 作り、 
その 中に 光 センサー を 入れる。 こ 
れは、 光 センサー だけ だと 持ちに 
くいし、 余計な 光に センサーが 反 
応 しないよ 一にす るた めだ。 高級 
機の パソコンで 使われる ライ 卜べ 
ン みたいで、 なかなか ハイ テック 
な 感じで 力 ッコ イイで しょ。 

準備が できたら、 プログラム を 
走らせて みょう。 光 センサ一 のラ 
ィ 卜 ペンで スター 卜の ブロックに 
触れる と、 次々 と 画面に ブロック 
が 点 J 烕 する。 この ブロック カ赛示 


されて いる 間に 光 センサーの ライ 
卜 ペンで 触れて いけば いいの だ。 
ま、 よ一 する に、 モグラ たたきの 
^頁で やれば いいわけ。 

正解 を 続ける と、 点 J 烕 する 間隔 
がだん だん と 速くな り、 難しくな 
る。 それと、 赤い ブロック は 得点 
になる けど、 青い ブロック は マイ 
ナ ス 得点に な る ので 角 虫れ て は ダメ  。 
得点 は 画面の 上に 表示され る。 

プログラム 中で、 光 センサーの 
値 を 読み取る に は、 拡張 BASIC の 
CALL  HIKARI (変数） とすれば いい。 
こ れて實 数の 中に 光セ ンサ 一の 値 
(0 〜255) が 読み込まれる。 ここ 
では、 240 行で 変数 H に 読み込み、 
250 行で 変数 H の 値が 40 以上な ら 
正解と みなして いる。 


T^^ctv^ や- 7° ペン シにな ビ£ 
し 2lf  S と/ 7"/ コ^ r 
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ク 


Touch  me!  LIST 


100  ' , ， ， 匕 カリ BY  T.T 

l 10  SCREEN5 :CO し OR, 1 , i : C し S : R  =  I  NT (— TI ME ) 

120  OPEN   "GRP: MFOR  OUTPUT  AS# 1 

i  30  F0RY  =  0T01 1:LINE( 10, Ya18+10)-( 10+18*1 

1 , 10+18*Y), 12:NEXT:F0RX  =  0T01 1 ： し INE(X 太 1 8 十 

10, 10)-( 10+ 18*X, 10+ 18* 1 1 ) , 1 2 :NEXT 

140  , 

150 し I NE( 220, 1 10) - （235, 125), 15,BF:K=90 
160  PRESET(210,80) :PRINT#1 , "START" :_HIKA 
RI (H) : IF  H く 40THEN160  ELSE し I NE ( 2 1 0 , 80 〉 一 （ 
250, 125) , 1 ,BF:CT=0:HT=0 
170  PRESET(96,0):PRINT#1,"/":G0T0  320 
180  ' 

190  R  =  INT(RND( 1 )*10)  +  1 : X= 1 1 +R* 1 8 : R= I  NT ( R 
ND( 1) 大 10) 十 1 : Y= 1 1+R*18 

200  R=INT(RND( 1 )*10) : IF  R=5  THEN  C し =7  EL 
SE  C し =15 

210 し INE  <X*Y〉— （X+16,Y+16)^C し， BF 
220  ' 
230  1=0 

240  1=1+1 :_HIKARI(H) ： し INE  (240, 10)-(210, 
2) , し BF:PRrNT#"H 

250  IF  H>40  THEN  270  ELSE   IF   I>K  THEN  30 
0  E し SE  240 
260  , 

270  IF  C し =7  THEN  C し 2=4 : P し AY"02V 1 5C"   E し SE 
C し 2=8 :BEEP 

280  LINE   (X, Y〉 一 （X+16, Y 十 16〉，C し 2,BF:F0R し = 

0  TO   100: NEXT し： IF  C し 2  =  8  THEN  HT  =  HT 十 1 EL 

SE  HT=HT-3:CT=CT-1 

290  PRESET   ( 60 , 0 〉 ： PR  I NT# 1 , HT 

300  ' 

310 し INE  (X,Y)-(X+16,Y+16), 1,BF:CT=CT+1 : 
K=K-4: IF  K< 10  THEN  K= 10 

320  PRESET  ( 1 1 0,  0 〉  ••  PRI NT# し CT  :  I F  CT  =  30  T 
HEN 140  E し SE 180 


會 スター 卜のと ころに 光 センサーで 触れ 會 赤い プロ ックに 触れる と 得点になる け 
ると ゲームが 始まる。 あたりまえ だけど： ど、 青い ブロック は マイナス 得点になる: 
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センサー を 使った ゲーム 

ゥ"！ リン ボウ 


次 は音セ ンサー を 使つ た ゲーム 

だ。 題して 『ゥッ ！ リ ン ボウ』。 
リン ボウ ダンスっての は、 つて 
るよ ね。 ほら、 ラテン ぼい 音楽に 
合わせて ノ  、一  (棒) の 下 をのけ ぞっ 
て、 く ぐり 抜ける ャッ だ。 

ゲーム を スター 卜させる と、 い 
ろい ろな 高さ のノ 、一が キ ミ に 迫つ 
て く る。 バーに 体が 触れ そ う にな 
つたら、 大声で 「ゥッ ！」 と 叫 ぼ' う。 
声の 大 き さ に 合わせて キャラクタ 
一が のけぞる から、 それ を 利用し 
て、 バーの 下 をく ぐり 抜ける の だ。 


もちろん、 バーに 角 虫れ たら ミスと 

なる。 

音セ ンサ 一の 値 を プロ グラム 中 
で 得る に は、 CALL  0T0 (変 激 と 
すれば よろしい。 LIST の 330 行で 
は 一 OTO  (W) となって し 、 る 力く、  CALL 
は 一 （アン ダーノ  、'一） で ftffl できる 
の だ。 声の 大きさに 合わせて キヤ 
ラク ターが のけぞる 角度が 変ィ 匕す 
るの が ミソ。 その へんの テク ニッ 
クは LIST を じつ く りと 見て、 職 
して ほしい。 自分で プログラムす 
ると きの になる ぞ。 


食 迫りく る バー をく ぐ り 抜け、 キミ はリ 
ン ポ ゥの 王者に なること がで きる かな ！？ 


食 バー をく ぐり 抜ける に は、 なりふり か 
まわずに、 大声で 「ゥッ ！」 と 叫ぶ のた 


ゥッ! リン ボウ LIST 


100   ' リンネ、 ォ by  T,T 

1 10  SCREEN  2, 3: C し =4: CO し OR   ,C し， 1:CLS:T=0 
: TH=0:U=0:DIM  H(2, 1 , 1 ) :0PEN"GRP: "F0R0UTP 
UTAS#1  zCNsOAINECO'MZWZS^lGOh^BF 
1 20  ON  SPRITE  GQSUB   440:SPRITE  ON : FOR  J= 
0  TO  8 :SP$ ( 0)  =  M " :SP$ ( 1 ) = " " 

130  FOR  K=0  TO 1 : FOR   1=0  TO 1 5 : READ  D:SP 
$(K)=SP$(K)+CHR$(D) :NEXT   I :NEXT  KiSPRITE 
$( J)=SP$(0)+SP$( 1 ) :NEXT  J: GOTO  420 
1 40  DATA  0,0, 0,0,0,  1,2, 2, 1,1,  1,2, 4, 8, 16, 
48 ,0,48, 72, 72, 48, 64, 192, 168, 16, 0,2 40, 16, 
32,64,32,0,0,0,0,0,0,0, 1,0, 1,1, 1,1,1 
150  DATA  2, 4, 6, 0,48, 72, 72, 48, 224, 192, 192 
,128, 64, 128, 64, 32, 32, 32, 48, 0,3, 4, 4, 3, 2, 6 
,  10,  1  1,9,5,  1,  1,2,4,6,0,0,  128,  128,0,0 
160  DATA  0,0, 0,0, 128, 64, 32, 32, 32, 48, 0,0, 
0,0,6,9,9,6,4,3,5,8,6,0,1,7,0,0,0,0,0,0, 
0,0, 0,0, 128, 128, 64, 32, 192, 0,0, 0,0, 0,0 
170  DATA  0,24, 36, 36, 27, 5, 8, 6, 0,1,7,0,0,0 
,0,0, 0,0, 0,0, 0,1 28, 128, 64, 32, 192, 0,0, 0,0 
,0,0,0,0,0,24,36,37,26, 1,0, 1,0,0,0,0 
180  DATA  0, 0,0, 0,0, 0,64,  128,  120,  152, 96, 1 
92, 0,0, 0,192, 192, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0 
,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
190  DATA  0,0, 192, 192, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0 
,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
,2, 1  ,97,  146,  148, 1 1 1,  4,8,  16,96,0,0,0,  48, 1 
6,16, 32, 32, 33,67, 204, 48,0,0,0,0,0 
200   ' ' 
210  1=0 

220  IF  H(I,0,0)=0  THEN  250 

230  1=1+1 : IF  1=3  THEN  RETURN  E し SE  220 

240   ， , 

250   12  =0 

260  IF  H(I2,0,0)=0  THEN  280 

270  IF  H(I2, 1 ,0)>(220-50)   THEN  RETURN 


280  1  2  =  12+1 :IF  12 く 2  THEN  260  ELSE  H(I ,0, 

0)=1:H(I,1,0)=211:H(I,0,1)=110 

290  RN1  =  INT(RND( 1 〉 大 5〉 十 1 ••  IF  RNK3  THEN  H( 

I  , 1 , 1 )=6   E し SE  H(  I  , 1 , 1 )=7  .-RETURN 

300   ' ' 

310  FOR   1=0  TO  2: IF  H(I ,0,0)=0  THEN  H( I , 
0, 1 )  =  217:GOTO  320  ELSE  H(I,  1,0)=H(I,  1,0) 
-6:  IF  H(I,  1,0X50  THEN  H(I,0,0)=0 
320  PUT  SPRITE  I,(H(I,  1,0),H(I,0,  1)),8,H 
(1,1, 1 ): NEXT: RETURN 

330  _0T0(W)  iSPRITEOFTAINEOG,  155〉  -  （60, 1 
46  〉  ，  5 ,  BF  :  PR  I  NT# し W  :  SPRI  TE0N  :W=INT(7"W/2 
56) )  +l :RN  =  RN+1 : IF  U= 1 2  THEN  W  =  W- 1 :U  =  0 
340  IF  W<6  THEN  U=0 

350  ONWGOSUB370, 380, 390, 390 , 400 , 400 , 4 1 0 

360  PUT  SPRITE  3 , ( 60 , 1 1 0 ) , 1 0 , P ： し I NE  (72, 

1 12) - （88,  1  20),CL,BF:RETURN 

370  P  =  RN  AND 1 .'RETURN 

380  P=2 :RETURN 

390  P=3:RETURN 

400  P=4:RETURN 

410  P  =  5  :  PRESET   (72,112)  :PRINT  #1," ゥリ， ：U  = 
U+l : RETURN 
420   ,  9 

430  G0SUB  200:G0SUB  330:G0SUB  300:GOSUB 
330:T=T+1 ： し INE  (96,64)-(64,56) ,CL,BF:PRI 
NT  #1,T:G0T0  420 
440   ' ' 

450  SPRITE  0FF:CN=CN+1 : I FCN> 1 00THENCN=0 
460  PUT  SPRITE  3, (60, 1 10) ,9,8 
470  PRESET  (64,  104)  :PRINT  #1," ケ、' "パ" 
480  IF  T>TH  THEN  TH=T:LINE( 156,64)-( 126, 
56〉，CL,BF:PRINT#1,T:T=0  ELSE  FORL=0TO2:H 
(し， 0,0〉=0:PUTSPRITE し， （0, 217〉 ， , OiNEXTL 
490  FOR し =0  TO   170:NEXT し： し INE   (64, 104)- 
(96, 1 12〉，C し， BF:SPRITE  ON : RETURN 
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8 センサー を 使った ゲーム 
ヒー 卜 バルーン 
Heat  balloon 


さて、 最後 は^ jf センサー を 使 
つた ゲーム だ。 温度 センサー を 温 
めたり、 冷や したりし て 熱 mi 求 を 
コントロールし、 飛んで くる 鳥た 
ち を かわして いく ゲーム。 鳥に 当 
たると 節 求 は 破裂して しまう。 

し 力、 し、 はっきり 言って、 この 
ゲーム は 失敗だった な。 手で 温め 
たぐらい では、 は あまり 変ィ匕 
しない。 そこで、 お湯 を 入れた 力 
ッ プと水 を 入れた 力 ッ プを 用意 し 
て 実 ^！矣 してみ たの だが、 思い どお 
り に 気 王 求 をコン ト ロールして 鳥 を 


よける の は 難しい こ と を 痛感した。 
^^セ ンサー を 温め る と 熱 mi 求 
が フワ フワと 舞い上がつ ていく ァ 
イデア はよ かったん だけど、 いま 
いち ゲームと しての ッメが あま 力、 
つたよ つ だ。 

例によって、 温度 センサーの ィ直 

は、 CALL  ONDO (変数) で 読み込 
むこと がで きる から、 この 編1| を 
生かし、 キミた ち はもつ と 面白い 
アイデア を 考えて ほしい。 いい ァ 
イデアが 浮かんだら、 下の 大 募集 

に 応募して ちょうだいね。 


HJUJH            園 ■ 園— ■  1  ― 

食 温度 センサー を 通め ると 

> 熱気球 はフ 

ヮ フワと 大空 高く 上昇して 

い く のだった: 

^"ぶ iii— ノ 

に 島さん に 当たる と 熱気球 は 破裂して し 
ミ うので、 うまくよ けなければ ならない: 


Heat  balloon  LIST 


100  * キキ ユウ by  T，T  FOR  ONDO 

1 10  SCREEN  5, 1 :C0 し 〇R,5, 1 ••  Y  =  80:DIM  H  (  2  , 1 , 

lhCL^OPENUGRPrFOR  OUTPUT  AS#1 

120  T=0:TH=0: し INE  (0, 132)-<255, 160) ,9, BF 

:0NSPRITEG0SUB  330 : SPRI TEON : FOR  J-0  TO  2 

:SP$  =  " " :FOR   1=0  TO  7:READ  D:SP$=3P$  fCHR$ 

(D) :NEXT  I 

SPRITE$( J)=SP$ :NEXT  J: GOTO  310 
DATA   24, 102, 129> 129, 129, 102,24,60 
DATA    192, 124,68, 124, 64 パ 2 ら， 1, 170 
DATA   144, 83, 60, 252, 63,24, 36, 66 


130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
230 


190 


,0)=0  THEN  210 

1=2  THEN  RETURN  E し SE 

H(B, 0,0)^0  THEN  230 
,0)>(230-90)   THEN  RETURN 
=1 :H(I , 1 ,0)=230:H(I ,0, 1 )=5+I 


1=0 

IF  H(I ,0, 
1=1+1 : IF 
B=l-I : IF 
IF  H(B, し 
H(I,0,0)= 
NT(RND( 1 )*1 20) : RETURN 
240   ' ' 

250  FOR  1=0  TO 1 : IF  H(I,0,0)=0  THEN  H( 1 , 

0, 1 )  =  217:GOTO  260  ELSE  H ( I , 1 , 0 ) =H ( I , 1 , 0 ) 

-10:  IF  H(I,  1,0X50  THEN  H(I  ,0,0)=0 

260  PUT  SPRITE   I,(H(I, 1,0),H(I,0, 1)), 15, 

1 : NEXT: RETURN 

270   ' ' 

280  _〇ND0(W〉 :LINE(74, 150)-(40, 143),5,BF: 
PRINhl Y  =  Y  +  (50 - W)  :  IF  W>75  THEN  W  =  75 
290   IFY<  10THENY=10ELSE1FY>  120THEKIY^1 10 
300  X  =  70  +  INT(RND( 1 〉 大 5 ) —  1 0 : CO し 0R= ( 10, W¥ 15 
,0,5-W¥15)  :LINE(  160,  150)-( 1 16, 143),5,B1'': 
PRINT#1 JzPUTSPRITES, (X, Y) , 10,0: RETURN 
310 

320  G0SUB   170:G0SUB  270:GOSUB  240:GOSUB 
270:T=T+1 :G0T0  320 
330   ' ' 

340  SPRITE  OFF: PUT  SPRITE  3,(X,Y),8,2 
350  IF  T>TH  THEN  TH  =  T;LINE  <         1 50〉 一  （ 1 フ 
6, 143),5,BF:PRINT#1,TH 

360  FOR し =0  TO  2 : H (し， 0 , 0 ) =0 : PUT  SPRITE し 
, (0,217), 0,0: NEXT し ： FOR し =0T〇 170: NEXT し 
370  SPRITE  ON:T=0:RETURN 


キミの アイデア、 プログラム 大 募集!  ！ 

ソニー  HBI-T7  3 名 


なんと、 大赏に は 超 豪 
華な 賞品 を 用意して いる 
ぞ。 通信 モデム を 本体に 

内蔵した ソニーの MSX2、 
HB 卜 T7 を 3 台。 佳作に は 
MSX マガジン 特製 グッズ 
を あげち やい ます。 


センサー キッ ドを 使った 面白い 
アイデア や プロ グラムが でき た ら 
下の 宛て先まで 送ろう。 みごと 大 


賞に 輝いた 人に は、 ソニーの 
MSX2 通信 パソコン HB 卜 T7 を 
大プ レゼ ン ト しちやう の だ。 


MSX マガジン 特製 グッズ 


締め切り 

7 月 3 旧 

(当 曰 消印 有効) 


宛て先 

！ 107 東京都 港 区 南靑山 6-H-1 
ス リー エフ 南靑山 ビル 
'株 アスキー 
MSX マガ シン 編集部 
センサー キッド 大 募集 係 
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Part 
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City に 
次世代 ソフトの 風が 吹く 


マイクロ コンピュータ 発祥の 地 アメリカ。 パソ 
コ ンソフ 卜に 関しても、 常に 日本 を 一 # リード 

し 続ける 国で ある。 r お 久し ふりね」 の M マガ 海 
外 レポ 一 卜 は、 肌で感じた 最新の コンピュータ 
シーン を、 遠く シカゴの 街から レポ 一 卜する。 

アメリカ 5 尤' 胡の ひとつ、 ミシガン湖の ほとりに ィ す 
る 街 シカゴ。 石造りの 古い 建物と、 シアーズ タワーに 代表 
さ れる超 高層 献藤 力、' 立ち並ぶ:^ 第 3 番目の こ の 街 は 、 
冬の 間 ミシガン湖から 吹きつける^ jE で、 風の 街 （Windy 
City) としても 有名 だ。 

この シカゴで、 毎年' | き 例と もい える コンシ ユー マ • エレ 
ク 卜 ロニ クス • ショー (以下 CES と 略) 力、'、 6 月 4 曰から 7 
日まで マコ一 ミック センターで 開かれた。 今月の M マガで 
はよ' 家電 品から コンピュータ ソフ ト までが一 堂に 会す る こ 
の ショーの、 もっとも ホットな 話題 をお 送りす る そ'。 


)NSUMER  ELEC 


■ 見せる ソフ卜 作りに 徹する シネマ ウェア 


アーム 本 編 だけでなく、 デモ り スポーツ ニュース 力く 始まって、 のに"^、 かった と 力、） 応援し ジャー』 では、 離陸に 失敗した 主 
などに 凝る メーカーが 日本で も 試合の 見どころ など を 紹介して て くれ るんだ から、 ジョイ ステ 人 公 か II を 力 キカキ する なんて 
増えて きて るけ ど、 その 極めつ くれる という 具合 。ハーフタイム イツ クを 握る 手に も 思わず 力が 姿 も。 とにかく、 プレイす る 人 

きが シネマ ウェア。 膽の 『スポ に は チア リーダ一 のおね えち や 入つ ちゃうね。 また、 ロケット を 飽きさせない 工夫 は 絶品。 MSX 
ーッ 'フット ポール』 という ゲー ん 力く、 胸 を ュッサ ュッサ しなが を 背負って 世界 を 飛び まわり ナ でも、 ぜひ 取り入れて ほしい ソフ 
ムを スタートさせる と、 いきな ら （この 胸の 摇れ 具合 を 決める チの 野望 を 砕く 『ロケット. レン 卜の 筆頭です。 


ケ 会場の フ —ス にも かかわに 

にか 絶えない シネマ ウェア" 


；きヽ 6 


★  *  ★ 


s 

mm  i 
mm 

DSD が リリース 間近の SSI 


今年の 春に 日 本で も 発表が あ つ 
たので、 知って る 人 も 多い と 思う 
け ど、 ボ一 ド ゲームの 名作 『 ダン ジ 
ヨン ズ • アン ド • ドラゴン ズ』 （以 

下 D&D と 略） が コンピュータ ゲーム 
に禾 される。 しかも それが、 来 
年 あたり に は MSX でも プレイで き 
るつ てんだ から、 D&D ファンなら 
ずと も 要 チェック だ ね そんな 話 


題の ソフト 力 \  —足 先に CES の 会 
場で デモされ ていた ぞ。 

下の 2 枚の 画面 写真が それ。 左 
が Commodore64 という マシン 用に 
開発され たもので、 通常の ロール 
プレ ィ ン グ ゲームの 形態 を とって 
いる。 マシンの スペックが MSX1 と 
似て いる こと も あり、 グラフ ィ ッ 
ク的 にはちよ つと 弱い かな。 そし 


て 右 力く 16 ビッ 卜 CPU を 持つ ゲーム 
マシン （？） アミ ガ 用の ソフト。 こ 
ちら は アクション RPG つぼい ゲー 
厶 展開で、 敵との 戦闘 シーンの な 
めら かな グラフィック など、 ネ寺筆 
もの だよ。 
アメリカ では SSI 社が 開発 し て 

るけ ど、 日本への ■ はポ ニー キ 

ャニ オンから c お楽しみに。 


食 全世界に 300 万人 以上の 愛好者 を 持つ 

という D&D。 日本での 発売が 待 たれる ね。 

nNKJCBEAMFONEH, 

TheldkingTeleiihone! 


食 予定で は 3 タ イブの ゲームに 移植され 
るけ ど、 今のところ は 2 種類が デモ 中 


CES の 会場 をゥ 口つ 
いてたら、 いきなり 
こんな ャッに 出 く わ 


思わず 長 電話し ちゃい そうな ベア リ フォン 


え〜 と、 まあ、 これ は コンビ 
ユー タと は一 切 関係な し 、 ん だけ 

ど、 CES で 見つけた ォ モシ ログ 
ッズ という ことで 紹介す るね 
その 名 もべ ァリ フォン、 熊の ヌィ 


グル ミ のおな かの 部分に 電話機 
を 埋め込んで しまった という 商 
品 だ。 もちろん み 共 だましの 才 
モ チヤじゃなくて、 ちゃ〜 んと 
実用に i 甚 える ホン マ モノ。  HI に 


向かって ブ ッブッ 話しかける 要 
領てィ 吏 用し ます。 変わり種の 電 
話 機 は 日本で も イロ イロ 発売 さ 
れ ている けど、 ここまで ブッ飛 
んで るの はないだ ろうな。 


ァメ リカ 産の ソフ 卜に 負けて いられ 
るか！ と、 ^1 つていた のが:^ 
MSX でもお な じみの 信 長の 野望 • 全国 
版が 『Nobunaga's  Ambition』 と 名 を か 
えて、 IBM-PC 用の ソフ ト と して CES の 
会場に お 目見えし ていた。 日本で はす 
つかり: した シ ミ ュ レー シ ョ ン ブー 
厶 だけど、 アメリカ でも 信:^ 11 を卷 
き 起こす ことができ るかな。 g れ光 


食 真っ赤な ノ ポリ が 目立って いた 光栄 
の ブース。 馆長 旋風 吹き荒れ るか！？ 


栄、 頑張れ 信 長 ！ 


_  ：、 
ヤ' ^ 


會鎧 兜が 異様 だな ~c 三 國志ゃ シン ギ 
ス カン も 移植す る 予定 だと 力、 


Nobunaga's  Ambition 

つてな〜 ん だ!？ 


食 こんなと ころで MSX に 合える と は …… うつ、 うれしい！ 

日本で も 話題に なりつつ ある 者 [5 市 型 CATV  (ケー 
ブル テレビ)。 ァメ リカで はずい ぶん 前から ポピュ 
ラーな ^ ^で、 何十 もの チャンネル 力 < ひしめき あつ 
ている のが 現状 だ。 そ ん な CATV の 番組 表 を M  SX で 
管理す るた めの ソフト 力 \ 橋 本 コーポレーションと 
いう 日本の メーカ一 から 展示され ていた。 これ は自 
M 趣味11 を MSX に戀录 してお くこと で、 今 放映 
している 中から 好みの 番組 を M  SX が ピック アップし 
て くれる という もの。 ゆくゆく は 日本の ホテルな ど 
にも 導入され るそう だ。 


★ 
★ 
★ 
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パソコン ソフトに 新風 を 吹き込む インター プレイ 


デモ を 見て いて 思わず オーツ 
とうな つて しまったの 力、'、 イン 
ター プレイの 新作 『バトル チェ 
ス』。 スター' ウォー ズの 1 作 目、 
宇宙船 ミ レニ アム ファルコン 号 

の 中で、 R2 - D2 と チューバ ッカ 
力、' 3D チェス をす る 場面 を 覚えて 
るかな ？ ナイ 卜 や ボーン か' 擬 


BATTLE  CHESS 

We've  Taught  an  Otd  Game  New  Tricks 


人 化されて 動き まわり、 盤をリ 
ン グ 代わ り に 、 取つ 組み合し 、の 
闘い をす る シーン だ。 映画 を 観 
ている とき は、 スゴ イナ〜 く ら 
いにし か 思つ て なか つ た け ど、 
これが コンピュータ ゲームと し 
て プレイされ るの を 目の 当た り 
にす ると、 ひたすら 感動す るば 

かり。 特に クィーン 力 雅に歩 
いていって、 マジックで 相手 を 
倒す シーンな ど、 見て いて ワク 
ワクして きち やう。 う 〜ん、 ぜ 

ひ MSX でも、 こんな ソフト を 作 
つて ほしいな〜。 
インター プレイの もう ひとつ 

峰 


の 言 作 は、 サイ 
バー パンクと して 
日本で も 注目され 
た、 メル • ギブ ソ 
ン原 作の 『ニュー 
口 マンサー』。 アド 
ベンチャー ゲーム 
の 形態 を 取った こ 
のソフ トは、 マ 二 
ァ 層に 熱狂 的に 受 
け 入れられ そうな 
雰囲気 だ。 
声/， 

NBJROMANCER 

to  a  Hundred  Ytara. 


會 R! いの シーンに 注目。 駒 
によって バ ターン も 違う ぞ 
飜 チェス を 知らなくても、 
フレイし たくな つち やう ！ 


マウス は パソコンの 必需品 だ! 


ログイン を 読んだ こと ある 人に 
はおな じみの 卜ム • ランドルフ。 
サンフランシスコ 駐在で 曰 本 語べ 
ラベラの 変な ガイ ジン だ。 これで 
も 会社の 社長 (c ？) なんだ ぜ。 

難 マウスの 普及に ともない、 マウス バ 
ッ ドの 種類 も豊窗 になって i 


パソコンと マウスの 組み合わせが、 
アメリカ では 主流と なりつつ ある。 で、 
見つけた のが 右の 写真。 色と り どり の 
マウス パッド も 面白い けど、 この マウ 
ス どこかで 見覚えない？ なんと 日本 
エレ ク 卜 ロニ クスの 製品な のでした。 


ティ タスから MSX ソフト 発売!？  | 


フランスの ソフト ハウス 『ティ タス 

(TITUS)j では、 MSX 用の ソフト を密 
かに 開発して ると いう。 予定され てい 
る タイ トル は、 カーレース タイプの 『ク 
レイジ 一' カー ズお ベンツ や BMW が 
公道 を カツ 飛んで いく という もの だ。 
適当な デ イス 卜 リ ビュー ターが 見つか 
れば、 日本で も 販売した いと 意欲 を 見 
せる この^ h。 チェック しょうね。 


ルな 舞台に デビューした！？ 
フの 雰囲気 もョー 

，ぼいで し よ ？ 


★  ★★★★★★★★★★★★★★ 


，K ズ 


★  ★★**★ 

子供の ための コンピュータ だよ 


會 正式な 商品名 は • '仲良しの リビ' ： 


『マイ • フレンド， リビッ 卜』 
と 『ザ' ジュニア • コンビ ユー 

という、 2 つの ^ 用コン 
ピュー タを 展示して いた 
の 力、' 『イン テグ』 という 
会社。 前者の マシン は 
大きな 力 エルが 目印で、 
3 歳 児からの ス ペリン 

ガ エル と 学 ひの '： グの 練習 ほ感 iftw に 


^ つと いう。 また、 コンビ ュ 
一夕の 音声に 合わせて、 力 エル 
の 目 や 口が ピコ ピコ 動く のもォ 
カシィ よ。 

一方、 6 歳 児から を 対象に 作 
られた 後者の マシン は、 ROM 力 
一 卜 リ ッ ジをサ ポー ト した ォ摘 
的な もの。 未来の コンピュータ 
エイ ジを 養成す る マシン だ。 


* 
* 


卜 


ゥンド を 


必殺 案内 人の 卜 厶 力、'、 CES の 会場で バッ タリと 出 
くわした の 力く 友人の クオモ 氏。 シカゴ 生まれの ミュ 
ージ シャンで、 ゲーム 音楽の 作曲な ども 幅広く 手が 
けて いる 人 だ。 右の ¥S の新譜 では、 そうした ゲー 
厶 音楽 を アミ ガの FM^ 原お 吏って 演奏 させ、 自らが 
演奏す る サックスの 音と 重ね合わせる という、 デジ 
タルと アナログの 融合 を はかって いる。 さらに コン 
サー 卜^で は、 スクリーンに 映し出した アミ ガの 
グラフィックまで フュージョン するとい う 凝りよう。 
ぜひ 日本での ライブ を 実現して ほしいな。 


ノ  ^ 

广' 


にも 傾倒して いだと い 
う クオモ 氏- 日本で 暮 
らした こと も あると か: 

黪 'GAMEPLAY^ 
JIM  CUOMO 
PIGEON  MUSIC 


t アメ^^ アツ ン ダムの ik 11 


M 


* 
★ 
★ 
★ 
★ 
★ 

★ 
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マイクロ プ ローズが 曰 本 I 


MSX 用に 禾嫩 された、 午-15 スト 
ライク イーグル』 などの オリ ジナ 
ルを 開発した のが マイクロ ブロー 
ズ という 会ネ ±o 日本で はま だ あま 
り おな じみで はないけ ど、 ァメ リ 
力で は 次々 と ヒット 作 を 放つ、 有 
名 ソフト ハウスの ひとつ だ。 その 
マイク ロブ ローズ 力、'、 今年の 2 月 


に マイク ロブ ローズ ジャパン を設 
立し、 いよいよ に 日本 市場 
に 参入して くると いう。 現在^! 
力、' 予定され ている の は 『バイレ一 
ッ』、 『サイレン 卜 'サービス』、 『ガ 
ン シ ッ ブ』 の 3 ぁ MS 顺の 開発 予 
定も あると いうから 楽しみ だ。 詳 
細が わか り 次第 レポートす るよ。 


コロニー  は 次世代の パソコン ソフト 


マウス を 操作す ると、 ワイヤー 
フ レームで 描かれた 空間が 前後 左 
右に ス 一つと 移動す る。 32 ビッ 卜 
の CPU を 持つ パソコン、 マツ キン 
トッシュ が あ つて こ そ 可能に な つ 
た ソフト 力、'、 マインド ス ケープの 
『コロニー』 だ。 おされる グラフ 


イツ クは、 プレイヤー 自身の 視点 
から 見た もの。 スタート 地点と な 
る 部屋 を 出て コロニー  (ffi^M) を 
さまよい 歩き、 アドベンチャーし 
ていく という ゲーム 展開 だ。 3D 表 
示の 中 て# う 浮遊 感覚 は 絶品で、 
思わず クセ になり そう。 


籲會 やたらと 複雑な 二と やって いる ハズ 

なのに、 操作 は マウス だけと いう 举純さ 力 ; 
凄い。 32 ビッ ト バソコ ン だけの ソフ 卜 だ。 


養 食 中央に コック ヒッ 卜が 作られた マイク 
ロフ ローズの ブース。 ここで ソフト を 操作 
して、 正面の マルチスクリーンに ゲームの 
デモ を 映し出し ていた- 


急： ^ 


ョ ワードプロセッサ 


MSX-Write  n 


もうす ぐ 発売！ となりました、 MSX 
2 専用 、日本語 ワープ ロソフ 卜、 そうなん 
です、 ゥチ (アスキーで すね) が 作った、 
MSX-Writell 。さて、 手前 ミソ です け 
ど、 どう 変身いた しました かご 紹介です。 


グ 
6 


使い 勝手 力 ?か なり 向上! 


MSX を ワープロに 変身 させたい 
ん です けど、 ど 一ん すん ベ？ の 
声に 答えて 出現した、、 MSX-Write" 
は、 力、 なりの ご 好 を 得て、 力、 な 
り 売れ ま した。 いや、 どう も。 し 
かし、 まだまだ 改良すべき 点 は あ 
つたわけ でして、 その 八'一 ジョン 
n が このたび、 やっと、 完成して 
発売の 運びと なりました。 

何が どう ノ くージ ョ ンァ ッ プ した 
か を 具体的に チェックして、 まと 
めて みま した。 ふん ふんそう 力、、 
それじゃ、 今の MSX-Write を バー 
ジョン アップして みょう 力、、 ある 


いは これから MSX で ワープロ をと 
お考えの 方に は その ネ 十に と、 こ 
の 言 己 事を^] 利用 していた だけれ 
ば 幸いです が。 

とりわけ、 最も 大きく よくな つ 
た 点と いうの は、 その 変換^ 
最«呆 証で 2 倍。 文字 数に よって 
一概に はいえ な いんだけ ど、 かな 
り 速く はなり ました。 また、 第 2 
水準の 漢字 3, 388 字 も 搭載され ま 
したし。 MSX-Write II 出現 をキッ 
カケ に、 怒濤の 文章 書き 野郎に な 
つてし まっても いい かもしれ ない 
よね c で、 M マガに 原稿 書こう ね。 


\\/ 変換 速度が 速くな つた 


1 き^^ ベて レポ-ト 贓 5仏 5 けと;^ だけど 8 ぼ 
膨し pSl?* あ》 いから |HM  ?i-  ifHi^fJ?*, 
國 3 疆棚 


騮         釅； 黼酾隱 

會 ほら 速いで しょ ？ といっても、 写真 1 枚 じ、 
あ、 どうも こ 一 も 説明で きないが、 実は 速い。 


外字の 登録が 63 コ 


r 1 マ 職顯^ 

J ユーザ— 辞書 登録が およそ 700 


頻繁に 使う 単語 を 省略 
形で 登録。 すると、 わざ 
わざ 長 一い かな 文字 を 入 
力し なくて よくなる つて 
わけさ。 そラ いう 働き、 
つまり ユーザー 辞書 登録 

が 約 700 語で さます。 特に 
お 仕事で 使って る 人な ど 
に は 便利な 機能。 


會 ちょっとした 登録で 大丈夫。 しょっちゅう 
使用す る 単語 は、 ここに 登録して ポンポン！ 


自分で マーク や 文字 を 
作って ワープロに 載つ け 
てし まう ことができる ！ 
63 コ まで、 登録で さるん 
だぞ。 そラ いえば、 ゥチ 
の 社内で、 「かふ'」 を 変換 
したら、 野菜の カブの 絵 
が 出て くるよう にして い 
た 人が おりました。 


參 参 

•••••••• 


.：：： At 


V1 


ザ " ： 


^ ドッ 卜 絵で お 絵描きみ たいな 感じで、 外字 

r 登録して みましょう： 字と か マーク をね。 


蜂た しか、 ー では 筆だった よ 

うな： 今度 は 鉛筆 かな。 や は 

り 進歩し たんだな あ …… 。 


V 


た あ 


かな を 漢字に 変換す る 速度、 これが 

遅い と、 文章 書く のに ノッ てると さに 

イラ イラして しま 一つ、 なんて ことが よ 

く ありがち。 n は、 I に比べて 最低で 

も 2 倍の 変換 速度 を 保証。 複雑 じ やな 

い 変換 だと、 数倍 以上なん だって：：： 


-U  .-_  -". -.  一  一二. に 

黼齙 IK ^艷斷 き 

1^ 瞧 m  ■ 酸睡變 
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MSX-Writell 


4 


4 


文字 修飾 も ふえました そ 


vm      國騸 utm 

食 網 や アンダーライン を 入れる ことに e 
つて、 書面に アクセント を 付けられる。 


I の 横 倍 角 文字に 加えて、 
この n では、 縦 倍 角、 4 倍 角 文 
字、 網 かけが 3 種類、 アン ダ 
一 ラインが 3 種類と、 文字 修 
飾 もケッ コー璺 富に なり まし 
た。 見た 感じに おいても、 凝 
つた 書類、 キ レイな 書面。 作 
つてみ てくだ さい、 これで。 


6 第 2 水準の 漢字 も 載って ます 


第 2 水準の 漢字 も 搭載され 
ました。 だから、 I を 使って 
通信して いた 人で、 先方の メ 
ッ セージ を 見て、 「何 じ や 一、 

ぉ^ ^一 フ ばかり だよ 一」 とい ラ 
ことはなくなる わけです。 や 
はりあった 方が いいと いう、 

第 2  ！ とい ラ やつです ね。 


灝微 離 J 

豔 

v  ， 

m 

'漏 ^ 矚 

會 むずかしい 漢字 も ひとつと びい。 

ばり、 JIS 第 2 水準 は 当然の 時代？ 


o かたかな、 ひらがなの 文節 変換 


m  ：--    &j«fHr:i^ 丁 
画^  Ifl 匿 ，驪卜 

倉 全体が カタ カナに 変つ ちゃったり しな 
くて うれしい。 これ は 便利な 機能 だよ。 


かたかな、 ひらがなの 文節 
変換が 可能に なりました。 今 
まで だと、 変換す る 領域 全体 
が カタ カナー、 ヒ ラガナ 一、 
という 変換 形態だった が、 n 
は、 文節 ごとに 変換で さるの 
が 楽 チン。 これ、 当たり前と 
いえば、 当然の 機能 だけど。 


MSX-Write を MSX-Writell に 変換 


現在 MSX-Write をお  1 寺ち の: TC、 
ユーザー 登録 を 完了 されて いる あ 
なた、 そう そこの あなたです。 そ 
ういう あなた は、 ご 優待 価格の、 
1 1, 000 円ポ ッ キ リ で、 、、 I  "力 年に 入 
るよう になる 予定です。 バー ジョ 
ン アップの 際に は、 その 点、 ご 一 


考 ください。 

日本語 MSX-Writell は、 MSX2 で 
ビデオ RAM128K バイ 卜 以上、 そし 
て ディスク を 装着、 そんな で 
お使いく ださい。 プリンタ は 標準 
MSX24 ドッ 卜'; プリ ンタ です。 
よろしく、 です。 


S  -  RAM が 付いて' 


4\ 


M  ：  "      I 霤 K^BP  '  ST 

，： ラ ■ 黼 卞 

會 新しい ヮ ザの 原動力が S-RAM。 学習 L 
たこと も、 ずっと 忘れない わけさ。 


MSX-Writell の 中には、 
リチウム 電池が 入って いるん 
です 。そラ 、バッテリー バック 
ァ ッ プ 用の 電池。 で、 S-RAM 
ち 入って いる わけ だな。 学習 
用に 16K バイ 卜、 外字 用に 8 
K バイ 卜な ど、 32K バイ 卜が 
新たな 味方に なった のです。 
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i^T 卿お 纖^ SH^^V^r^l 

数字の 変換 をして みると 


数字の 変換に 裏ヮ ザが ！ 
別に 裏ヮ ザで もない けど も。 

ただ 単に、 "12345  6  7" 
と 入力して 変換して みると、 
領収書と かで とても 便利な、 
むずかしい 漢数字な ど、 何 種 
類 かの 書ぎ 方が 表示され るの 
だ。 お 一、 こり やえ 一。 


■  ：•-    Kriarf 薩: 

'鯽" 黼-！鼴：さ鼴 

食 数字の 変換が おもしろい： 古い 方の 漢 
数字って、 なかなか 書け ない ものよ な あ。 
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立ち上げ 方 を 変えられます 


三 ニー 三 Z，  二 

ず：" 

白 

| お看 , 

'さ 禪鮮 おま^^^ 

ナ？ -—  ■• 、；.  $n  ，'；  t  "：■          に igstK 

食 この あたりに、 細かい 配慮。 お好みに 
応じて、 設定して く ださいね： 


電源を入れた とさ、 必ず 鉛 
筆の 絵 を 見る のが ィャ とい ラ 
あなた は、 初期設定 をち よこ 
ちょこと いじりましょう。 す 

ると、 いきなり MSX-W「ite 
n が 立ち上がらずに、 普通の 
状態、 巳 ASIC が 立ち上がる 
ようになる のです。 


-れ でお 辦 


発 疋 


： 報 を 


お楽しみに！ 
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使って 


覚え もやえ! 


日本語 


ザ 


ノ 


さわって MS)^DOS  S 


マイコン ショウ や ビジネス ショウで、 ついに ぼく 

らの 前に 姿 を 現わした MSX-DOS2。 今回の なん 
でも コーナー では、 実際に DOS2 を 起動す る さい 
の システム 構成 を、 4 つの ケースに わけて 紹介 。キ 
ミの 持って る マシン は、 どれに あてはま るかな 7 


先月 号で もちら- 


、たけ ど、 


D0S2 の 製品 形態 は、 カー 卜 リ ッ ジ 
が ひとつと ディスク 力 <1 枚。 それ 
に、 ちょっと マニアックな マニュ 
アルが 付属 し て、 価格 は 34 , 800 円 
という わけ。 MSX2 本^ 7) 価格が グ 


ーンと 下がって いる こと もあって、 
これ を 高い と 感じる 人 もい るか も 
しれない けど、 DOS2 に 秘められた 
可能性 を 考えれば、 納得が いくん 
じ やない かな。 
ともあれ 力一 卜 リッジ 内部に 


メイン RAM128 キロ バイ 卜 を 搭載し 
て、 本体 RAM と 合わせれば 最低で 
も 192 キロ バイ 卜。 現赫販 されて 
いるすべ ての MSX2 で 使用可能と 
なった わけ だから、 ユーザー とし 
て は ウレ シィ かぎり だ t3to 

今後 開発 される であろう アプリ 
ケーシ ヨン 次第で は、 16 ビット マ 
シンに も 劣ら な し 、能力 を 発揮す る 
DOS2。 それが 5 万円ち よつ とで 手 
に 入る コン ビュー 夕で 使え ると い 
うの だから、 これ は 耳寄りな 話で 
すよ〜 ！ 


メイン RAM64K+2 スロッ 卜 
の 場合 


わずか 二 ツキ ュッノ  、。の 超ィ 射面 格 

て 堂 場し、 またたく 間に MSX2 の 
主 ^[となった の 力 <、 パナソ ニック 
の A1 や ソニーの F1。 どちら かと 
いう と ゲーム 専用 マシンと いった 
イメージが 強いみたい だけど、 ど 
一して ど 一して、 ちゃんと DOS2?!r' 
動いて、 いっぱしの 開発 マシンに 
なる の だ。 ス モール ビジネスに、 活 
用したり、 らしに ゲームで 楽 
しんだり。 MSX2 ならではの 使い 


方 だ t3Lo 

さて、 そのために 用意す る もの 
はふた つ。 まず はいわず と 知れた 
ディスク ドライブ、 そして ふたつ 
目 が 拡張 ポ ックス だ。 DOS2 の 力 一 
卜 リ ッジと ディ ス クイン ターフェ 
イス、 それに MSX-Write^;|| 字 ROM 
などの カー 卜 リ ッジ 力、'' JZ 屡になる 
から、 スロッ 卜 は最ィ £3 つ 用意し 
なく ちゃい けない。 NEOS から 発売 
されて るよ。 


食 同じ く ソニーの ディ スク ドライブ。 2DD (両面 
倍密倍 トラック） の 記録 方式で 価格 36, 800 円。 


會 NE0S の rEX-4j 
円。 拡張 B0X。 


価格 29, 8 


MSX-Writell と 相思相愛 力、!？ 


突然です が、 ここて 潔 急 ニュー 

スを。 前 ページで 紹介した MSX- 
Writell と D0S2 は、 切っても 切れ 
ない、 納豆の ような 隨系 である こ 
と 力、' 判明し ました。 斷系 者が 語つ 
たと ころに よると、 BASIC 力、 ら 
CALUC て^ K できる という 特徴 を 
持つ Write  II は、 D0S2 の 得意 技で 
ある 階層 化 ディ レクト リと ジャス 
トフ イットし、 ヮ一 プロ 文 害の フ 
ァ ィ ル 管理 を^に できる とのこ 
とです。 


具体的な 方法と して は、 D0S2 
によ り 拡張され た Disk-BASIC で、 
ッ リ  一 «t と な つた サ ブデ ィレク 
卜 リ を 移動し、 目指す、、 ワープロ 文 
W などと 名ィ寸 けられた ディ レク 
ト リカ、 ら Write II を 起動 するとい う 
もの。 これにより 1 枚の ディスク 
に 言 己 ま录さ れた 大量の ファイル も、 
項目 ごと に 分類が 可能に なると の 
こ と です。 

便利に なつたん です ねえ、 桜 井 
さん。 そうです ね、 'J 淋 さん。 
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日本語 MSX-D0S2 


その 4 


メイン RAMI  28K+2 スロッ 卜 
^  + ディスク 2 台 内蔵の 場合 


これに 該当する マシン は、 三菱 

の ML-G30 と ヤマハの YIS805、 そ 
れに ソニーの H  B-  F900 だけ かな (IE 
., 確に は、 後の 2 つの マシン は 
RAM256K)。  D0S2 の^は メモリ 
マツ パー を サポ一 卜 している ので、 
| 余って いる メモリ は RAM ディスク 
| に 割り当て ておけば いい。 デ イス 


クに 記録され ている、 よく 使う コ 
マン ドゃ アプリケーション ソフ 卜 
は、 初めに RAM ディスクに!^ し 
て おくのが 得策。 命令 を 実行す る 
ごと に ディ スクを アクセス する 手 
間が 省け るので、 コマンドの 実行 
ス ピー ドが 格段に 速 く なって 便利 
だよ。 


ビクター HC-95 の 場合 


この マシンで D0S2 を 動かす に 
は、 拡張 スロット カ^^に なると 
いう 弱点が あるけ ど、 MSXTUt- 
ターボ モー ドを 持つ だけに 魅力的 
/ だ。 画面 表示の 関係で 2 イ^と い 
うわけ に はいかな いけど、 通常の 
MSX よ り 実行 速度 はかな り 速 く な 
i る はず。 ユーザ一 なら、 ぜひ f 式し 
てみたい ね。 


食 MSX の CPU である Z80 の 上位 パージ ョ 

を 搭載- 最 速で 2. 2 倍の 処理が 可能で、 


ン、 HD-64180 
速い ！ 


DOS と D0S2 の 関係 

さ 〜て、 キミの マ シンで D0S2 
を 動かす 方法が わかった かな。 
本体 だけで 乍す るなら ラ ッ 
キー だけど、 拡張 ボックスが 
'JZ 屡な 人 は 要'; 主氪 現 飾 販 
されて るの は NEOS (日本 エレ 
ク 卜 ロニ クス） の EX-4 だけ だ 
から、 早めに 手に入れよう。 
連絡先 は 003-486-41 81 だよ 。 

それから 一部て 領解して る 
人が いるみたい だけど、 MSX- 


D0S2 は MSX  —  DOS の 上位 ノ< 一 
ジョン。 だから DOS で 開発した ュ 
一 ティリ ティ は、 基本的に D0S2 
でも 動く からね。 ただ、 漢字 対 
応 になって ない スク リーン ェ 
デ イタ (たとえば M 印な ど) で漢 
字 を 使おうと しても ダメ だぞ。 

MSX-D0S2 の 発売 予定 は 7 月 
下旬 ごろ。 マニュアル (7M 乍 成 も 
順調に 進ん でる みたし 、だか ら 、 
も 一 ちょっと 待って て t3o 果報 
は 寝て 待て。 きっと 満足の いく 
製品が リ リースされ るから ね。 


メイン RAM64K+2 スロッ 卜 
+ ディスク 内蔵の 場合 

A1、 F1 についで ユーザーが 多い C7M 士様 だよ） に 文 した ワープロ 


と 思う のが、 それぞれの マシンに 
ディスク ドライブ を 1 台 内蔵した 
八1「と「卩0。 これらの # は、 1 
つの スロッ 卜に そのまま D0S2 の 力 
一 卜 リツ ジと、 MSX-Write などの 
MSX-JE  (各 アプリケーション ソフ 
卜で、 共通に 漢字 入力 をす るた め 


ソフ 卜 をセッ 卜すれば いいので、 
もっと も 手軽で ^ffi な 方法と いえ 
そう。 これから MSX2 を 買って、 ゲ 
ー厶に プログラミングに、 いろい 
ろと 遊んで みょう なんて 思って る 
人 は、 候補に 入れて みて はいかが 
かな。 


メイン RAM64K+2 スロッ 卜 
Whr-  + ディスク 2 台 内蔵の 場合 


これ は キー ポー ドと 本体 力  <  わ 力、 
れた、 セ パレー 卜 型 マシンの 場合。 

D0S2 を 動力、 すのに' 义綦 な もの は、 
上の 場合と 同じ だけど、 ディスク 
が 2 台 あるた め、 システム ディ ス 
クの バックアップ をと つたり、 DOS 
上で 動作す る アプリケーション ソ 
フ 卜 を 使ったり する の 力く、 とって 


も 便利になる。 ディスク 1 台の マ 
シン を 使った ことの ある 人なら 経 
験した と 思う けど、 画面に 表示 さ 
れる メッセ一 ジ にしたがって、 1 
枚の ディ ス ク を に 出し入れす 
る な んて 面倒な こと もやらなくて 
いい。 開発 者 向けの システム とい 
える かな。 


»  ノ 千 
載 で 以 


ナソ ニックの A1F。 

漢字 ROM 内廉 なので、 - 

れだ けで も DOS2 が (I 

応) 使える のが 強み かな。 


噸 


ニニ 菱の ML-GM。2J 

上前に 発売され た マ シ_ 

メイン RAM128Kj 

は 立派。 
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PLAY 


ウー くんの ソフ 卜屢 さん #1 

イラ ス卜 S コミック 一 桜 沢 エリカ * あの ウー くんが M マガに カムバック I 
プログラム  杉 谷 成 一 品質保証 付きのお もしろ プログラム を 


MSXIMSX 


これから 毎月お 届けし ます。 
12  RAM32K 以上 I どうそ、 ご ひいきに i 


t»!  7 アミ1/ 


魚す くい 

o  o 


"夏祭り" の 季節です。 納涼お どり はさて おいて、 

めざす は 夜店へ まっしぐら！ 焼きそば、 卜ゥ 
モロ コシ、 かき 氷、 ラムネと 八シゴ して、 つい 
に 来ました" 金魚す くい" へ。 ョーョ 一 も、 錄ガ 
メもヒ ョコも いらない！ ああ、 デメ キンに そ 
そられち やうよ 一！！ てな わけで 登場した のが、 
この プログラム。 モナ 力 (の 皮) を 破らない よう 
に、 画 IS を 泳ぐ 金魚 をた つぶりと ろう。 リアル 
な 興奮が たまらない、 曰 本の 夏の ゲームです。 


プログラムの 使い方 

RUN させる と タイ トル 画面が 出 
ますので、 ここで スペース キー を 
押して ゲーム を 始めます。 

金魚 をす く う、、 モナ 力" は、 カー 
ソル キーで 上下: fcfe に 動きます。 
そして 水の 中に 入れる に は、 スぺ 
一 スキー を 押します。 こうすると 
モナ 力の 色 力、' 水色に 変わり ます。 
モナ 力 力、' 水に 入 つ て し 、る 時間が の 
びる と、 画面の 右上に、、 モナ 力の い 


のちみ と ある 赤し 难の 表示が どん 
どん 減ります。 それが すべてな く 
なれば ゲーム ォーノ 、'一です。 金魚 
をす くう に は、 スペース キー を 押 
して モナ 力 を 水中に 入れ、 ちょう 
ど モナ 力の 上に 金魚が 入つ た ら、 
タイ ミ ングょ く スペース キー を は 
なします。 こうして 金魚が とれた 

な ら、 の 左下に あ る 輪 （ こ れは 

器な の だ) まで 運びます。 こうして、 
とれた 金魚の 数が 画面に ポイント 
されて いきます。 


124 帰って きた ウー くんの ソフト 屋 さん 


今年 G 夏 は 金魚す 


金魚す く 


SCREEN  2,2=C0 し OR  15，0，0sC し S 

CLEAR  3000,&HBFFF:GOSUB  1430 =DEFUSR1=&HC 謂 

T=0:MO=4:GOSUB  1410:OPEN  "GRP:"  FOR  OUTPUT  AS  #1 sGOSUB 

スフ * ライ 卜 ラー：/  tfh  /* 
RESTORE  1740 
FOR  3=9  TO  9:A$=" " 

FOR  1  =1 TO  32:READ  D"A お A お CHR$  (■  ( "W+M) ) -NEXT  I 
SPRITE$(J)=A$:NEXT  J: 
'*/ シ 3 本 tf ティ /* 

X=128 :  Y  =  153 :KP=8 :M=8 :N=0 :CU=0 :BY=8 :GOSUB  1180 

'*/    メイン A —  チン & 本  一 二：! ゥ 93 ク /* 

60SUB  1650 

SN=STRIG(T)  :IF  SOOSN  THEN  M=-SN:S0=SN  :IF  SN=0  THEN  ST 


1 綱 
HZH0 

1020 

149© 

1030 
1040 

1050 

1060 

1070 
1080 
1098 

1100 
1110 

1120 

=1 

1130  D=STICK(T)  :X=X-(D>1  AND  D<5  AND  X<174) *MD+ (D>5  AND  D く 9 
AND  X>66)*M0:Y=Y-(D>3  AND  D<7  AND  Y<150)*MO+( ( (D=l  OR  D=2)0R 

D=8)  AND  Y>56)*M0 
1140  IF  N=l THEN  CU=CU+1 :ST=0 :G0SUB  1200:GOSUB  1330= IF  CU=25 

THEN  GOTO  m ぽし SE  GOTO  1120 
1150  GOSUB  1180 
1160  GOSUB  1330 
1178  GOTO  1120 
1180         テ卜 7 ミラ t3 ゥシ •/ 普 

1198  IF  X く 72  AND  Y>152  AND  KO=l  THEN  BEEP  :PUT  SPRITE  0,(0,2 
09) :PUT  SPRITE  AO ,  (8 ,50) ,8 ,5 :KO=0 :KP=KP+1 :GOSUB  1600 
1200  PUT  SPRITE  2,(XfY+16) ,15,2 
1210  PUT  SPRITE  3,(X,Y  +  16)  ,1,3 
1220  IF  BY>128  THEN  N=l 

1230  IF  M=l AND  (XOXO  OR  YOYO)  THEN  BY=BY+2:G0T0  1298 
1240  IF  M=l AND  X=X0  AND  Y=V0  THEN  BY=BY+1 :G0TD  1290 
125B  XO=X:YD=Y 

1260  IF  K0=1  THEN  GOSUB  1325 :PUT  SPRITE  05(X,Y) ,P,4:PUT  SPRI 
TE 1,(X，Y)  ,11,N:RETURN 

1270  PUT  SPRITE  31, (X, 209)  :  PUT  SPRITE 1 ， （ X ， Y ) ， 1 1 ，N :  IF  ST=1 
THEN  ST=(8:GOSUB  1350:IF  AO0  THEN  GOTO  1310 

1280 
1298 
0 

1300 
1310 
fP,4 
1320 
1325 
1326 
1330 
1348 
1350 
1360 
1378 


0   OS       ，  T ,   4>  k^^Mr 

«  ， 

HIT  8PA4 

聽 

o 

慘 

食 時間 制限 ナシ。 モナ 力で 一本勝負 だ！ 


PUT  SPRITE  1，（X，209):  PUT  SPRITE  31 ， （X ,Y) ，7，N:60SUB 163 


PUT  SPRITE  A,(0,209) sAO 二 AsGOSUB  1325 :PUT  SPRITE  0,(X,Y) 
K0=1 
RETURN 

IF  A0=4  THEN  P=l sE し SE  P=8 
RETURN 

'*/ サ カナ ラ ゥ: T カス I* 
DUMMY=USR1《D) :RETURN 

A=3:B=0:FOR  I=&H1B10  TO  &H1B24  STEP  4 

A=A+1:IF  VPEEK(I)XY-4)  AND  VPEEK  ( I X  ( Y+4)  THEN  IF  VPEE 
K(I  +  l)XX-4)  AND  VPEEK(I  +  l)<(X+4)  THEN  B=A 
1380  NEXT  I 

1390  IF  B=8  THEN  A=0sE し SE  A=B 


各行の 説明 

1000-1070 初期設定。 ス プライ 

卜 パターン を 定義 
1090  定数 を 初期化す る 

1100 〜"！ 170    メイン ループ。 キー 

入力 を 見て いる 
1180〜1326   、、手 " を 表示す るた め 

の サブルーチン 群 
1330-1340   、、魚〃 を 表示す る 
1350-1400   、、魚〃 と、、 手〃 が 重なつ 

ている か を チェック 

する 

1410-1420 ス ブライ 卜の 初期 ィ匕 
1430-1480 マシン 語 を メモリに 

書き込む 
1 490 〜 1730 画面 設定 用の サブ ル 

—チン 群 
1740-2300 ス プライ 卜と マシン 

語の データ 
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プログラム 解説 

なかなか 金魚が すくえな いよ ！ 
という 人 は、 判定 ルーチンの 中の 
1370 行に ある （Y  —  4) あるいは 
(X  — 4) の 4 を 8 に 変えて みて く 
ださい。 こうすると、 金魚と 手が 
半分 重なった だけで も、 すくい 上 
げる ことができます。 

ジョイ ス ティ ックで 遊びたい 人 
は、 1020 行の T  =  0 を T=1 に 書 
き 換えて ください。 

金魚 は マシン 語 ルーチン によ つ 
て 動かして います。 マシン 語 ルー 
チンが 呼び出される たびに、 金魚 
を 4 ドッ 卜ず つ、 ランダムに 動か 
しています。 

このような、 小さな プログラム 
でも、 ス プライ 卜 を 多用 するとき 
は、 マシン 語 を 使う と スピード ァ 
ップ する ことができます。 ポケッ 
ト バンク シリーズの 『ゲーム 作り 
の テクニック』 に は、 ス プライ 卜の 
うまい 使い方が たくさん 紹介され 
ています ので、 そちらの ほう も 読 
んで みて くださいね。 

さて じゃあ、 打ち込み まち 力、' い 
のない ように。 
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1400  RETURN 

1410  '*/ スフ * ライ 卜 ィニ 5 ^ライ； T  /* 

1420  FOR  1-4  TO  9: PUT  SPRITE  I ， （0 ，0) ， 1 -NEXT  I : RETURN 
1430  '*/ lU'j-r  tf 卜 I* 
1440  RESTORE  1950 
1450  AD=&HC000 

1460  READ  D$:  IF  D$="ENDM  THEN  RETURN 

1478  POKE  AD，W^("&h"+D$) 

1480  AD=AD+1 :G0T0  1460 

1490  '*/  JT メ;；  t， ティ /* 

1508  LINE  (168 ,28) -(224,28) 989BF 

1510  LINE  (0，48)-(255，169) ，5，BF 

1520  LINE  (0,44)-(255,46) f4,BF 

153(8  LINE  (0,70)-(255,7(J) ,1 

1540  LINE  (0,171)-(255,191) ,4fBF 

1550  CUE  (70,180)  ,10,11,, ,.8 

1560  PAINT  (70,188) ,11 

157(8  CIRCLE  (70f180)  ,8,4,, ,.8 

1580  PAINT  (78,188) ，4 

1585  PRESET  (83,20) :PRINT  #l，"f ナカ の いの ぢ" 

1590  '*/  4'JVm1'9 ラ ts ゥ /* 

1600  LINE  (20,20)-(64，30) ，1，BF 

1610  PRESET  (20,28)  .-PRINT  #1 ，KP jM£l さ" 

1620  RETURN 

1630 し INE 《224，28) — （224 — （BY¥2) ，20) ，1 ,BF 
1640  RETURN 

1650  '*/ タイ 卜 Jt  t3 ゥシ' /* 

1660  PUT  SPRITE  4,(0,208) 

1670  PRESET  (80,74) :PRINT  #1，"も之ぅ！ フ 7 ミリ-" 

1680  PRESET  (80,92) :PRINT  #1，" さんさ-よ 寸 くい" 

1690  PRESET  (72f108) :PRINT  #1，"HIT  SPACE  KEY"  :G0SUB  1590 

1708  IF  STRIG(T)  THEN  LINE  (72 ,74) -( 190 , 120) ,5,BF  :RETURN:EL 

SE 1780 

1710  '*/  GAME  OVER  ts ゥシ" /* 

1720  PRESET  (92,92)  :PRINT  »1，UGAME  OVER  ":F0R  1  =1 TO  1M0:NE 
XT  I 

1730  GOSUB  1490:BOTO  1090 
1740  '*/  SPRITE    DATA  /* 

1750  DATA  1F，3F，7F，FF，FF，FF，FF，FF，FF，FF，FF，FF，FF，7F，3F，1F 
1760  DATA  F8，FC，FE，FF，FF，FF，FF，FF，FF，FF，FF，FF，FF，FE，FC，F8 
1770  DATA  1F，3C，7C，FC，FC，FC，FE，DE，C0，C0，C0，E(9，F(8，78，3D，1F 
1780  DATA  F8，5C，E，F，3，3，3，1，3，1，1，3，1，82，84，F8 
1790  DATA  8，0，0，0，6,E，1D,1B，3F，3F，3F，3F，3F，1F，1F，F 
1800  DATA  0,0,40,40,50,D0,B4f74,EC,DA,F6,FC,F8,F0,Eei,C0 
1818  DATA 1 ,1 91 ,7,9,11 ,22,24,40,40,40,40,40,20,20,10 
1820  DATA  BefCe9A09B89A8y2C94Af8Af12f2599,294989iey20 
1830  DATA  0,3，2，F，1F，39，7E，D5，D7，F5，76，35，F，4，7，0 
1840  DATA  0，80，61，13，E7，F5，BB，DF，BD，FF，FB，CD，A7，23，C1，0 
1850  DATA  0,0,87,C8,E7,AF,DD,FB,BD,FF,DF,B3,E5,C4,B3,0 
I860  DATA  0,C0,40fF0,F8,9C,7E,A6,EB,AF,6E,ACfF0,20fE0,Cl 
1870  DATA  1，1，1,79，C6，6F，7D，CE，F6，F7，DD，AE，B6，FB，FE，78 
1880  DATA  0,80,40,60,F0,D8,BC,E2,FF,C0,E0,D0,90,20,C0,0 
1890  DATA  0,1 ,2,6,F,1B?3D,47,FF,3,7,B,9,4,3,0 

注 恵 ： この プログラム は マシン 語 を 使用して いますので、 打ち込み ミス をした まま 走らせる とたい へん 危険です c 

正し く 打ち込んで 1 回 プログラム してから RUN させて く ださい。 
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1900 

DATA 

80 

,80 

,80 

,9E 

,63 

，FD 

,BE 

,73 

,6F,EF 

,BB 

,75 

,6D 

，DF 

,7F 

,1E 

1910 

DATA 

71 

,FE 

,CF 

,FE 

，F6 

，ED 

，D7 

fB6 

，AE，5D 

,27 

,19 

,1,1,1 

,1 

1920 

DATA 

80 

,40 

,20 

,A0 

,A0 

,ce 

,ce 

,FF 

,E2，6C 

,D8 

,78 

,60 

,40 

1930 

DATA 

1.2,4 

,5,5,3 

，3，FF，47，3D， 

1B,E,6 

1948 

DATA 

8E 

,7F 

，F3 

f7F 

,6F 

，B7 

,EB 

,6D 

，75，BA 

,E4 

,98 

,88 

,80 

,80 

,30 

1950 

'IV'jT テ， 

'一 9 

I960 

DATA 

3E 

，00 

,32 

,28 

，C2 

，DD 

,21 

，04 

，C2，FD 

,21 

,10 

，C2 

926 

，1B 

，3A 

1970 

DATA 

28 

,C2 

,C6 

，！ 94 

，CB 

,27 

，CB 

,27 

,6F,CD 

，4A 

，FE 

9D1 

9CA 

，C5 

1988 

DATA 

CI 

，CD 

,3A 

,ce 

,3A 

,28 

，C2 

,FE 

905fC8 

，3C 

,32 

,28 

，C2 

，DD 

,23 

1990 

DATA 

DD 

,23 

,11 

，04 

，00 

，FD 

,19 

，C3 

,0D，C0 

,21 

，D7 

，C1 

，DD 

,7E 

，00 

2000 

DATA 

CB 

，7F 

,C2 

,48 

,C0 

,21 

，EB 

，ci 

，E6，7F 

，CA 

，5E 

,47 

，" 

，05 

2010 

DATA 

00 

,19 

，10 

，FD 

，DD 

,4E 

,01 

,06 

,00,09 

T4E 

，C3 

96D 

，C0 

，DD 

,7E 

2(920 

DATA 

00 

，CB 

,7F 

，C2 

，6B 

9ce 

，0E 

,84 

,C396D 

,ce 

，0E 

,45 

，CD 

，CC 

,ce 

2030 

DATA 

DD 

,7E 

,01 

,FE 

，04 

，CA 

，7D 

，C0 

，3C，DD 

,77 

,01 

,C9 

，DD 

,7E 

，00 

2040 

DATA 

E6 

,0F 

,FE 

,03 

,D4 

，C2 

，C0 

，CD 

,B4,C1 

,0F 

，D2 

，9B 

，C0 

，0F 

，D2 

2050 

DATA 

A0 

9ce 

，0F 

,D2 

，A9 

，3E 

，03 

，C3，B0 

，C0 

，3E 

，C3 

，B0 

,C8 

2060 

DATA 

0F 

，D2 

,AE 

,ce 

，3E 

，01 

，C3 

，B0 

，C0，3E 

，04 

，C3 

，B0 

，3E 

，02 

2078 

DATA 

DD 

,46 

，00 

9CB 

,78 

，CA 

,BA 

9ce 

，CB，FF 

，DD 

,77 

，00 

，DD 

,36 

,01 

2080 

DATA 

00 

，C9 

，DD 

,7E 

，00 

,17 

，3F 

,1F 

，DD，77 

,00 

，C9 

，FD 

,7E 

,FE 

2890 

DATA 

08 

，DA 

，8D 

,C1 

,FE 

，EB 

，D2 

,73 

,C1,CD 

，16 

,C1 

,FD 

,77 

，01 

，FD 

2100 

DATA 

7E 

,CB 

,21 

,CB 

,21 

,FE 

,36 

，DA，24 

，C1 

,FE 

，9A 

，D2 

,49 

,C1 

2118 

DATA 

CD 

,16 

,C1 

，FD 

，77 

，00 

,79 

，E6 

，3C，FD 

,77 

，02 

，00 

，00 

2120 

DATA 

FD 

，E5 

，E1 

y16 

，1B 

，3A 

,28 

，C2 

9C6904 

，CB 

,27 

，CB 

,27 

，5F 

,01 

2130 

DATA 

84 

，00 

，CD 

，5C 

，00 

，C9 

，CB 

,79 

，C2，21 

,C1 

，CB 

,71 

，C8 

,C6 

2140 

DATA 

C9 

，D6 

，04 

，C9 

，F5 

，DD 

,7E 

，FE，81 

，CA 

,67 

,C1 

，FE 

,83 

,CA 

2150 

DATA 

67 

，ci 

,FE 

,01 

，CA 

，5C 

，C1 

,FE 

,03，CA 

，5C 

，C1 

，F1 

，C3 

，F0 

,ce 

2160 

DATA 

F5 

，DD 

,7E 

，FE 

,82 

,CA 

,67 

,C1 ，FE 

,84 

,CA 

,67 

,C1 

，FE 

,02 

2170 

DATA 

CA 

，5C 

,C1 

，FE 

，04 

，CA 

，5C 

,C1 

，F1，C3 

，F0 

9ce 

，DD 

,36 

，00 

，00 

2180 

DATA 

DD 

,36 

,01 

,00 

，C3 

，6F 

,C1 

，DD 

,36,00 

,80 

，DD 

,36 

,01 

,00 

,F1 

2190 

DATA 

C3 

，3A 

，DD 

f7E 

,00 

,FE 

,83 

，D2，AE 

,C1 

，FD 

，7E 

,FE 

,70 

2200 

DATA 

DA 

,88 

，C1 

，3E 

,83 

，C3 

fA4 

，C1 

，3E，84 

，C3 

，A4 

，C1 

，DD 

,7E 

，00 

2210 

DATA 

FE 

,03 

，D2 

，AE 

，ci 

，FD 

,7E 

，(S0 

,FE,70 

，DA 

,A2 

,C1 

，3E 

,03 

，C3 

2220 

DATA 

A4 

，C1 

，3E 

，04 

，DD 

,77 

，00 

,DD 

,36,01 

，00 

，C3 

，3A 

，C0 

，FD 

，7E 

2230 

DATA 

01 

，C3 

,D9 

fce 

，ED 

，5F 

，0F 

，0F 

，8F，0F 

，6F 

，ED 

，5B 

,29 

，C2 

,19 

2240 

DATA 

22 

,29 

，C2 

，7D 

,C9 

，DD 

,36 

,00 

，80，DD 

,36 

,01 

，FD 

,36 

，01 

2250 

DATA 

08 

，FD 

936 

,32 

，FD 

,36 

,02 

,05,C3 

,24 

yC0 

，69 

,69 

,69 

,69 

2260 

DATA 

69 

,57 

,57 

,57 

,57 

,57 

,45 

,69 

，28，A4 

,84 

,45 

，57 

,16 

,94 

,84 

2270 

DATA 

A8 

，A8 

,A8 

,A8 

，A8 

,96 

,96 

,96 

,96,96 

,84 

，A8 

,29 

,65 

,45 

,84 

2280 

DATA 

96 

,17 

,55 

,45 

,80 

，00 

,88 

,ee 

,80,00 

,80 

，00 

,80 

,00 

,80 

，00 

2290 

DATA 

46 

,59 

,04 

,01 

,46 

,69 

,04 

,46,79 

,66 

,89 

,04 

2300 

DATA 

66 

,99 

,04 

,08 

,66 

，A9 

,04 

，08 

，END 

あて 先 はこ ちら 
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この プログラムの リス トは、 1 行 を 60 字詰めで 掲載して います。 
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お • 知 *ら* せ 

【その 1】 この 本 は 必見 だ I 

という わけで 今月から よ り 一層 
グレー ド アップし てお 目見えした 
、、ウー くんの ソフ 卜屋 さん" です が、 
以前に も 大 好評 だ つたこの コーナ 
一の プログラム を まとめた 本ゾゥ 
—くんの ソフ ト屋 さん プログラム 
*j も ただ今 销賛 発売中です。 マ 
ンガ もた つ ぷ り 入つ た 超お もしろ 
本 だから 見逃せない。 こちら もよ 

ろしく: fee 


【その 2】 アイデア 大藝集 

そして この コーナー では、 キミ 
からの アイデア を 募集し ます。 こ 
んな プロ グラムが あ つたら な あと 
思ったら、 アイ テア を はがきに 窨 
いて 送って ね。 採用 者に は M マガ 
のォ リ ジナル グッズ をプ レゼ ン ト 
します。 お待ちし てます！ 


金魚す く、、 


、つ > 

^ へ 


時㈱ ァスキ I 刊 定価 780 円 


牛に 


？ 一 


； t 


4 


田 中 パンチ 先生に よる 


なんでもかんでも 


本題の 前に 少々 


いきなりです 力く、 コーナ一 タイ 

トルで ある 『MUS にピョ ピョ』 つて 
やっぱり、 ハズ カシィ です か？ 
そういう 話 をち よく ちょく 聞 くん 
です が、 ま、 いいです よね。 たま 
に はこうい う 趣向 も c  M マガって 
^そういう 趣向が 多すぎる ？ 
あ 一、 そ 一です か 一？ 

閑話 は 休 題 c この コーナー あて 
にも、 たく さんお たよ りいた だい 
ておりまして、 ちょっとまず、 そ 
の ご 紹介 を させて ください。 鹿 児 
島 県 枕 崎 市の 味國' 真 一 さんから、 
デモテープが 届きました。 さつ そ 


くの 威、 に 喜んでお ります。 ちと、 
同封のお たよ り をば。 
「初めまして。 私 は 鹿 児 島 は 本土 
最南 端、 枕 崎で MSX を 真ん中に 生 
活 している ものです。 仕事で は、 
HOLNOTE, ゲーム は^!? 棋ネ旨 南 D  、 
^^は YRM-31 と、 今では MSX な し 
ではなん にもで きません （中略） と 
にかく 田舎で あると いう こと も 手 
伝って、 私の 回りに はこの ような 
音楽 活動 を 行な つ て いる 仲間 を搜 
せない のです。 MSX マガジン 誌 Jt 
に 音楽 関係の、 しかも MIDI 関係の 
言 己 事 を 見つけた とき は 感激し ま し 
た。 ぜひがん ばって 連載 を 続けて 
ください ますよう、 お願いい たし 
ます。 全国に は 私の よ 
うな^ S の 方が まだ ま 
だ 大勢 いらつ しゃる の 
ではない かと 思います 
…… Jo ありがとう ござ 
います。 スペースの 関 
係で、 味 園さん の シス 
テム 図 を 胃で き はし 
ません 力く、  DX-7、  S900、 
RX11、 D1 10 などの 中に 
あって、 MSX^ は'; 舌 躍 
している 様子です。 ま 
た、 テープの 方 を 聴か 
せて いただき ましたと 
ころ、 その 出来た る や、 
その あたりのへ タなプ 


t  B ぽ2 の FMPAC 用 ミュージック エディタに ン 

口よりも、 十分 聴かせて く れるィ 
ィ 出来で ござんした。 

味 園さん、 ありがとう ございま 

した。 英語塾 経営で お子様 2 人。 
28fe やります ねえ、 お 父 一さん I 

MSX で MIDI を、 という 声 は、 今 
でも 随所で 聞きます。 本格的な MSX 
での MIDI システム は、 ヤマハの CX 
シ リ ーズか YIS シ リ ーズを ベース と 
した ものし かありません。 それ も、 
もう 何年 も フリーズされ たままで、 
そ れ 以上の もの は 出現す るに 至つ 
ていない …… 。 

MSX で MIDI をって、 そんなに む 
ず かしい もので は な いんです け ど 
ね。 たとえば、 口一 ランドから 出 
ている MPU と 呼ばれる MIDI のィ ン 
夕ーフ ヱ イス ュニッ 卜 を 利用す る 


c 写 具 は 音色 ェテ - 


、 iij 面 c 


とするならば、 ハード 的に は ハン 
ダゴテ こて こ て 部品 少々 の レベル 
で、 用意で きて しまう のです。 あ 
と、 それに 専用の ソフト を 作れば 
…… 。 その ソフ 卜って やつ 力 \ タ 
ィ ヘンだった りす るん です け どね。 
MSX 上での 互換性の 問題な ど を 含 
めての:^ で、 いろいろと 検討し 

ていきた いと, m つてお ります。 m マ 

ガでノ 、一  ド 作つ ちゃお か!？ と か 

いう 意見 もあります 力 \ そこん と 
ころ はま あ、 冷静に。 
あ 一、 ちょっと 前置き だらけに 

なりました。 急いで、 FMPAC の 話 
に 移る ことにいた しましょう。 と 
いっても、 あと 3 行し かないから、 
次の 章から という ことになります 

かね。 はい。 


■PPP 
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やつ ぱいい のです よ 

FMPAC という シロ モノ は、 ただ 
の FM 音源 パックで はな く て、 S- 
RAM なんか も 載って いて、 ゲーム 
の セーフ 7 口一 ド なんかに も 使える 
わけ だけど、 ここ は 音楽の コーナ 
一 だから、 S-RAM の 方の 話題に は 
目 をつ むって ください。 

さて、 先月 号で ィぉ录 を 付けた か 
ら、 だいたいの 性能 は 摑んで いら 
つし やる と は 思う けど、 もう 一度 
おさらい をして おき ま しょう。 

FMPAC を スロッ 卜に 突っ込んで 
の 最大 発声 数 は 14。 そのうち わけ 
は、 FM 音源の メロ ディ一 として 6 
音、 リズム 音が 5 音 それに プラス 
して PSG 力く 3 音。 6  +  5 +  3 で 14 
と。 リズム 音 を 特に 使わなかった 
としたら、 FM 音; 原の メロディー 力く 
9 音 それに ブラ ス して PSG  3 音で 
12 音と、 なる。 

音色と して は、 64 音色 プリ セッ 
卜されて いて、 通常 は その プリ セ 
ッ ト音を 使用しての 曲 作りに はげ 
むと いう ことになる わけ だけど、 
1 音 だけ は 自分で エディツ 卜で き 
る 仕様に なって いる。 

音の いじり 方 は、 考え方 
とすれば、 DX- 7 などと 同じ、 オペ 
レ一 タ^ この FMPAC に 使用 さ 
れ ている の は 2 オペレータの Fl\^ 
源 だ。 キャリアと モジ ユレ 一夕 力く 
直列に 並んで いると いう 形の 1 ァ 
ルゴ リズム 方式 だ。 透明 感の ある 
瞬間 音、 たとえば ベルの ような 音 
なら、 最も 得意と すると ころよ。 


ベースの 音 もよ 力、 
つたり する。 

と、 ^LL(7)^ を 
ほとんど すべて、 
BASIC のコ マン ド 
上て 4喿き きる わ 
けだ。 きから あ 
る PLAY 文の 拡張 
と して •••••• c あと 

裏ヮ ザなん だけど 
も、 マシン 語で こ 
の FMPAC を あやつ 
れば、 なんと、 2 コの 
FMPAC を 同時 発 
声させる こと も 可 
能と 力、。 しかし、 
この 2 コを あやつ 
るヮザ は、 メーカ 
ーもサ ポー 卜 して 
いないし、 そんな プログラム もと 
り あえず この 世に^^し ていない 
ので、 i ^里 的に は 可能と いうと こ 
ろまで しか 言えな いん だ ( ナ どね 一 ( 

PLAY の 害 式 を ど う 変更 すれば 
FMPAC 内の FM 音源 を 呼び起こす 
ことが 可能な のか？ データの 形式 
は、 今までの PLAY 文と 同じで いい, 
ただ、 あらかじめ、 FM 音源 を 使い 
ますよ 一と 宣言して やる だけな の 
だ。 そして、 その 宣言して やった 
文 内の 数値 を 変えて やる だけで、 
音色 はす ぐに 変化す る。 

BASIC でコ ソコソ とい じ く る 分 
に は 便利に できて いるんだ けど、 
いかんせん BASIC では 多量の デ一 
タを あっかう と、 ちょっと テンポ 
がズレ ると きがある。 マシン 語レ 


れ だけで よい • そ の① 


會 CALL  MUSIC というの 力、'、 FM 音源 を 起動し 
ますせ '宣言のお まじない c カツ コの 中の、 0 
とか 1 と 力、 は、 何 チャンネル FM 音源 を 鳴らす 
かとい う 言^: の パラメータ。 この コーナー は、 


けつ して マニュアルの ページで はない ので、 
あんまり 詳しく は 害きたくない。 だから、 本 
当に おまじないよ一 で 覚えて おいて もらえば、 
いい: 次の ベ一 ジで その実 例が 登場す る: 


れ だけで よい • そ の© 


しし VOICE 9@16  9@39  9@39  9@48  ?@48) 


CALL  VOICE で、 音色 を 決定す るん た 丸 
ク ルンと した マーク は、 俗に アツ トマ一 ク 
と 呼ぶ。 あ、 別に 俗 じ やない けど <： その後の 
き 力 < 音色 番号。 16 番は ビブラフォン、 39 番 


は 琴の 2 だな。 48 番は ホルンと 。 アット マー 
クと 数字の 組が 6 つ ある。 という こと は、 二 
こで は、 6 音 はこ こに 設定した 音色で 発声し 
なさい、 という ことになる わけです。 せ'。 


ベルで も ドラ イノく が ほしいと ころ 
なんだ けれども 一。 

と は 誰も 力、' 考える ことでして、 
近々、 こ の FMPAC の FM 音源 用の ミ 
ュ一 ジック エディタが 発売され る。 
今 現在の 情報で は、 Bit2 力、 らの 『シ 
ンセザ ウルス』。 すん ごい 名前 だけ 
ど、 機能 は なかなかい いみたい。 
アナログ シン セの音 作りの よ う に、 
フエ一 グー 操作で 音色 をァ ーキテ 
ク 卜 していく。 もちろん 音符 入力 
での、 シーケンサ一 としても 使え 
る、 すぐれ もの。 来月 あたりで は、 
ド ドンと 細かい ところまで 掲載い 
たします 予定です。 

あと、 他の メーカーさん も、 ミ 
ユー ジック エディタ ツール をい く 
つ 力、 製 fFit 行され ている と 力、、 そ 


んな 情報 も 入って きている。 

MSX の MIDI 関連 ももち ろん 追つ 
かけて いきます 力 \  FM 音源で も ひ 
と 波 来そう なので、 ここし ばらく 
は、 M ピョ でも 集中して、 活動し 
てみ ようかと 思って おります。 お 
楽しみに というと ころつ ！ 


10 

SCREEN  CirKEYOFF 

20 

REM 

30 

REM 

40 

PLAY"1  4c.de" , "1 4e+g" , 

"1 4gab" 

50 

P し Wcde"  ,"ef g" 

, "gab 

60 

P し AY''edc''  ,"e-fg" 

， "gab 

70 

P し Wedc:''  ,"e-Fg" 

, "gab 

8i? 

1-'. 

> - 

, "1 lc 

寺 


liZi 

SCREEN  iZi:KEYOFF 

20 

CA しし MUSIC (0,0,1 ,1 

,1) 

30 

CA しし VOICE  (@213，€«；39 

,@48) 

40 

P し AY#2，"1 4cde" ,"1 4efg" ， 

"1 4gabM 

50 

PLAY#2,"cde" ，"e 千 g" 

， "gab " 

6iZi 

F' し AY^/'edc"  ,"e-fg" 

， "gab " 

70 

P し AY#2，''edc"  ,"e-fg" 

， "gab " 

80 

PLAY#2,"1  lc" , "1 lc" 

, "1 lc" 

これが こうで 
拡張 BASIC 


つま り は/ CALL  MUSIC"  t  "CALL  VOICE\ そして PLAY 命令の 後に 、、： ：2" 
なんても の をつ ける だけで、 PSG の プログラムが、 とりあえず FM 音源の そ 
れに 変身して し ま うわけ である  <： と て も 簡単な こと ざん し よ 一が： 
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荘厳な コロッケ 


今月の！^ ffi は、 糖 観に よる 短い 習 f 饿。 タイトル は "赚 な コロッ ゲ'、 
と、 雖 につけて みた。 今 ちょっと、 お腹が 減って いるもので してえ ft 


y  i 」 丄^^ 

' ば」， J 」 

I  I J  J  J  J  J  J  J  1 1 1 


LLiJ 山 I   'l"r 1 


Fin 


番き き& 4。 


FM 音源なら 和音 だよ 

音が よくな つて、 やっぱり、 試 

したい こと は、 Si¥ な禾ロ 音に よる 
アンサンブル。 ブラスと 力、、 スト 
リング スと 力、、 いいねえ。 という 
ことで、 曲 は、 コードで 進行 
する 形態に してみ ました。 上が そ 
の 楽譜。 右 ページに あるの 力く、 そ 
の リス 卜。 おっと一、 いきなり も 
う FM 音源 用に してし まつ たの だ。 
FM  PAC を 購入 した ァカ ツキに は、 
打ち込んで 鳴らして みて ほしい。 

質問 ！ はいなん でしよう ？ 
楽譜で は 3 音 構成な のに、 なぜ、 

リストの 方 を 見る と、 パラメ 一夕 

の 設定の ところで 6 音 構成に な つ 
ている のです か？ いし 、質問です 
ね。 同じ 音 を、 ユニゾンで 出して、 
音に 厚み をつ けて いるので す。 だ 


から、 CALL  V0 に E のと ころで、 
同 じ 音色が 2 つず つ 並んで るで し 
よ ？ 同じ 音色 を 重ねてい る わけ 
です。 これ を 上手に 利用 すれば、 
音に エコー を かけた ような 効果 も 
可能です わい な。 

PSG のみのと きと は、 もう ゼィ 
タク さがち がう。 心まで 豊カ、 にな 
つてき ます。 そんな 大ゲサ なって 
です か？ し 力、 し、 MSX の ライン 
ァゥ 卜 を それなりの エフェクター 
につないで、 適当な スピーカ一 で 
鳴らして やる と、 なかなか 才ッな 
音 を 出して く れ るャッ なんだ よね。 
この FMP  AC つて ャッ は。 

実際に 聞いて みたい、 という 向 
きの 方 は、 今月 号の M マガの NEW 
SOFT のと ころに ある、 MSX サマ 
—フェス テ イノ  ^レに 参カ卩 し て みれ 
ばいい よ。 そこで は、 FMPAC をィ吏 


つ た デモ 曲が; 巟 されて いるから。 
百 見 は一 聞に しかず、 だよ ね。 

別に、 PSG を 忘れた わけで はな 
いんだ けれど、 せっかく いい 音 を 
出して くれる ュニッ 卜が あるんだ 
力、 ら、 ^的に はこの コーナーで 
は、 FMP  AC を 使用した プログラム 


を 掲載して いこうかと 思って いま 
す。 その ほう 力 \ 広がり 力、' 持てる 
んだ よねえ、 音 的に も 創造力 的に 
も。 一応そう いう ことで、 今後の 
展開 を 見守って やってく ださい ま 
しな。 で、 興味が あるならば、 
FMPAC を 買う、 と。 


き POPO さん 纏 葉 


コ一ド て、 という ことで 作つ 
てみ 孝レ. た： わたしが 自然に 作 
ると、 すぐ クラシック になって 
しまう という クセ （こういうの 
つて クセ つてい うの かしら？） 

がぁリ ます。 だな!^ こういう 
感 じの 方が 作 リ やすい と いえば、 
作リ やすい、 ん だけど c 
ブラス 系の 音 か、 あるいは ァ 


タック をき かした ス卜 リング ス 
系の 音て 鳴らして あげてく たさ 
い,： ベース 部分と 施 律 部分の、 
展開が 入れ かわって い 零拿 こ ろ 
が アクセント。 荘厳な ファン フ 
アーレ、 のよう な イメージが あ 
るんだ けれど、 まあ、 自分の 好 
きな 音色で 鳴らして、 いろいろ 
試して みて ほしい わ。 
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C)  MUSICS 


さて 次号から は' 


いやはや、 M ピョ でも、 やる こ 
とが ふえてき まして、 たいへんで 
すね。 MSX での MIDI のめん どう、 
FMPAC の 曲 作り。 ほ 力、 にも、 5 見 在 
企画 中の もの も 進行して たり して。 
忙しい な あ。 

あ、 そうそう。 近々 にです ね、 
MSX を 使った ギター 型 シン セ サイ 
ザ 一の 製作と いう ものに 着手す る 
予定で おります。 そんな 大ゲサ な 
もんじ や ござん せん。 MSX 本体に 
パテ 盛りして、 ギターの ネック を 
つけて、 エフェクター を 埋め込ん 
で、 真珠 も 埋め込んで、 FMPAC を 
ブッ 込んで、 と、 そんだ けの もの 
です けど。 そういう 工作 記事と い 
うの も、 ノく カノべ' 力し くて、 おもし 
ろいで しょ？ でも、 なかなか 女少 
なィ 吏い 方が でき るんで はない かと 、 
したたかに 考えて います。 

あと、 この コーナ一 に対する ご 

意見、 ご 希望 もお 待ちして います C 

MSX システム を 使用した デモ テ— 
プも、 この 際 だから 送って くださ 


い。 私、 田 中 パンチの jlfrc よろ 
しければ、 デモテープの 交換で も 
して、 お 互いに 傷口 をな め あいま 
しょう。 ゆくゆくの 展開と して は、 
集まった テープの 中から、 すぐれ 
たもの を ピック アップして、 1 本 
の カセッ 卜に まとめて 配つ ちゃう 
なんて こと も 考えて います。 売つ 
ち や あ^ (乍 権 うんぬんが あります 
ので、 配つ ちゃうと いう わけね。 
そういう 企画に ノッ てくだ さる 方、 
どしどし ご連絡く ださい。 お待ち 
してお り ます。 

では 今月 はこの 辺で。 来月 も、 
また 楽しければ、 いいな あ。 


人 


For  P  S  G 

右の リスト は、 FMPAC 用です。 つ 一 こと は、 FM 音源 用 
です ね。 これ を PSG でなん とかした いという 人 は、 
の2 听と 3听 を 取って しまおう。 

②  80 行〜 100 行まで も、 取って しまおう。 

③  130 行の データ 数が 6 つ あるの を 3 つに。 だって PSG 
は 3 音し 力、 鳴らない から。 

④  160^10^ の データの 中、 ヽヽぐ と ヽッ' の大な り 小な り 
マーク を、 PLAY 文の 通常の 形、 オクターブの 4 とか 5 
と 力、 (05 と 力、 04) に 直す。 

あと エンベロープな ども 自分で どうぞ。 それで、 0 扃 るせ'。 


多岐に わたって きた 感じです が 


どしどし、 記事 企画に チヤ チヤ 
を 入れて ください。 この コーナー 
は、 広い ココ 口の 持ち主です。 プ 
ログ ラムで もい いです し、 MID はこ 
ついても の 質問で もよ ろしい ！ 
あ、 ちなみに パンチさん は、 この 
あいだ QX-3 を 買いました。 はは。 
锭 やぶりの M ピョと 呼ばれる よ う 
に、 目立った こと をいた しまし よ 
う。 そのため にも、 あなたのお 知 
恵 を：: 寸平 借。 ご 意見、 ご 希望 は、 


できるだけお はがきで、 お寄せく  g 
ださい： テーブ など はもち ろん、 
封 害でしょう けどお。 


あて 先 
亍 107-24 

東京 者 (5 港 区 南 青山 6-1 1-1 

ス リー エフ 南 青山 ビリレ 

(株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 

M ピョ です よ 係 


荘厳な コロッケの リスト だ 


10  SCREEN  0: KEY OFF 

20  CALL  MUSIC(«Zi,0，l ，1 ，1 ，1 ，1 ，1〉 

30  CALL  VOICE  (@16，@16,@39i@:399@48 

,©48) 

40  S し -SsDIM  S ま (3，S し〉 

50  FOR   1=0  TO  2:  FOR  J=0  TO  S し 

6iZi  READ  S*(I  ,J)  :NEXT  J,  I 

フ 0  ' 

80  FOR   I 二 0  TO  S し 
9iZi  St  (3,1)  =S*  (2, 1)  :NEXT 
100        ( 3 , 1 ) ="vl4<"+S* (3 , 1 ) 
110  ' 

120  FOR   1=0  TO  S し 

130  P し AY#2,S 本 <iZi，I〉  ,S*(1 ,1)  ,S*(2,I 
) ,S*(3,I)  ,S*(iZi,I)  ，S 本 （1 ，I〉 
140  NEXT:G0T0 120 
150  z 
160  DATA 
170  DATA 
180  DATA 
190  DATA 
f  4  , 

200  DATA 
210  DATA 
220  DATA 
230  DATA 
240  DATA 
250  7 
260  DATA 
2 フ 0  DATA 
280  DATA 
290  DATA 
>c4. 

300  DATA 
310  DATA 
320  DATA 
330  DATA 
340  DATA 
350  " 
360  DATA 
3 フ 0  DATA 
380  DATA 
390  DATA 
6a- 

40iZi  DATA 
410  DATA 
420  DATA 
430  DATA 
440  DATA 


tl28vl5o51 8 

g 16gg 16gggga~2 - 

g 16gg 16gggga-2  . 

>cl6ccl6cd4  -e~-16e-e"-16e- 

e — 16e — e — 16e — d4  ，e — 2 . 
■f2-e2. 

dl6ddl6ddclde2- 
f2.e2. 

dl6ddl6dddde--2  - 

tl28vl!:.o51 8 

e~ 1 6e-e~ 1 6e~e-e-e~-f  2 職 

e-16e~e-16e~e-e-e--f  2 義 

g 16gg 16ga-4 ■ b —  16b — b —  16b - 

<b~16b~b~16b~b4  ,g2  - 
>c2.c2. 

<bl6bbl6bbbb>c2 , 
c2.c2- 

<bl6bbl6bbbb>c2 .< 

1 128vl2o41 8 

c2  .d-16d~d-16d-d-d-~d- 

c2  , d —  1 6d  —  d —  1 6>d — d — d — d — 

g4 .gl6ggl6gcl6ccl6cccc 
al6aal6aaaag 16gg 16gggg 
gl6ggl6ggggcl6ccl6cccc 
al6aal6aaaag 16gg 16gggg 
g4.gggcl6ccl6ccl6ccl6c 
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ネットワーク を 探険し ちゃお! 


SIG 


前々 回、 前回で パソコン通信に 
必要な 道具と f^t の 仕方な ど を や 
つてき たので、 今回から はいよ い 
よ、 ネッ 卜 ワークと は どんな もの 
なのか、 その 中身 を 紹介しょう。 

と り あえず、 今回 は、 アスキー 
ネッ 卜 MSX に アクセスして みた。 
アスキー ネッ 卜 MSX は アスキーが 
運営して いる MSX 専用 ネッ 卜ヮ一 
ク のこと。 6 月から 新 ネ检 体制の 
新しい システム になり、 現在、 新 
規 会員 を 募集 中 だ。 

で、 肝心の 中身の ほう だけど、 
アスキー ネット MSX に は、 100 を 超 
え る BBS (電子す |^ 及) が あ り、 様々 
な サービス を 行なって いる。 あま 
り 数が 多い ので、 どれ を 見たら い 
いの 力 ちゃう く らい だ。 

まず、 代表的な BBS に は、 SIG 
(Special  Interest  Group) と 呼ば 
れる ものが ある。 これ は、 音楽、 


映画、 演劇、 スポーツ、 旅行、 小 
説、 翔、 車、 ネ被 里な ど、 趣味 を 
同じく する 人の 集まり。 さらに、 
たとえば、 音楽の 中には クラシ ッ 
クカ 《好きな 人 もい るし、 ポップス 
や ジャズ、 ロック 力、' 好きな 人 もい 
る わけて'、 それぞれの SIG が あると 
いったぐ あい。 なんとい つても、 
趣味が 同じ 人の 集まり だから、 す 
ぐに 友達に なれち やうし、 お 互い 
の 情報 交換したり、 話題に もこと 

かかない よ t3Lo 

アスキー ネッ ト MSX の BBS に は 
右の コ ラムで 紹介して いる ものの 
ほかに、 システムからの インフォ 
メーシ ヨン ゃネッ 卜 ワーク 上で 買 
い 物が できる ショッピング、 いろ 
いろな 醒で 話し合いが 行なわれ 
ている 会議室、 また、 NHK 学園な 
どの CUG  (Closed  Users  Group) 
と 呼ばれる もの も あるの だ。 

已已 S 版 


サ 千 倉 真理の School's  Sut! 


毎週、 ラ ジ才 の文ィ b^l (全国 ネ ッ 
ト ） で 同名の 番組 力、' あるけ ど、 その DJ 
を やって いる 千 倉^! さんの コーナ 
一 だよ。 ァス— ネット MSX の MSX 
マ ガジ ン!^ 部の S I G の 中 にある。 

ネットワークて^1 倉 m ^さんと お  1 舌 

ししち やい ましよ。 よろしく:^ 


たくさん ある SIG の 中から、 どれ 
を 紹介す るか 困って しまう けど、 こ 
こ は ゲーム 好き な 人が いっぱし 、集 ま 
つてい る SIG なの だ。 MSX の ゲーム 
の 話 はもち ろんだ けど、 MSX に 限ら 
ず、 ファミコン や アーケード ゲーム 
なんかの 話題 も 盛り上がつ ている。 


t  trtS  firm  I   tTB3  Firm 

2.  C4'M  Mm  L im  TMM 
M*M  BJSDi 1 trn  D-lth 

搴 flOJO  J  •  MUD  4 

i  «'«  &it>» i. oi'M  ouaui 

I   ire)  ytwth  I  tr%l  CrUh 

•  mm>  s  •  mo  ^ 

I   6T  I>l>ith  i   0r«  firm 

l    "  IU レ w  ？.  on*  BLAID) 

y  iru  kasd» i $rn 議 

I    W4I  firm 1 trM  rir«* 


^aHAL*mmrw.  h 八 LNOTEf^— f  — t >t 蒙に しグ、 


f  HAL  NOTE  QAA  ほ 曹 ««c 

： ふ;！1? 5 にし;^ お 1な みな て 


ソフト 八 ウス 情報 

MSX の ゲーム ゃソフ トウ エア を 制 

作、 販売して いる、 各 ソフト ハウス 
からの 新 や 販売 中の ソフ 卜の 
アフターケア など、 いちはやく 知る 
ことができる ぞ。 ソフト ハウスの 人 
が 直接、 害き 込んだ 情報 だから、 ど 
こより も 正確で スピーディ 一だね。 


PDS 


PDS というの 【丸 ハブ リック • ド 

メイン' ソフ トウ エア。 つまり 一般 
に^！ された なソフ トウ エア 
のこと。 誰でも 欲しい ソフトが あれ 
ば、 ダウンロードして 使う ことが で 
きる システム だ。 すぐれた ツール や 
ゲームなん かもいつ ぱい あるよ。 


^ お ssi5t^ni、' …ン' 

" ン 。-y<l»*>TTi ン: Tf/^SttJt  (0 


ニュース 


9taltm  mk  Jlil.MC 
TiU* 【ニュー 3  — ,， 哥 《S】 默 う 

tmmm  ，に 口  yum 


ヒ ^' ',マ.ー"' - はや ノ酙 W-» 威ぶ" ' e  .'.Ui ザ 、二 —  j 

.,， ま^ W^USSJ^iS 

-?，  ag«7 逝: ssaew;, お; c5»^?«k さ: "ナ 


Jto' 台、 謹、 ネ： など、 稱 通信 
社から 毎日 送られて く る ニュース を 
ネッ ト ワーク を 通じて 読む こと 力、' で 
きる サービス だ。 見出し を 見て、 読 
みたい 記事 だけ を すばや く 読める。 
キ ミの msx から、 世界の 情報 をい ち 
はやく 引き出す こと 力、' できち やう ぞ。 
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ネッ卜 ワークで おしゃべり 


J 


アスキー ネッ 卜 MSX に は、 ネッ 
卜 ワーク 上で リ アル タイムに 何人 
もの 人と CHAT (おしゃべり） する 
ことができる、 VOICE という 機能 
が ある。 VOICE はいくつ かの 部屋 
にわかれ ていて、 それぞれの 部屋 
の 中に いる 人と は 自由にお しゃべ 
りで きる 仕組みに なって いる。 も 
ち ろん 直接、 声て  1 舌す わけ じ やな 
く、 キーボードから 打ち込んだ 文 
字で お しゃべりす るんだ け どね。 

ネットワークの 中で は、 自分の 
ハンドル ネーム （ニックネームみ 
たいな もん） を 自分で決めて 登録 
してお くこと になって いる。 で、 
と一 ぜん、 VOICE の 中で も、 お 互 
いこの ハン ドル ネームで 呼び 合う 
ことになる わけ:^ 

電話と 違う ところ は、 相手と 1 
対 1 で 話 すんじゃなくて、 同時に 
何人もの 人と おしゃべり できる と 
こ。 それに、 電話 だと 見 も 知らな 
い 人のと ころへ 爾 舌して、 おしや 
ベ りする なんて こ と はでき ない け 
れど、 VOICE ルームに 入って きた 


人 は 最初から ネッ 卜 ワークで おし 
やべ りする ことが 目的 だから、 誰 
とでも^ 11 にお しゃべり できち や 
う し、 知らない 人と も、 すぐに 友 
達に なれち やう ぞ。 

人の 交際範囲 つ て 意外と 狭し 、 も 
ん だけど、 VOICE をす ると、 年齢 
や' I 生別、 住んで いる 場所な どに 関 
係な く、 また、 いろいろな 職業の 
人た ちと もお しゃべり できる。 ふ 
つうに 生活して いたら、 絶対に 出 
会えない ような 人と も 知り合う チ 
ヤンスが あるんだ よ ね これって 
やはりす ごい こと だと 思う。 ネッ 
卜 ワークが 自分の 世界 をグン とひ 
ろげ て くれる という カンジ。 

はじめの うち は、 キーボード を 
打つ て 会話す る ことに 多少 マ ゴっ 
く かもしれ ない けど、 すぐに 慣れ 
てし まい、 その 面白さに 病みつ き 
となって しまう。 あまりに 熱中し 
すぎて、 ついつ い 長 II 舌なら ぬ、 
長 V0 に E になって、 あとで、 電話 
ネ^^の 請求 窨を 見て、 驚く なんて 
こと 力、' ない よ 一に i 主意しょう t^o 


atzpe[msx02243]  knocks  on  the  door) 
GASCON]  I ヲ ァリ 'ン']' ク 7f ィゥ / 

GASCON] 力 カプタ カツ 力 夕 

MARI  [msx00224]  accepts  atzpe[msx02243] ) 

atzpe[msx02243]  comes  in) 

atzpe] こんばんわ 

GASCON]  ad  l\u 

atzpe] はりよお 

MARI] ] ン ニチハ 

atzpe] はじめまして〉 MAR  I 

MARI] イマ ヮ 夕シ 才へ ャ ： 仆 テア ケ' タン デス ハン'/ テタ' プ夕ノ  '、,  メ マジ テ〉 atzpe 
atzpe] はい、 そんなと ころ だろうと 思いました。 ほつ ほ。 
atzpe] ガスコ ン さんがお めつ け やくです か？ 

Gascon] ゥン アリシ']' タ 7 ェモ / 力' tnn マ'/ ティ 夕/夕' 

mari]  r-v t'A  tfn ヲ ゥカ 力' プテ タノ テ' スカ' ゥ レジ イナ ] ゥ フン' ンテ マス 

atzpe] わ はは。 えものです。 

GASCON] 飛んで 火に 入る a  t  z  p  e かな' •  • 

atzpe] きゃあ、 ぼく もうれ びい。 

MARI] ま タ' ケ 力 夕 カナ 拿 tr,  二  'ン ヨウ 

MARI] 漢字 サクセス ！ 

atzpe] ほ つ ほ 

MARI] これ だけで もす ごい 体力 使って るんで すよ 
atzpe] うん うん、 でしよう ねえ 

atzpe] 人数が おおいと あせり ま くって しまいます. 最初の ころって 
MARI] この 前 入った 時 大声 だしっぱなしで ひんしゅ く を かい ま した 
atzpe] ひえつ！ 大声？ 

GASCON] ぎ や 一ぎ や— うるさい のなん のって！ 
atzpe] ほほ ほほつ 

MARI] なにせ なれなくて、 何度も バックスペース キ 一をお してます 

atzpe] ほい ほい、 あせらず どうぞ 

MARI] 私ネッ ト 広げて ネッ トウ一 マンに なりたい の 

atzpe] ほ？ 

GASCON] なんの こ つち や 


千 倉 


理 画の 


ネッ卜 ワークに 夢中な のゥ 


暑いです ね 一 ！ ァフ リ 力の 牛 
車の 上 も 40 度 を 超えて ます。 さて、 
先月 初めて ネッ ト ワークに 口 グイ 
ン した 私です が、 なんと 今回 は 
、、チヤ ッ 卜〃 に 乱入して しまったの 
でした。 

まず、 うれしかった のが、 チヤ 
ッ 卜に はいった 瞬間に 画面に でる 
メ ッ セージ、、 Welcome  Mari  ！  "m^ 
力 ぐ^! 頁で 迎えて く れ てるみた いな 
ん です。 これが、 実に 心強い。 び 
くびく しながら も、 先 をの ぞいて 
みると、 ある は、 ある は、 おしや 
ベり の 部屋の 数々 •••••• 。 


最初 は 見る だけで、 結 « ^足し 
てし まったり、 部屋に 踏み込む 決 
心が つかな かつ た りで、 うろうろ 
した あげく、 でて しまった りして 
いたので すが、 そんな ことで は、 
7爻 遠に 誰も 口 をき いて くれない わ 
けで、 やはり、 思い切りが 肝心。 
エー ィ ！ と は' 力、 りに ドア をた た 
きました。 

すると、 あらあら 不思議、 「コン 
二 チヮ、 マリ ！」 と、 今度 は 生身の 
人間が、 声をかけて くれる のです つ 
「コ、 コンニ チヮ、 ハジメ マシテ 」 
指が 震えます。 


峰 実は 2 年 前の 写 具 

です 同じ 名前の よ 
しみで 訪れた マ リ共 
和 国 名前の 由来 を 
きいて みたら、 マリ 
は マリ 語で 「かば」 


リ アルタ ィ 厶で 会話 力 S1 むので 

；醉 入力なん 力、 すると、 非常に^^ 
がか かる わけです。 あせって 「強が 
はじて てな の」 なんてい う 訳の わ 
からない フ レー ズを 打って しまつ 
たりした のです 力く、 'に、 優しい チヤ 
ッ 卜 仲間の 人達 は、 ああ、 二れ は 
「今日が はじめて なの」 つてい いた 
いんだな あって、 意 を とってくれ 
ま した。 よかった。 


慣れて いる 人達の 会話 は、 すご 
い スピードで^ ^ きかう ので、 とて 
も 口 を、 はさめません。 コンビ ュ 
—ターに 向かって 

「ちょっと 待って よ一 ！ 」 
な ん て 大騒 ぎ をした け ど、 無駄で 

す。 「モッ 卜  ユックり 」 ってョ 

ロヨ 口 打ち込む と、 今度 はやつ と 
気がついて くれました。 これ は 経 
験 を 積む しかない みたい。 
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期間 8 月 旧 (月)〜 8 月 3 旧冰） 

THE  LINKST (ま 8 月 1 日から 8 
月 31 日の 期間、 ノ、。 ソコン 通信 ガ専 
筻 会と 鋭 丁って、 大々 的に ィ ベン 
卜 を 開催す る そ'。 先月 号で も 紹介 
した 『ガーリー ブロック』 や、 『ダ 
ィ レス』 などの ネッ 卜 ワーク ゲー 
厶 大会 を はじめと して、 夏休み 宿 
題お 助け マン、 何でも 答え マン デ 
一、 ガン ビータ イラの とつぜん チ 
ャッ 卜、 のり P に 歌わせたい イ^ | 司コ 
ン テス 卜な ど、 内容 も 盛り だく さ 
んだ。 

もちろん、 THE  LINKS の 中に 
M マガ ハウス を オープン している 
MSX マガジン も、 この イベントに 
全面的に 協力、 口す るから 期待 
して ね MSX マガジン 主催の ィべ 


ント (あ 千 食 IP 里の School's  out 
(THE  LINKS 出^) と MSXiif 言の 

という わけで、 キミ も パソコン 
通信 ガ専覽 会に #Aq してみ たく な 
つたん じ やない かな。 う 一ん、 参 
加した いのは ダブル マウンテン、 

やまやまなん だけど、 LINKS モデ 
厶を 持って ないから な あ •••••• とい 

う キミに 大 チャンス！ クイズに 
答えて、 はがき を 送れば、 正解者 
に LINKS モデム 力、' 当たつ ちゃうの だ。 
なん と MSX マガジンの 言 諸 1 0陷 様 
に プレゼント。 クイズと 応 慕 方法 
は、 次の ページに 詳しく 害いて あ 
るから、 どしどし /^してち よ 一 
だいね。 


夏休み 宿題 

何でも 

お助け マン 

答え マン デー 

京都^ 工学部 を 卒業した 後、 

アメリカに 留学、 UCLA の 大学 
院を 卒業の^ 才、 ¥ 氏に キミ 
の 夏休み^ 題の わか ら なし 、 と 
ころ を 教えて もらつ ちゃおう ！ 

ラジオの /パーソナリティーと 
し て 活躍 している 平氏 力、'^^ 
送の ノ リ でキ ミ た ちの 質問に 答 
えち やう。 なんでも 答え マン デ 
一とい うこと て^^ 曜日 だよ。 

ガン ビータ イラの 
とつぜん チヤ ッ卜 

こと、 ガン ビー タイ 

ラが とつぜん、 LINKS の チヤ ッ 
ト • ルームに 登場。 神 出 恝殳、 
いつ 登場す るか わからな いので、 
チヤ ッ 卜から 目 を j«Ht ない ぞ。 


^^ト 

«u 卜-どの あ 

でぶ" いつ 
る のり pl 一 取る ぞ 匕 二ろ で、 

腿 麟^ さんど も大の 
のり P は 千^^ よろ P  くれ 

仲良しなん たって。 


ネッ卜 ワーク ゲーム 大会 

A1 グランプリ 


ロサンゼルスから ニューヨーク 間 
6000 キロ 走破 を 目指して、 スタート。 
ノ、° ヮー アップ パーツ や ガソリ ンを買 

いな 力 《ら チヱ ッ クポィ ン ト を iii® し 
ていく。 途中で どの コース を 選択す 

るかが ポィ ン ト にな りそう だ; fao 


ミツ ドナイ 卜 ラリー 

ひ と つの ゲームて ソ ヽ イノ、' 一  ラリー 

と ロード フ アイ ターの ふたつ <7 ^— 
厶 力、' 楽しめち やう、 THE  LINKS と 
コ ナミの オリ ジ ナソレ ゲーム だ。 や は り 、 
ネッ 卜 ワーク 上で タイム を 競う と、 つ 
いつい 熱くな つてし ま うんだ よ; fao 


ガー U — ブロック 

先月 号で も、 ぉィ 云えした ガーリー 
ブロ ッ ク だ。 何 種類 かの ノ  、° ーッ を 組 
み 合わせて 自分 だけの ガー リ ーブロ 

ックを 作り 戦う。 THE  LINKS のネ 
ッ ト ワーク 上に^ II されて いる ガー 
リーブ ロックと 対戦で きる ぞ。 


enm^y  block 

nv ィ |  w づ I  v  -( 

|_ 稀 i —— 


ダイ レス 


ガイガー ループと 呼ばれる ゲーム 

フ ィ ール ドに それぞれ 16 個の ポール 
を 立て、 相手の ポール を 取り合う ゲ 
ー厶。 試合に 勝つ と ランク 力、' 上がり、 
D ランクに な tU ま、 思考 ノ U "チン を 組 
み 込んだ シュ ミ ラが もらえる の だ。 
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クイズめ 巷え 

theOiNKS 

THE し隊 S の 

モ千厶 ちょ- ざい！ 

t\o1 

控山小吉 (10^) 
IIS  03-^6-192^- 
载も  斜。 


M マガ も 頑張り まつす！ 


MSX 通信の 逆! 


ゥ—、 ウー、 緊急 非常 体制 発令 
中 ！ 本誌で おな じみの MSXii 信 

が^して くる そ"。 さながら、 ァ 

—マライ ト M16<7) ごと く 笑い を 連 
発、 その ラジカルな ギャグ は M マ 
ガ 読者 を 恐 I 布の どん底に 陥れ て し 、 
る。 MSXii 信の 頭 $艮 田 中 パンチ 
先生 自 らが THE  LINKS に 乗り込ん 
で、 LINKS 会員の 頭の 中 をみ もみ も 
にして しまう の だ。 

(替え 唄 コーナー） 

8 月 4 日〜 8 月 31 日 

んじ や、 M マガ^! 部の ガスコ ン 
金 矢の 唄 を 歌います つ ！ 少 かわい 
い、 かわいい、 さ、 かな やさんつ P 
に 一、 ちょっと ^ネタ すぎた かな、 
まあ こんな カンジ なんです わ ！ 


( 回文 コーナー ） 

8 月 21 日〜 8 月 31 日 

た と えば ね、 一般的な 例と しまし 
て はです ね、 竹 «^ けた、 新聞)^ 
トマ 卜の ように 上から 読んでも 下 力、 
ら 読んでも 山 本山な 文章 を 回文と 申 
しま すんで すよ。 ひとつよ ろしく  ！ 


CHAT! 


千 倉 真理の school' み out! 


8 月 1 5 曰〜 8 月 1 7 曰 （21 ： 00〜23  ：  00) 


千 倉 真 i 里さん は、 THE  LINKS 
の M マガ ハウスで も、 MARI とい 
う ハン ドル ネームで 害き 込みし 
てるから、 LINKS 会員に は、 も 
うおな じみ だよ な その MARI ち 
やん 力、'、 なんと LINKS の チヤ ッ 
卜 ルームに 登場し ちゃうの だ。 


期間 は 8 月 1 5 日から 1 7 日までの 3 
日間。 時間帯 は 夜の 9 時から 11 時 
まで だ。 チヤ ッ 卜で MARI ちゃんと 
話した あと、 文ィ 系 (全国 ネ ッ 
卜） の ラジオ をつ ける と、 MARI ちゃ 
んの 声が 聞け ちゃうと いう わけ。 
いまから チェックして おこう。 


FROM    II"    ©070264  88  *©  6 

ヮ一 ィ！ ウー ィ！  X！  令 0  2  B2  0  ■» 

うれしい なつな も、 ラれ しいな！ 

3* うから ォ リシ、、 T 外 の イラスト か" つ: » 表 
し? 5*  L ゆうゆ <  At  3* で «ォ か ♦  N  I  (3HT3lr>V 
は おけ" ん 37、、 ォか ♦ ゎほ し は = んな かお & 
しでい * ォ *  ti は いで、、 すぐ 了、、 も、 /!、、 スケ 
ット ふ" 7 ^しな * な 人と 亨 ；》フ* チン *,T*oTZ5 
ん な、、 よ 人、 5，ラ か、、 くと のと 3- 
ォ 3 な なぺ、 I の は ゥ リー^ 力 * ンと 
C し 力 * ン 了、、 ォ ♦  t* ォ 35 か、、 リな 
おんなで" ォ * よるし く  n  ！ 

MARI 


これが MARI の 
レター フォー マツ 卜 

THE  LNIKSO ゲーム 大 
会 や イベントに 参加して 優 

秀な^ t を 残す と、 才リジ 
ナル • レター フォー マツ 卜 
というの が もらえる。 左に あ 

るの (1M マガの MARI ちゃ 

んの フォー マツ ト なの だ。 


クイズに 答えて、 LINKS モデム を もらい、 ^ 

キミ も パソコン 通價大 博!! 会に 参加しょう！ ： 


THE  LINKS の 会員じゃなくて も、 
楽しい イベントが いっぱいの パソ 
コ ン 通信； ^ 専覧 会に 參加 したいと 
思うよ ね。 このさい だから、 LINKS 
の 会員に なつち やおう と 考えて い 
る キミに 大 チャンス なの だ。 

ぬ あんと、 THE  LINKS の 専用 
モデム NT-300  (ネッ 卜 ワーク ゲ一 
厶 アダプター） を MSX マガジンの 
読者、 100 名 様に プレゼント しちや 
うそ '。 

右の ク ィ ズの 答え を はがき に 害 
き、 MSX マガジン 編集部に 送って 
くれ。 ただし、 キミが 18 妹' 商の 


とき は、 «11 者の 氏名と 捺印 力、' 必 
要 だから、 忘れない ようにし てね。 

,tt め 切り は 7 月 22 曰。 当日の 消 
印が あれば 有効 だ。 応« された、 
はがき （クイズの 正 の 中から、 
厳正に 抽選して、 100 名の 方に 
LINKSllffl モデム NT-300 をお 送り 
しちやう という わけ。 

THE  LINKS へ 入会す るた めに は 
月 間 料金 (500 円） を 半年 分 前 
納 する (^があります。 つまり、 
500 円 X  6 力 月 で 3,000 円が (^だ 
つて こと。 モデム を 持って いる だ 
け じ や アクセスで きない からね。 


THE  LINKS モデム NT-300 

100 台 プレゼント 

締め切 り 7 月 22 曰 (当 曰 消印 有効） 

当選者 発表 は 発送 を も つ て 替えさせて いただき ま す。 


LINKSg 用 モデム NT-300 を 手に入れ るに は、 超^? な クイズに 答えて 
lE^ しなくて はなら な いんだい。 さて、 問題 を 言う ぞ。 ん 一と、 ん 一と …- o 
難しい 問題 を 作る が、11 しいので、 それじゃ あ、 「パソコン iift^lfH^ が 
開かれる ネッ ト ワーク は？  j 下の 丸の 中に 適当な 英字 1 文字 を 入れよ！  ！ 

theOINKS 


は 
が 
さ 
の 

m 

さ 
方 


0  リ 

■ スリ- エフ *e 著 山 ビ^ 

ffl  W ァスキ I 

マが ジン Jims 

し 12 ヒ 01 クイズ 係 


おもしろ NETWORK 135 


おも は <Z) 

ネ、 VH7 ーク ガイド 


ハ 
Co  ？/ 


ちょっと 以前まで は、 ノ\° ソコン 週 言 をす る だけで も、 かなりお 金が かかった 
し、 自分で ネッ卜 ワークの ホス 卜 局 を 運営す るなん てこと は、 夢の よ 一な 話 
だった。 ところが、 今では、 留^ « 話 のよ 一な 感覚で、 誰でも カン タンに 
自分の パソコン を 使い ホス 卜 を 開局で さるよ 一にな つち やつたん です よつ 1 1 


MSX マガジン お湯 NET (試運転) 


ホス 卜 は FS-A1FM なの だ! 


パナソ ニック の 通信 モ デム FS- 
CM1 と、 その 通信 モデム を 本体に 
内蔵して いる FS-A1FM に は、 葡言 
という 機能が ある。 

この 機 宵き を 使う と、 1 対 1 だけ 
ど、 お 互いの MSX で 通信す る こと 
がで きち やうの だ。 これ は、 もう 
立派な ホス 卜 局と 言っても いい。 

msx マガジン 編集部で は、 tm 

的に FS-A1FM を ホス 卜 コンビ ユー 
夕に して、 お湯 NET を瞧^ t る こと 
に し た ぞ。 なにぶん 編集部の 情報 
電話の 回線 を 使った 試験的な もの 
なので、 運営 期間と 時間 を 厳守し 


て くれ。 

アクセス すると、 ちゃんと ゥェ 
ル カム 'メ ッ セージ 力 、'表示され、 
パスワード を 聞いて くる。 パス ヮ 
ードは PIMOPIMO だ。 必ず、 大文 
字で 入力す る こと。 お湯 NET では、 
MSX マガジンに 胃した ショー 卜 
プログラムの ダウンロード サービ 
ス をしたい と 考えて いる。 短い プ 
ログ ラム だけど、 自分で 打ち込む 
より、 ダウンロード する ほう 力 く速 
いし、 ラク ちんだ よね 下に 書い 
て ある ダウン ロー  ドの 方法 をよ く 
読んで おこうね。 


MSX マガジン お湯 NET (試運転) 

7 月 20 日 (水)〜 7 月 22 日 (金） 
20  00-22  00 

Q03-486-1824 


ダウンロードの 方法 


ショート プ0 クラ ひ サー ヒス 

メニューの D: ダウンロード を 選 
び、 ダウンしたい ファイル 名 （拡張 
詞が B AS の もの） を 入力し、 そこで、 
FS-A1FM や FS-CM1 の 場合なら、 
[ES] キ一 を 押し、 同じ ファイル 名 を 
入力す る。 ダウンロード を 終了す る 
に は 再び、 ■ キ 一を 押す の だ。 


C の 通りに 設定して ね! 


さて、 キミの 家に ある MSX2 と 
MSX マガ ジ ン;^ gf^FS-Al FM を 
結ぶ ために は、 あらかじめ 約:^ 
を 取り決めて おかなければ ならな 
い。 それが、 通信 手順の 設定と い 
うわけ だ。 

右の ヰ, り に 設定 して くれ 
れ ばいい の だけれ ど、 FS-CM1 と 
FS-A1  FMlU^f の搬 重の 離 は 要 主 
Mo まず、 通信^^が 1200bps 以 
タトで は アクセスで きない。 それと、 
X モデムと いう 通 ィ訪 法 を サ ポー 
卜して いる モデム 力、、 iif 言 ソフト 
力 ん义屡 になって くる。 さらに、 受 
信、 藤コ 一 ド を CR+  LF に 言统で 
きないと、 まずい ことにな つてし 
まう。 

これ は〉 主意と いうより、 お願い 
なんだ け ど、 たった 1 回線の NET 
なので、 アクセス 断蜀 は、 ひとり 
10 分ぐ らいに して ほしい。 できる 
だけ 多くの 人に アクセスして ほし 
いので、 その へん をよ ろしく ね。 


— - 


1  ノ  ~M  J  I  S 

1 二 卜 ッ 卜 ^字 

^〒！ &面 モート I 

SCREEN  7 

か 

0 

CR+LF 

^ほ CR  | 

C  R  +  L  F 

まほ LF  | 

1  LF 

しない 

エコー^〒 

DE し コート 

NUL  L 

又 字 M タ ィ7—  | 

1     0  0 

n 間タ 1 了一 

000 

アップロードの 方法 


キ〒 0»u/tZ —ジ S 書 S 込ち 5 


キミの メ ッ セージ を アップ 口一 ド 
する に は、 あらかじめ キミの デ イス 

クの 中に BAS にの REM 文、 または、 
MSX-WmTE など を 使って ファイル を 
作って おかなければ ならな し、。 アツ 
プロ一 ド する ときには、 ホス 卜 側に 
ある ファイル 名 を 使わない こと。 


^>i>-K(X-M0DEMrol-3Jt,) 

ハ養 mm" 

I'.!., VP  W 

禱 i 


«»■ 鱅: Ma  Kymiim 


136 おもしろ NETWORK 


全国 津 クラら ラら 


草 

根 

ッ 

め 

0 

の 

ネ 

卜 

ぐ 

これ だけ 手軽に 自分で ホス ト を 
開局で きる よ 一になる と、 様々 な 

側 1 的な 草の根 BBS が 誕生して く 
る。 自分に びった しの 居心地の い 
ぃネ ッ 卜 ワーク を 見つけ 出す こ と 
は、 いい 友達に 出会う ことと 同じ 
で、 ひとつの 財産 かもしれ ない。 
そ 一 ゆ ーネッ 卜 ワークに 巡り会つ 
たなら、 コミュニケーション を大 
切に 育て上げて いきたい もんだ ね。 


通信 手 順 

通 肪 去 全二重 

データ 長  8 ビッ ト 

X® 脚  あり 

ストップ ビッ ト  1 

パリティチェック  なし 

s» 脚  なし 

送爵 行末 CR のみ 
受鹏 行末 CR+LF 


草の根 ネットの シスオペ 様 

W あなたの ネッ卜 を 紹介 させて くださいな! 


二の コーナー では、 今後 も ひき 
続き 全国の 活動的に 運営 している 

ィ mtt 的な 草の根 ネッ 卜 を 紹介して 
いきたいと 考えて ます。 そこで、 
二の コーナーで 自分の ネッ 卜を紹 
介したい シスオペ さんがいら つし 

やい ま したら、 ネッ 卜の 所在 t 

シスオペ 氏名、 受け付け 電話番号、 
通信 赋 運営 時間、 通信 手順、 
それと、 あなたの ネットの 簡単な 

PR と 活動 内容 を 書いて、 右の 宛て 


先 か、 もしくは 右に 掲載した ネッ 
卜 ワークの ID まで メール を く ださ 
い。 また、 今後 はじつ さいに こち 
ら 力、' 取材に 行き、 ネッ 卜 を 運営す 
るに あたっての 苦労 話 や、 面白い 
出来事な どのお 話 を 伺って、 詳し 
く 誌面で 紹介 したいと も 考えて い 
ます。 取材に 行っても »b ない と 
いう ことで あれば、 その 旨 も 害き 
添えて ください。 よろしく お願い 
します。 


秦 MCR-TCS 

他の ネッ 卜 と も 交流が 盛んで アツ 
ト ホームな 雰囲気の ネット だ。 ァ 
一 テイク ルは 行数 制限な し でメ 一 
ル 機能 も 充実して いるの が 魅力。 

秦 Nemuko-Net 

シスオペ さんが 谷山浩 子さん のフ 
アンで ある ことから、 この ネット 
の 名前が 決まった。 今年の 1 月 に 

開局して、 現在 は 会員 力く 40 名 ほど。 

•TAKO  -  Net 

先月 号で も 紹介した TAK0-NET の 
東京の アクセス ポイント。 ゲスト 
ID は TAKAK0。 東京の 太 田 貴子フ 
アンの 人 は、 こちらに ど ーぞ！ 

• 桐 ヶ丘 マイコン クラブ 

とても 風変わりな ネッ 卜で、 ゲス 
卜 ID は 000。 でも、 クイズに 正解 
しないと 入れない。 サイズ は 
横 80 文字で ANK 才 ン リー だよ。 

•ASAKA  -  BBS 

コンピュータ、 アニメ、  SF、  ^il 
など 力く 好きな 人力、' 集まり、 積極的 
な窨き 込み をして いる。 オン ライ 
ンの サインアップで ID 力、' 取れる。 


所 挑  

 北 ^&«： 蘭 市 

シスオペ ……- 

 享 

mtm3^ '…… 

…… CP0143-24-0098 

mtm. …… 

 300~2400bps 

聽 時間 ……- 

 2 僻 ra 

シスオペ ……- 

 A**| 年 幸 

回^ …… 

…… 》01438-5-4750 

^itm ……- 

 300~2400bps 

聽 時間 ……- 

 2 偫間 

m^m  

 東京都 大田区 

シスオペ  

 村 上概一 

回 号 ……- 

……- 003-755-9474 

濉雜  

 300~2400bps 

體 時間  

 2 僻閛 

所魏  

 «j^JbE 

シスオペ  

 ife^ 义忐 

H]i ^号  

 O03-905-7662 

mtim ……- 

 1200bps 

運営^ ……- 

 2 棚 

所魏  

 福島鄉 雌 

シスオペ ……- 

 'Stmrn 

回 織 号 ……- 

… … O0249-46-3427 

mitm ……- 

 30H400bps 

運営 娜 ……- 

 2 僻 間 

秦 アスキー ネッ ト ACS 

acs02030 

• アスキー ネッ ト PCS 

pcs07332 

• アスキー ネッ ト MSX 

msx00160 

•THE し INKS 

0040238 


電子メールの 宛て先 ♦ 
•  PC-VAN 


•  NIFTY-Serve 

•  EYE-NET 

拿 マスター ネッ ト 


XEA49650 
SGE00030 
GHF002 
aaz193 


令 はがさの 宛て先 令 

T107-24 東京都 港 区 南靑山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株 アスキー 
MSX マガジン 編集部 
『 草の根 ネッ ト 募集』 係 
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GOODS 


AV 


スケジュール 管理 も カード 1 枚で OK! ついに 出た つ コードがない ウォークマン 


1 時から 打ち合わせ。 4 時から 
は 会議で、 7 時には 友達と 食事。 
で、 明日 は 9 時から •••••• 。 と、 多 


忙な 毎日。 約束の 時間 や 場所 を 忘 
れて しまって、 大 失敗。 なんて こ 
と がな いように 持って いたし 、のが 
この 了 カー ド プラン』。 
カー ド 型の スケジューラ 一で、 
約束の 時間に なると、 アラー 
厶 でしら せて くれ るんだ よ。 


»1  圣に 音楽 力 ^ 楽しめる、 という 
ことで 人気の 高い へッ ド ホン ステ 
レオ。 その 軽薄短小 化 や、 使い 勝 
手の 向上に は、 目 をみ はる ものが 
あるよ^ そこで、 新たに 登場し 
た の 力、'、 ソニー  (株) の ワイヤレス' 


CAMERA 


し 、つで も どこでも 気軽に u はい チー; r 


メモの 方 は、 1 6^ 以内の メッ 

セージと 日時 をセッ 卜に して、 

最長 1 年間、 48 件 まて 嚿己憶 さ 

SONV 

せる ことができる ぞ。 もちろ 

ん、 終了した スケジュール は | 

t  ml  \ 

？  i  ip\  ：ヌ 

自動的に 消去して くれる し、 

ゆ 

ランダムに 入力しても、 自動 《 

顏 導!  乂 

的に Si 里して くれる の だ。 こ 

\ 同 嚷 v 

れ でもう、 約束の 時間 を 忘れ 

るなん てこと はない。 スケジ 

ュ 一ル 管理 はノ  くつ チ リ だん 

ウォークマン 『WM-505』。 

ワイヤレス レシ一 ノ 《一の 採用 ( こ 
よって、 本体と へッ ド ホン をつな 
ぐコー ドを なく した もの だ。 コー 
ド がない から、 今までみたい に洋 
服 や バッグにから まったり する、 
わずらわしさがない ぞ。 本体と へ 
ッ ド ホン は、 1.5 メート 

ff\ ル まで 離す ことができ 

ml るの だ。 ス ゴィ。 

ホ ワイ ト も あるの だ c 

価格 は 32, 000 円。 @ソ 二 
一 （株) O03'448'3311 


AV 


待ちに 待った 夏休み も、 もうす 
く'。  ； b 山へ と、 夏の レジャー プ 
ラン はき まった かな。 そんな レジ 
ヤーのお と もに 忘れて はならない 
モノと いえば、 カメラ。 思い出 は、 
パチ リと 写して おきたい もの だよ 
ね。 で、 夏に ピッ タリの カメラ 力 \ 
この 『ウエザー マチック デュアル 

35』 だ。 


防水' 防塵 仕様の カメラで、 防 
水力 メラで は 初めての、 2 焦点 レ 
ンズを 内 Jlc 水中で も、 ワン タツ 
チて售 点 を 切 り 替える こと がで き 
るし、 ピン 卜 も フラッシュ も 露 出 
も カメラ ま かせの 全自動な の だ。 
水中 では 水深 5  メートル ま での 撮 
影 も 0K。  52 センチまでの、 クロー 
ズ アップ もで きる そ"。 今までに な 
し 、写真 をと る こと がで きそ う だね。 


ポケッ 卜に 入れて 持ち歩け る テレビ 


へッ ド ホン ステレオ や、 AM/FM 
ラジオ 力 、'ついていたり、 液晶 カラ 
い 
持 
そ 


國 

面に セッ 卜すれば、 テレビ スタン 
ドに 早変わり。 腕時計 をみ るみた 
いに、 テレビ 力、' 見られる ぜー！ 


に 


>7 产 


■ 水に 浮く ん 

だよ。 価格 は 

39, 800 円 e  © 
ミノルタ カメ 
ラ （株) O03-4 
35*5511( 代) 


一 テレビの タイプ も いろいろ。 
つで も どこでも みられる から、 
ち 運び は ラクな 方が いいよね。 
こで お勧めした いのが、 こ 

の 3 型 ポケッタブル 液晶 力 
ラー テレビ rTH-3PC1j。 

幅 86 ミ リ、 高さ 132 ミ リ、 
薄 さ 17 ミ リと コンノ 、。ク 卜。 
充電 式 驚 池 や カーバ ッ テリ 
一 コード も 使える 4 電源 方 
式 だから、 家の 中で も 外で 
も 0K だ。 それに、 AV 入力 端 
子が ついてい るから、 テレ 
ビを みる だけじゃなくて、 
ビデオカメラの モニター 用 
と しても 使えて しまう そ'。 

ノ ヽンド ケース を タトして、 背 會 価格 57, 800 円 c 松下電器 産業 （株） 》0726. 22-8181 
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TOY 


現代 社会 をスル ドクえ ぐる ゲーム だぜ ミニ  4 駆 シリーズに 新型 モデル 登場 


都市に 土地 を もつ なんてい うの 

は、 夢の また 夢。 今や、 3ftlf い 
た 江戸っ子 も、 マイホーム を 買え 
る 庶民 も M しない。 いったい ど 
こまで 上がる の 力、。 なんて、 深刻 
な 社会問題 となって いる 、、地上 ( 1" 。 
で、 これ をお ちょくって ゲームに 


、 おや 
『、 ^"^C^ き 琴 


き J^eL 


食 価格 は 2, 600 円。 @ ヨネ ザヮハ 一 ティー ルーム 21»03'861 -6361 


してし まつ たの 力く、 （株) ョ ネザ ワカ、 
ら 発売され た、 r@ マンション 乗つ 
とり 計画 社げ の 王 &。 
嫌がらせの 攻撃力一 ドゃ、 それ 

を 撤去す る ぼ i 力一 ドを うまく 使 
つて、 マンション を 乗つ とる とい 
う ゲーム だ。 なんてつ たって、 ル 
—ル がス ゴィ。 
攻撃 カードに、、 ゥ 
ンコ〃 があった 
り、 お金が なく 
なったら ソープ 
ランドで バイ 卜 
をしたり と、 ノヽ 
チ ヤメ チヤ だぜ。 
プロジェクター 
は、 ご存じ 相 原 
コ一ジ と 割 喬章 
子。 史上 慰£ の 
嫌がらせに 勝つ 
の は 誰 だ。 


GOODS 


とっておきの 風 は ポクら にお まかせ 


あつ 一い 夏 力く やって きた。 ギラ 
ギラ とてり つける 太陽、 タラ リと 
流れる 汗。 この ムシ ムシと した 暑 
さとき たら、 たまらな いよね。 そ 
んな 暑さ をし のぐ、 夏の 必需品と 
いえば 扇風機。 最近 は、 力一 ドサ 
ィ ズゃ 飛行機 型、 口 ポ ット 型、 て 
ん ぐが うちわ を 持って いる やっと 
力、、 いろ 一ん なのが あるよ ね。 そ 
こで、 今年 は プリティ 一 ホラーが 


t 価格し 680 円。 ® ヨネ ザヮ 


登場した ぞ。 その 名 も、 『ふあん ふ 
あん チビ キ ユラ』 と、 『ふあん ふあん 
酒乱 ゲン』。 

テン テン 目玉が かわいら しい 2 
等身の ユニークな モンスター、 チ 
ビキ ユラと、 酒 舌し ケンの 足の裏が 
電池 ボックス になって いて、 そ 二 
に 電池 を いれれば 準備 0K。  口 を 思 
いっきり 開ける と、 スィッチが 入 
ると いう ヮケ だ。 もちろん、 口 を 
閉めれば、 自動的に 
スィッチ は 切れる よ, 
それに、 'j^M ながら 
も 首厶、 りって いうの 
力、' いいよね c みている 
だけで、 楽しくな つ 
てし まう ぞ。 気にな 
るお 値段 もお 手頃 だ 
し、 この 季節、 プレ 
ゼント すれば 喜ばれ 
る こと 間違いな しだ 

と H います c 


人気の レーサー ミ 二  4 駆シ リ 一 
ズに、 『フ アイ ャ一 ドラゴン」 に: が 
仲間入り した ぞ。 切れ 長の ウイ ン 
ドー、 リャ 方向へ 吹き出す 6 個の 
大型 ダク 卜と、 個' I 生 派 RC 力一 その 
ま まの フ オル 厶 なの だ。 

もちろん 馬 区 動 メカ は、 シャフ 卜 
4|go 組み立て は、 冑 剤 やめん 
どうな も いらない、 パーツ を 

はめこむ だけの スナップ 方 5t だ 


から、 誰でも ^1 圣に 簡単に 作れる 
ぞ。 それに、 ギア は 2 種セッ 卜さ 
れ ている から、 走る コースに よつ 
て、 使い わける ことができ るの だ。 
パワフルな 走行 を、 思いつきり 試 
してみ よう。 フ アイ ャ 一マーク を 
貼る の も 忘れずに ね 


锢 全長 は 12 センチた 

田宮 棋^ 
O0542-86-5105 


GOODS 


疲れた 時に も 使って ほしい、 猫の 手 


忙しい 時には、 猫の 手 だって 借 
りたい。 なんて 言う けど、 疲れた 
時に 使って ほしい 猫の 手が、 『ニヤ 

. >TAN: だ。 ごら んの通 り こ の 猫の 
手 は、 くるりと せば、 ピンク 
の キヤ ヮ ユイての ひら。 これ をお 


すと、 ビビ ビッと バイフ レ 一ショ 
ン して くれち やうの だ。 肌に 心地 
好い ひひき だよ。 まごの 手 は、 も 
う 古い。 お好みの ハンド を ど ーぞ。 
あと、 ちょっと したいた ずらに ィ吏 
つて みても おも しろい かもね 
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MUSIC 


CAMPAIGN 


吹奏楽し ちゃった 『ドラ クェ』 なの だ 『そして 伝説へ…』 発売お 念 キャンペーン 


食 価格 LP、 カセッ ト 2, 500 円、 CD3, 000 円。 
(@) アポ 口 ン 音楽 工業 （株 )《03'341 .4830 


先月 号で お知らせした ゾ ドラ ク 
ェ』 ファ ン 待望の ニュー アルバム、 
『ドラゴン クェ スト • イン • ブラス』 
が 発売され たよ。 あの 数々 の 名曲 
を、 名 アレンジャー 小 孝輔が 
編曲、 東京 佼成 ウィンド • 才ーケ 
ス トラ 力 S 寅 奏して いるの だ。 口 卜 
の テーマな ど を はじめと して、 全 

11 曲 を 収録。 N 響 版と は ひと 味 違 
つた サゥン ドに 浸って みよ う よ。 
なお、 アルバムの 楽譜 も 同時に 出 
版され ている そ'。 うれしい れ 


最初に ごめんなさい を させて 
く ださい。 先月 号 ここで 紹介した 
r TOKYO  P0P」 の 公開か^に の 
びて しまいました。 いきごんで 
いたのに、 残念です。 申し わけ 
ありませんでした …… 。 

さて 今月 は、 み 共 も 親 もサラ 
リーマン も 課長 も 愛人 も 皆 そろ 
つて 見ても らいたい、 できれば 
見る 前に 原作 も 読んでも らいた 
い、 『モモ』 という 作品です。 


I も 大好き I 


かれこれ 4 年 前の ことにな り ま 
すが、 私 も ラジオ 局の ディレクタ 
一に 勧められて 読んだ のです 力、'、 
本当にい い 童話です。 ドイツの 作 
家 ミヒャエル' エンデの 作品です。 

突然、 ある 村に 現われた へんち 
くりんな 女の子 モモ は、 その 大き 
な 瞳で 人の 話 を 聞く だけで 皆 を 幸 
せに させて しまう という 不思議な 
力 を 持って いました。 ところ 力、 

ある 日、 時間 泥棒 か m> れて …… 。 
「時間がない」、 
「忙しい」 という セ 
リ フカ、' ついつ い 出 
てし まう 毎日 をモ 
モの ss^ うるませ 
て くれます。 原作 
を 裏切らない、 良 
も、 的な 1 本に 仕上 
がって ます。 


秦 応募の あて 先 

〒160  1京 概宿 ト 5 

アポ ロン^ ェ!^ ^土 

販^ 課 

ドラ クェ EI パ ネリ K 系 


♦ 価格 EP700 円、 カセッ ト、 CD1,000 円。 
® アポ ロン 音楽 工業 （株 )O03'353.0191 


き 


劇団、、 第三 舞台 * の リーダー、 鴻 
上 尚史が 歌う ドラ クェ シングル、 
『そ し て 伝説へ' •  •』 が 発売 さ れた そ'。 
アポ ロン 音楽 工業 (株) では、 この 
レコー ドの 発売 を 記念して キヤ 
ンぺ ーンを 実施 中。 オリジナル ィ 

ラスト を パネルに して、 抽選で 100 
名に プレゼント だ。 EP、 カセット、 
CCX7) ジャケットに 入って いる、 ド 
ラクェ マーク を 切りと つて、 7 月 

末日 （消印^ J) ま でに 応« しょう。 


時間に ついて 考えて しまいます。 人 を 好き になる ことって 
こんなに すごい 事 だつ け …… と、 しみじみして しまいます。 

さて、 続いての 作品 
力く 『この 愛に 生きて わ 
高校生の 優等生 カップ 
ルが、 ^1 前に ffii し 
てし まう という 事件 か 
ら 始まる 映画です。 大 
学 進学の 夢 を かかえた 
まま、 どう しょう …… （ 

「中絶 ！ 」、 「産んで 養 
子に ！」 という 親 をつ ド ショー < 

きとば し、 自分た ちて 嘴て るんだ 

と 家 をで てし まう 2 人。 し 力、 し 出 

産 や 生活で、 お金 も 底 をつ きて し 

まい、 そして …… o 

今、 アメリカ では、 毎週 2 万人 
の 1 0 代の 女の子た ち 力、 を 宣告 

されて いるんで すって。 実際に リ 
サーチ を 重ねた スタッフ 力 《丁寧に 
台本 を 害いて いて、 すごく 現実感 
にあ ふれて いま した。 


6 月下 旬よ り ニュー 東宝 シネマ 2 他で 全国 一斉 ロー 

ショー。 こんな アパートで 暮らし 始める のです。 

£寅 が、 『ブ レック ファスト 'ク 
ラブ』、 『プリティ • イン • ピンク』 
な どで、 アメリカ 中の M の 人気 
を 集めて いる モリ 一 • リング ゥ才 
ルド、 MS は 『ロッキー』 や 『ベ ス 

卜 • キッド』 の ジョン •  G  ，アビ 
ルド セン。 そして、 音楽 も エリー' 
グリーンウィッチの 、、ビー マイべ 
イビ 一" 力、'^ つばく 流れて いて、 

涙 物です ！ 


食 7 月 16 日より 日本 橋 ロイヤル ミニシアターで、 23 日より、 
全国 一斉 ロー  ド ショー ！ 文部省 特選です。 モモ かわいい ！ 


140  INFORMATION 


IIFIIIITIII 


MUSIC  ■  

『ミュージック 'フロム' ィース n』 発売 


食 価格 LP、 カセッ ト 2,800 円、 CD3,200 円。 
® キング レコー 卜' （株） f!03'945'2111 


MSX2 版の 発売 も 間近に せまつ 

た、 話題の 『ィ ース n』。 その オリ 
シナル 'サントラと、 アレンジ バ' 
一 ジョン を 1 枚に パッケージした、 

『ミュージック 'フロム' ィース E  j 

が、 キング レコード (株) から 親 
された そ'。 

ゲームに 使われた 全 25 曲 を、 完 
全 収録して いる ほか、 IE 皮 弓^の 
アレンジ ハ' 一 ジョン は、 、、ランスの 
村〃、、、 タイト ル〃、 " サル モンの 神殿" 
など 全 5 曲。 とくに、、 ランスの 村,， 


に は、 詞を つけての、 アレンジ バ 
一 ジョン だ。 歌って くれてい るの 
は、 『うる 星 やつら』 の ラムち やん 
の 声で おなじみの、 平野 文さん。 
スローな メロ ディ一 で、 耳に やさ 
しいよ。 曲 を 聴いて いると、 早く 
ゲーム を や りたくな つち やうよ ね。 
ィー スフ アンなら、 手に入れたい 


この アルバム を、 6 名の 方に ブレ 
ゼン 卜。 ほしい 人 は、 M マガまで 
応募し てれ ィ一ス 1 の サウンド 
が タツ プリ 楽しめる ぞ。 


會レコ 一 ディ ング 中の 難波弘 之さん と 平 

野 文さん。 歌声 はとっても キュート だ。 


VIDEO 


マン 八ッ タン *プ ロジェ ク卜 


^ 共 だから 
といって 甘く 
見て はいけ な 
い。 フ ツーの 
少年の ふり し 

て、 実は とん 
でもない ャッ 
つてい うのが 
いるんだ から、 世の中に は。 

MS99.997 パー セン ト という プ 
ル トニ ゥ厶を 作った 科:^  (ジョ 


ン. リスゴー) が、 stif^A の 気 を 
ひこうと、 彼女の 科， きの 息子 
ポール を 研究所に 招待した のが 大 
まち 力 < い。 この ポール 君、 博士が 
ごまかした にも 力、 かわらず プル ト 
二 ゥ ムの^ &を矢 [] つ てし まう の だ。 
そこで ハンド メイ ドの^ S 弾 を 作 
ろうと 決心、 ガールフレンドと 盜 
みに 入って しまう。 

と、 チェルノブイリ 何かと 
騒がれて いる 核 問題な の だが、 こ 


れを エンター ティ メン 
卜で 作れば こ 一なる と 
いう 見本の ような 映画 
身近の もので、 お 手軽 
に 核爆弾 を 作つ ちゃう 
^呈 もお もしろ いし、 
クライマックスの サス 
ペン ス もなかな かの も 
の。 あちらで ヒッ 卜 を 
言己録 したの もうなず け 
るお すすめの 未 公開 サイエンス • 
スリラー。 それにしても、 ■ 弾 
力に ん なに 簡単に 作れる と は。 


暴発 売/販売元 
キング ビデオ 

譬 発売中/ 108 分 / 14, 800 円 


ペットめ ざせ ブロード ウェイ! 


『セ サミ • ス 
ト リート』 が 
また 日本で も 
見られる よう 
になった けれ 
ど、 残念な が 

ら衛 の 
み。 ファンの 
中には 口惜しい 思い をして いる 人 
も 多 いんじゃ ないかな？ 
そんなき 不満 をみ たして く れ 

る ビデオが こ tlo 『セ サミ *ス トリ 

一 卜』 の スター • マぺッ ト たちが 
総 出演した 楽しい 作品な の だ。 主 
演はカ エルの カー ミ ッ 卜と ブタの 
ミス • ピギ 一。 ふたりの 愛 を 横糸 
に、 ブロード ウェイで 自作の ミュ 


ージ カル を 上演す る 夢を縱 糸に、 
マぺッ ト たちの 活躍 を 描いた サク 
セス • ス 卜 ーリ一 だ。 

マぺッ ト たち はもち ろん とこと 
ん かわいい し、 ブルック • シール 
ズを はじめ 有名 スターた ちがち よ 
こんと 顔 を 出す ォマ ケも孃 しい。 
秦 発売/販売元 

CBS'FOX ビデオ 
• 発売中 /95 分 /12,500 円 

争,  で 


クライ 厶*ス 卜 一1 J 一 


なんと、 8 
卷 あわせて 16 
ま 23 分と い 
うとんで もな 
い ビデオが 『ク 
ライム • ス 卜 

一 J  一 J /-o 

龄は' 60 年 
代の 犯 胃 市 シカゴ。 当時の ヒッ 
卜 *ポッ ブスに 乗って、 ||<7) 権化 
レイ • ルカと、 彼 を たたきつぶ そ 
う とする トレ 口 刑事 率いる M.C.U. 
( シ 力 ゴ巿^ 犯罪 の 
凄絶な 戦いが 描かれる。 

もちろん、 かなり バイオ レン ト 
なんだ け ど、 映像が お し やれで か 
つ こいい ！ 極彩色の イルミ ネー 


シ ヨンな ど を 効果的に 使って、 ノ\ 
一 ドなス トー リーながら プロ モ • 
ビデオの の り だ。 

TV フューチャーと は 思えない ゼ 
ィ タク さね、 と 思って たら 製作 は 
『マイアミ •  ノ\ 'イス』 の マイケル' 
マン。 なるほどね と 納得です。 
鲁 発売/販売元 

パック • イン • ビデオ 
•  7 月 22 日 発売/ 983 分/ 1 4 , 800 円 
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EVENT 


BOOK 


今年の 夏 は 宇宙 体験" Panasonicl988w 関 催 


読売 テレビで は、 開局 30 周年 企 
画と して、 や anasonicSFX1988" 
を大賺 ホールで 開催す る。 いま、 
映画界で 人気の SFX を 一堂に 集め 


て SFX 映画 的 空間 を 作り、 見る 人 
に 実際に SFX 體を 楽しんで もら 
おうとい う イベント だ。 宇宙旅行 
の 最新 MSX ゲーム ソフ トを 100 人 
が 同時に 楽しめる、 なんてい ぅコ 
一 ナーも ある ぞ。 開催日 は、 7 月 
23 日から 8 月 1 日の 10 日間。 ぜひ 
みんなで 出かけて みょう。 
秦 問い合わせ 

読売 テ レ ビ^「乂1 988j 事務局 
O06 -356 -6525 


CAMPAIGN 


『フ アミ クル パロ ディック』 の 発売 記念 


今、 （株） Brr では 『フ アミ クル 
ノ 、。ロディック』 の 発売 を 記念して 
キャンペーン を 実施 中。 フ アミ ク 
ルパ ロディックの マシンと、 主人 
公た ちの 似颜絵 を 募集 中 だ。 «^ 
作品に は、 マシンの オリジナル ス 
テツ カー を プレゼント。 おまけに、 

■  NEWS  ■  


jeia こ 出て いる b ぼ2 の 広告 ページ 
で、 きして くれる そ'。 さらに、 
掲載され た 作品の 中から^ の 
人に は、 才 リ ジナル パネル 時計 (予 
定） を プレゼント。 応募の 締め切 り 
は 9 月末 日 （予定） まで だ。 今月 号 
から 錄 している わけ。 要チ エツ 
ク だね。 応甚の あて 先 は 下記まで。 
ぜひ 応募して みょう。 

秦 応募の あて 先 

〒T0〗 東京都 弋田区 神 田 請蜀 町 4-6 
斉田 ビル 3 階 
B ぽ 2 販売 (株） 
ファ ミクル イラ ス ト係 


テレホン アドベンチャー 第 8 弾 実施 中 


電話で ァ ド ベンチャー できる、 

人気の テレ 'アド 第 8 3對 ま、 『魔界 
■ ドラゴン ラリー』。 今人 気の 卜 
ライア ス ロン レース を 舞台に 繰り 


広げられる 冒険 アクション ゲーム 
だ。 スタートの H 舌 番号 は 下記の 
通り。 くれぐれも、 『曰 Tit いのない 
ように 法 意して^ 教ロ する 時 は、 
メモと ェン ピッの 用意 を 忘れずに。 
8 月 7 日まで 実施 中 だよ。 


O 東 

京. 

"… 003(236)9988 

o 礼 

幌. 

…- 0011(821)9000 

o 新 

潟' 

…- 0025(267)7000 

◊ 長 

野' 

"••tt0262(35)8000 

◊ 京 

都' 

"••«075(  751)7700 

o 會 

敷, 

—00864(34)5550 

o 広 

島' 

"••11082(252)0000 

◊ 北 九州- 

"••0093(521)9911 

元祖 大 疑問 3 


♦ 才モ チヤの 

紹介 ページ も 

ある。 A  5 判。 


(株) 平凡 社 O 
03*265*0455 


毎日の 生活の 中で、 いつも あた 

り 前 だ と 思 つ て つ かな いこと 


つて、 ^« たくさんあった りする 
よね。 「タン コブの 中身 は 何」、 「ス 
トレスの たまった ブタ はおい しく 
ない つて 本当」、 「トイレで は どこ 
ま でノ  、° ンッ をお ろ すの 力 《正 し し 、」 
なんて、 不思議 かつ 素朴な 疑問に 
答えて くれてい る 本な の だ。 まあ、 
知っていても ショー も ナイ ことほ 
ど 知っていたり すると おもしろい 

という もの だよ; fao 


■  BOOK 


MSX-D0S アセンブラ プログラミング 
■sins 


■ めざす はブ 


A  5 判。 価格 
1,200 円。 （株） 
アスキー 
03-486-1977 


MSX を 使って いるなら、 自分で 
プログラム を 作って、 使って みた 


いな。 この 本 は、 マクロ ァ センブ 

ラを 始めと する MSX - DOS 上の、 ソ 

フ トウ エア • ツールの 使い方 や、 

MSX-D0S での、 プログラム 開発に 
欠かせない システム コール を 利用 
した 外部 コマ ン ドの 作成 ま で を、 
SIS 解説して く れ ている 本な の だ。 
MSX-DOSlIi で、 マシン 語 プロ グラ 

ムを 開発す る 人、 プログラマー を 
めざす 人 はぜ ひ 読んで みよ う。 


EVENT 


MSA ライブ 大 開催!! 


リ ッ トー ミュージックの 音楽 パ 

ソコン ネット、 am&a  NET つ て 知 
つてる かい？ 音楽 通の パソコン 
通なら、 知つ てるよね。 たぶん。 

実は、 今度 その ネッ 卜の 有^ T' 
自発的に 集合して、 ライブ を 開く 
ことにな つたんだ つて ！ 名付け 
て『1^1&六 ライブ』。 来たる 7 月 16 日 
の 土曜日。 場所 は、 東京 池 袋の 石 


店の ィ ベン 卜 スペース、 や 1 - 
9 - 1 "o 入場料 は、 2, 000 円 だ そ 
うです。 ネット を 介しての ァクテ 
イブな'; 舌 動。 こういう のって、 応 
援 したくな るんだ ぜょ、 やはり。 

會 問い合わせ 

(株） リ ッ トー 'エー' ヴィ 'シ 一 
Network$|| 部 
O03-356-8051 
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殺人 倶楽部 


J  *B*  ノヽロ ゾレド の 事件 
簿 シリーズ。 ミステリー 
• ァ ド ベンチャーの ファ 
ン では 知らない 人 はいな 
いよね。 リバ ティ タウン 
を 舞台に、 謎の 実業家 殺 
人事 件 を 解き あかして いく の だ。 

じっくりと、 謎解きに はげんで み 


3'  «C 事 《«« う tj どう"？ きゥ c.Wt な 
VI もれい ォゥ で， 》 わ」 5 や-し VP.  SSiA 


て。 （*)0 マイクロ キャビンから、 3 
名 様に プレゼント だよ。 


ファミリー ボクシング 

その 名の 通り、 フ アミ 
リーで ワイ ワイと 楽しめ 
てし まう ゲーム だ。 トレ 
一二 ング をつ めば、 スタ 
ミナ、 パンチ もグ ングン 
と アップす るし、 ト一ナ 

1 

き— 

メント モード を 使えば、 8 人まで 
の マルチ ブレ ィ ヤーでの 文ォ戦 も で 


きる そ'。 ソニー (株) から、 3 名の 
方に ブ レゼ ン 卜。 


サイ キック ウォー 


ライ 卜 感覚で、 それで 
いて， に ふか 一く 楽し 
める SF*  RPG なの だ。 正 
義の サイ キック ソル ジャ 
一とな つて、 迫 まりく る 
帝国 軍 をた おせ。 きめの 
細かい グラ フィックス も マル だせ', 
(株) ェ 画堂ス タ ジォ から 3 名の 方 


お m 


に プレゼント。 ほしい 人 は M マガ 
まで ぁ1 しょう。 


アイ レムの オリジナル テレホンカード 


ごめんなさい 

MSX マガジン 5 月 号の ワン ポイント 
アド ハ' イスに す 易 載した プログラム 、、け 
ん ちゃん〃 に、 説明 不十分な ところが 
ありまし たので、 補足し ます。 

一番 最初に この プログラム を 実行 し 


rR  •  TYPE』 の 発売 もまち 遠し い 
アイ レム (株) から、 オリジナル テ 
レ ホン カー ドを 3 名 様に プ レゼ ン 
ト 。 胃 は 写真の 3 タ ィ プだ。 テ 
レ 力って、 何枚 もっていても いい 
もの だよ ね。 ほしい 人 は、 M マガ 
まて しょう。 

たと き は、 4 番 のファ イリ i^fS メニュ 
一の 中に ある、 新しし 辨害を 作る とい 
う メニュー を 選んで、 空の 辞害フ アイ 
ルを 作って ください。 これ を しないと 
単 录 などで、 エラー 力 m してし 
まいます。 


プ レゼ ン 卜に あたった こと ある キミち、 ない キミ もド シドシ 

と 腿して fee は ガ^ n 枚で OK だよ。 締め切り は 8 月 8 曰た。 


ガンダー ラ 


■ 


人気の アクション RPG 

だ。 キミ 力く、 聖 «± とな 
つて、 人間界、 mm, 
餓鬼^ 畜生 界、 修羅 界 
& 界と、 仏の 力が 及ば 
なくなって しまった 6 つ 
の 世界に、 愛と 平和 をと り 戻す た 
めに 戦 う の だ。 （榭ェ ニックスから、 


%  1 

3 名 様に プレゼント。 ほしい 人 は、 
M マガまで 応 条 して れ 


ザ • マン • アイ • ラブ 


ユーモラスな キャラ ク 
ターと、 ちょっぴり 泣か 
せる エンディング。 ハー 
ドポィ ルドな BGM たつ ぷ 
りの ミステリー ァ ド ベン 
チヤ 0^ だ。 もう 胃して 
みたかな？ モノトーンの 画面 も 3 名の 方に プレゼント。 ほしい 人 
いいね。 シン キング ラビットから、 は、 M マガまで 応募して ね。 

『ホ ワッツ マイケル』 の ステッカー 

今、 テレ ビ 東京で 放映 中の 『ホ ヮ 
ッッ マイケル』。 山瀨 まみ ちゃんが 
歌う 番組 主題歌の 発売 を 記念 し て 、 
キング レコー ド (株) から オリ ジナ 
ルス テツ カー を 1銘 の 方に プ レゼ 
ント。 踊る マイケルの 姿が カヮュ 
ィの だ。 応募して ね。 


1^ 


^3 


ゲーム アーツの ステッカー 


『ソリ テア ロイヤル』 も 発売され 
たし、 『ぎ ゆ わんぶ らぁ 自己 中心^ 
の 競 予定 も ある、 (株) ゲ一 ムアー 
ッ から、 オリジナル ステッカー を、 
50 名 様に プレゼント。 シルバーに 

■WW 


ゴール ドのロ ゴがキ マツて るせ'。 
好きな 所に はって ね。 
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全国 1000 万人の ファミコン ユーザーの 
心 を 熟く する 感動の ファミコン 専門 B! 


隱 


14 号 絶賛 発売中 
特別 定価 300 円 


豪華 2 大 付録 

1 べス卜 プレー プロ野球 
完全 選手 データ ブック 

全 12 チーム 324 選手に 加え、 新人 
補 5$S 手の データ も 網羅した ぞ!！ 

しあわせの かたち スペシャル 
東 次プ レゼ ン卜膝 栗毛 

創刊 2 周年 プ レゼ ン 卜 パー ト 1 が 
し あわせの かた ちと^ * した ぜ!！ 

15 号 は 7 月 15 日 発売！ 


世界の ゲーム 情報 をい ま 

feto7 月 1 


ログイン はこの 号から 月 2 回刊 に卜ッ ニュー だ。 
毎月 第 1、 第 3 金曜 曰に 発売 だからよ ろしく ね。 
月 2 回刊 になっても、 ファンタジー II の 付録 は 
やる わ、 徹底 解剖 はやる わで、 満載 全席な の だ。 


«c ぶ. I 


-ヽ パー 一 


： のお 手 もとに 


^390 円、 丄 

U 売中ゾ に!！ 


ファンタジー] J 
ワールド 八 ンドブ リク 


、は 

V』 


篛 二き にや, 


ir^TVM  

13  Ubww 


rs^vw»  

t       OfcOB  T 


rt》 ひ 《OUMA 


、 


な匿回回 回靈 


ッ卜ル つ 


集 者 の 触れ合い サロン 


さ 一て、 この ページ を 利用して、 編集者 
の 私たちと、 お 友達に なりましょう I 
手に 手 をと つて、 車座に すわりましょう。 


ひとことふたこと みこと ふじた まこと 


MSX マ ガジ ン 産業に 従事す る 編 
*^ の 職 ， と は 何 か？ いろい 
ろ あるんだ わさ、 これが。 

やたら ことば をい じく り まわし 
て 遊ぶ。 たとえば、 今、 流行して 
いるの が 「ねり」 という ことば。 た 
とえば、 こんな 会話が とりかわさ 
れ るので ある。 
「あの さあ、 鎌 食に 住んで る、 見 

ちゃん 


るから に 足の 早 そ う な^^ デザィ 
ナ 一の 小山 クン は、 まだ 来て ない 
の？」、 「ああ、 小山 クン は、 日 乍 日 
徹夜だった ので、 強いね 0 に 入つ 
ています」、 「ああ、 ねり か あ」。 
さて、 では 問題です。 ねり、 と 
は 何 を 表わす のでし ようか？ 

①  お茶の 間 シ ョッ ピン グで買 つ た 
うどん ネ 了ち セッ 卜 を 使って、 うど 
ん粉を 練って いる i»t。 

②  なまの ゥニ をよ くすりつ ぶして、 
塩 を少々 入れて 練り 合わせる こ と 。 

③  ァ ズキを 適当に 煮て、 こす、 あ 
るい はつぶ す、 などした のち、 砂 
糖 を 入れ よ く まぜながら 弱火に 
かけて いる お。 

④  その *o 

さて、 正解 は？ 


正解 は、 4 番の その他でした。 
「ねり」 と は 「寝る」 から ミ胜 した、 
ォ リ ジナ ルヮー ド であるの だ。 使 
用例と して は、 「彼 は 今、 強いね り 
にある」、 「ねり 一な 気持ち」、 「さ 
あ 一、 帰って ねり」、 「こら ぁタヌ 
キ ねりす るな！」 など。 ちょっとし 
た 感情 纖 にも、 笑いと ペーソス 


をち りば める 心遣い。 この あたり 
に、 おまいの イロ モノ!^ 者の 生 
きざま と 信 長の i?^ が 感じ とれる 
はず。 では、 その 「ねり」 は どこか 
ら 来たの か？ 実は 『ドラ クェ JIj 
力、 ら 来たの だ。 プレイヤーの 垅態 
表示のと ころで、 寝て ると き は、 
「ねる」 と 出る のに、 死んで しまう 
と、 「しに」 になる。 じゃあ 「ねる」 
は 「ねり」 だな …… と。 こんな 調子。 
ああ おもしろい 虫の 声 だ (つづく）。 


新装 開店 プ レゼ ン卜 発表 は 

pr 来月 号で ございます 

. '88 年 6 月 号で 催した、 "新装 開店 プ レゼ ン卜" に、 多くの ご 応募 まこ 
； とに ありがとう ございました。 今月 号で なんとか 発表したい！ と 
看 思って おりました ところが、 何と 応募 総数 5 万つ 一 （これ 本当、 う 
； そだと 思う のなら、 来月 号で その 山積され た 八 ガキ群 を 見て よ ！ ）。 
1 という ことで まだ 整理が ついて おりません。 しばし の ご 猶予 を。 
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PAC  ニックネーム S 活用 アイデア 大 募集 企画の 結果 大 発表! 


ft 


応募 総数 6，  000 通 あまり。 たいへん 多くの 応募が あ り まし 
た、 この 企画。 う 一ん、 なかなか 成功した なと 喜んでお 
ります。 それで ここに その 結果 を大 発表！ マジな アイデア、 ギ 
ャグで アレンジし たもの、 一挙に 掲載、 発表して しまう の〜。 

1 ジョイ ス亍ゃ リク 7 イデ: P 


會 神奈川県 花岡崇 さん 


零 千葉県 泉 典 孝さん 


ト * かむ ビま" 
食 福岡県 阿部 康彦 さん 


食 群馬県 高瀬 史 一さん 

~  ^ 

き，， 

疆 お T.fYrtr  v 
[ 一、、" おひ. 

曆 "V* い" f<c<t^W 


食 愛知県 鈴木浩 之さん 


来ました 来ました、 まいりました。 さ 
す 力 《、 ジョイスティック あっての ゲーム、 
ケ' ー厶 あっての ジョイスティック、 です 
ね。 マジな のから、 シャレ つ (51X7) まで。 
応« された アイ テア^ 7) 数から すると、 
約 70 ノ 、'一 セ ン 卜が ジョイスティック でし 
た。 やはり、 か 力せ ない もの だつ たんで 

すよ。 喜びの 棒 (ぁ 

ジョイ ス ティ ック アイデア は 力 m 前い 
だった ので、 « ^を iMv" のに 苦労し ま 
した。 これ もい い、 あれ も 捨てが たいと、 
二の 点数になる まで も、 ゥ ヨキ ョクセ ッ、 
たいへん だつ たんです から。 それでとう 
とう、 赏を 含めた 12 点に は 絞られ 
ない！ という ことにな つて、 ^で 14 

点《  m^mr^at, 勝赏〗 2 作品、 
のよ う に 枠 を^させ ていた だき ま 
した。 いいで しょ ？ だめえ？ 
イラスト 入り 力 やはり 得 をした、 とい 
ぅィ! ^もた しかに ありました。 また、 そ 
(^会の 美し さで も、 ついつ い 目 力く 引かれ 
て、 という 感じ。 どうです 力、、 見えます 

かねえ、 みなさん (7) ^品が。 笑えた の 力く、 
高;"^ 一さん の、 ^28 号 コントローラ 

一^ ジョイスティック。 そう 考える と、 
すん ごい 昔から ジョイスティックって あ 


r 最 優秀 賞 


つたわけ なんだ な あ、 なんてね。 しかし 

iEJfc 郎 くん は、 2 本の 棒で どうやって 鉄 

人 を 動かして いたんで しょうか？ すん 
げ〜、 マン マシン インターフェイス だつ 
たんだな あ、 あの リモコンって。 
あと、 ダ ジャレ もの もあった な。 ジョ 

'椅子 • ティ ック だって。 無 ii^ 理 のこ 
じつけ、 実は 好きです。 

さて、 « ^赏 は!？ 末 次さん、 おめ 
でとう。 これ は マジな 企画。 片手の コン 
トローラー だね。 ロール ブレイン グゲー 
厶 なん カ^) ときには、 いい かもしれ ない。 
ビール を 片手に ゲームす るなん て、 いい 
よな あ。 絵 もしぶ いし。 おめでとう ！ 

そしてもう ひと 方 は、 川 村さん。 2 つ 
のお はがき を^させ ての 入賞です。 こ 
ちらの 方 は ギャグつ 、です。 だから 好 
きな のよ 一ん。 でも、 ジョイ グローブつ 
て、 でい いか もしれ ない:^ あんま 
り、 アクション ゲームに は 向かない かも 
しれない けど。 

という ことで、 末 次さん と 川 村さん に 
は、 FS~A1F と ジョイ ハンドル を セットで。 
^赏の 方々 に は、 ジョイ ハンドル を 差 
し 上げます。 おめでと 一 ございま したで 
ござります るう〜。 


お お 
ネ棒、 


食 福岡県 末次弘 明さん 


、お * 


翱 兵庫県 松山泰 之さん  龥 愛知県 岸本裕 司さん  锢 福岡県 藤 渡尊浩 さん 


锢 奈良県 桶谷晶 人さん 


し、 つも ニコニコ MSX 通信 


ニックネーム 


用 アイデア 


次に 多かった^ n が こ no  ニック ネー 
厶。 では、 ちょっと トン トンと ご 紹介し 
ていこう 力、 な。 まず、 北海道の 武田豪 さ 

ん。 JIMo あは はは。 セーブで きる、 
という 特色から という ことで、 ^^や 牛 
島と いうの が 数多く あつたの だが、 そう 
いう ネタ でい くなら、 やつ は tcs が 1 番。 
次。 1 ^京都の 田漸一 さん。 これ また 

なんと いれ ぽん 君 o 〇〇〇〇 を思 

い 出して、 うれしい。 

同じく 3^ 者^ « 幸 正さん。 その 名 

も ZW>M<ho  「こ う 言つ ちゃなん で 

すけ ど、 ゥチの 家族 は ヘンです。 私 力 Si 

く 家に 帰って くると、 母親の みならず、 
ばつち やままで 力く、 『ご 休憩して きたん か 
い？』 と 言います …… (以下 略)」 。この 文 
章 て祸 用と なりました。 おめでとう。 

ほいで ね、 愛 矢!] 県の さん。 二 
ック ネーム は マース 0 マースって、 
MARS でしよ、 S- RAM を^、 らき壳 むと 
MARS と。 なるほどね、 なんだ けど、 ほ 力、 
にも 同じ アイ テアが かな り ありまし た。 
^くん (あ その 代表と いう ことで、 ね。 

ひど いのも。 パ^: tvj 、僧なん 
ての もあった。 三重県の 伊^^ 一郎さん。 
でも、 優秀 實 あげる。 

さらに、 溜次郎 なんての も ある。 

i 奇玉 県の 川 島 啓さん。 アツと 驚く タメ ジ 
ローお お、 ナ ヌ！？ たまに は、 こういう 

ギャグ もい いたくなる のさ。 書き ¥<7) お 
じさん は、 もう 年 だから ね 


で、 北海道 は 真 壁^^さん。 名前 は、 
セーブす る 夫。 こ れ、 セーブす るお 

と 読 むんだろう けど、 ネカ な 私 ども 
は、 セーブす る オットと^! んで しまって、 
夫 力^ を セーブす る ん だろ うか？ と議 
論に なって しまい、 その 話題で 3 時間 は 
つぶれて しまった。 何 を セーブす るんだ 
ろうね え。 まだ、 夫に なった ことない し。 
では、 胄 を 早めて ご 紹介。 兵庫県の 
お 公延 51 さん。 ffi^^-fo なるほどね。 
福島県の ^ 弓 子さん。 わ一、 中 2 だつ 

て、 キヤ 一 キヤ 一。 パイル 君 。き や、 

かわゆい;' »»ic 胄山 県の ffiis) "^さ 

ん。 Ifc くん o ほお、 いい かもしれ な 
い。 データ を、 パク ッと 食べて しまう 力、 
ら。 いい かもしれ ない ね。 レ: >LL の 方々 が 
^賞。 おめでとう。 
では、 最^ 赏を。 広島県の 福 田 KB1 

さん！ 必殺 セーブ 君。 私 ども、 

たまたま、 必殺 シリーズが 好きだつ たも 

のでして …… 。 もう ひとつ は、 東京 «15<7) 

衝 II 博 行さん。 思い出。 逆転 スクイズ 
バント 力 《決まった つてい う 感じ。 ま、 そ 

ういう こと！！ 

慰務 賞のお 2 方に は、 FS-A1F と、 
PAC を セットに して プレゼント。 ^赏 
のみな さんに は、 PAC を プレゼントいた 
します。 と、 いう ことなので、 勤で い 
たら、 PAC ちゃんの こと を、 思い出ち や 
んと 力、、 必殺 セーフ '君と カ哪ん であげ て 
ください ませ。 そういう ことで 一す。 


こ の 活用 アイ テ 了へ 対する)^ が、 
最も 少^) 一 ござり ま した。 ^<7) 1 割 
弱と いうと ころ かな？ で、 はっきり 
いってい いのが ナシ。 かろうじて、 東 
京^ 7) 米 山^^さん の i な はがき に 
よる 大^ « り、' 当たった だけ。 で、 米 山 
さ んに FS~A1 F と PAC と ァシ ュ ギ ーネセ 
ッ トを あげち やう。 他の 受赏者 はなし 
と。 そういう ことにした 一つ。 

零 東京都 米 山英樹 さん 


o— ユ 


r        ，や wttt*  二 v 


：》 一 が"， 

が— な か 

I き、 きま 


f'r^ ここの 発表 させて いただい 
/0<0 た アイデア について 商標権、 
その他の 権利 は、 いずれも 主催者に 帰厲 
します。 すでに 商標権 をお 持ちの 方 は、 
ご 一報く ださい。 入選 作品 以外の 応募 作 
品に ついては、 特に 支陣 のない 限り、 権 
利の 主張 はいたし ません。 

と、 小々 お 固い こと を 書 さました が、 
最近、 榷利 関係 は やっぱり きっちり とし 


ておいた ほうがい いと 思いまして。 一応。 
寅 品の 発送に 関しまして は、 約 1 力 月 か 
ら 2 力 月お 待ちく ださい。 

またこう いうよう な、 アイデア を 募集 
いたした いと 思います 。とても、 盛り上が 
りました から。 松下電器の 平賀 さん も、 
たいへん 喜びながら、 お 酒 を 飲んで いら 
つ しゃいました。 そんなと ころで、 今回 
の 企画 は、 おひらき という 感じ 一 I 


以上！ 夏から めで S い、 おめでと 一! 


Imsx 新作 ゲーム レビュー (うそ) また 書いて しまった、 うその ゲ―ム レビ ュ—。 また 描いて 


もらって しまった、 ラ その 画面。 でも、 それ も 人生 さ c 


キミ は CI  A の エージェント。 殺しの 

ライセンス を 持った、 超 一流の スパ 
ィ さんだ。 そして、 キミの 前に 立ち 

はだかる の は、 ソ連 KGB の スパイ、 
ヮ一 ノレ ド • ゴノ レフ 11( イレブン） 
なの だ ！ 

ァ ド ベンチャー ゲームの 要素 を 盛 
り 込ん だ、 シュ一 ティン グ/  、° ズルゲ 
ー厶 である。 灰色の 脳 糸赚 と 第六感 
で、 さあ 各 ステージ をク リア 一して 
いくの だ。 ゲームの^^ な シナリ 
才の 舞台 は、 東京 は 下 北 沢、 名古屋 


は 名 古 m 大阪は 梅 田 エキス 夕、 
そして イギリス はバッ キン ガム 宮殿。 
l^JL の • に 隠さ れた謎 を 究明 し な 
力 くら、 ピコ ピコ 動く 的をシ ユー ティ 
ング ！ え ！？ どんな ゲーム かわか 
らな いって ？ それ はそう かもしれ 
ない。 それほど この ゲーム は、 胃 
かつ、 今までに はない タイプの ゲー 
ム なので ある ！ 

ヮー ノレ ド • ゴノ レフ 11 と は、 い 
つたい どん な 人物な のか ！？ そして 
ノ  \° ズルシ ユー ティン グ ゲーム と は、 


—体 どんな ゲームな のか!？ この ゲ 
ー厶を 解いて いくうち に、 だんだん 
と ゲームの 内容 カ<  わかる よう になつ 
ている の だ。 もし、 ゲームの 内容が 
わからな いようで あれば、 それ はす 
なわち 、、死"、 つまり ゲーム ォーノ 、'一 
という ことになる。 あまりに も ミス 
が 多かった 場合に は、 ディスクの 表 
面に 仕掛け ら れた 黒色火薬が 火 を喷 


r これが タイ トル 画面。 スノ 


) て 感じ。 


き、 ディスク は'; 新烕 し、 ディスク 
ュニッ トも おじ やん になって しま 
うとい う 寸法。 真剣に 取り組まな 
ければ な ら な し 、、 地獄の よ う な ゲ 
—厶 と、 もう、 街で は もっぱらの 
うわさと なって いる。 

^口らず の キミなら、 死ぬ まで 
に は 一度、 ヮー ノレ ド' ゴノ レフ 
11 を 解いて く  tic ドッ カーン！！ 


BLJ [  •  .  • 讓.， 


パズル シ ユー ティングの 場面。 謎 だ。 


'鲰 


i 


1 
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え 一つ i 本 imp やつたん だよ な、 この コーナ 
一に。 それ も、 ケッコ 一 いろいろ。 当事者 もどぎ ま 
ぎして いる、 アイドル 大 募集の コーナー なの だ 一。 


いやね、 驚いて ます。 この MSX クィーン 8l 
女子大生の コーナー、 もう 風前のと もちやん 
かと 思いき や、 来る 来る ！ いや あ、 どうも 
ありがとう。 なに、 この 原稿 を 害いて いる こ 
のとき までち、 まだまだ 封書が 到着して おる 
とな! 9 じ や、 それ は 次号に 回そう ね。 

ます は、 あや 一 ！ カヮ イイ。 名古屋 市に 
お住まいの、 高見 律 子さん。 8 歲。 職業 は、 
ワープロの インス 卜ラ クタ 一 (うそ)、 小学校 
2 年生 だって。 10 年た つたら、 マジで MSX ク 
ィーン かもし れん わい。 うん うん。 それまで、 
すぐす ぐ 育って いただぐ こと を 希望し ます。 
コメン 卜が 何も 同封され ており^せん ガ、 お 
そらぐ お父さん かお B さんが、 お送りに なつ 
たのでしょう かね。 住所な ど ガワー フ 口で 打 
たれて ますので。 クィーン 有力 候補 だ あ。 

次。 栃木県の 三 浦 隼 人さん。 19 親。 テザィ 


名 古虔市 
S 見 律 子 さ 


ん 


ンの 専門学校に 通って いらっしゃいます。 
ほら ほら ほら。 思 憑 どおりで ある。 ほほ 
ほほ。 こういうの を、 待って いた フシ も あ 
る わけなの だな、 主催者と して は。 この 写 
真の ほかに も、 自作 フィギュアの 写真な ども 
いただいた。 そんじゃ、 今度、 パンチさん 人 
形 を 作って 送って ください。 ほんなら あんた が、 
MSX クィーンに 決定 だ。 

も、 いっちよ、 だな。 烏 取 県の 森 下 真 名さん。 
15 歲。 まさな さんと、 お 薪み する のか。 高校の 
1 年生。 「3 年ぐ らい 前から MSX マガジン を 読 
んで います。 ウー ぐんの ソフ 卜屋 さんか 終わつ 
たの ガ 残念です Jo 今月から、 再開した でしよ 9 
なんか、 フ アミ 通 編集部の TACO.X に 似と るよ 
一な 気 もす るが。 とりあえす、 ありが とよ。 

そして …… 卜り。 お 一！ お 一お 一！ お 一。 
こり や マジ だな。 新濕 県の 斉藤恵 美 子さん。 お 
痛 は 八 タチ。 職業 は 〇 し。 弟さんの 栄 ぐんが 送 
つてき てぐ ださった。 この コーナー、 練け てい 
ぐ 糸口、 勇気 を 与えて ぐ ださる 投稿 だな。 

よし ！ 次号 もい <ぞ ！ ご S 募 待つ ぜ。 


いよいよよ いよい 

朝から 回文 大作 戦! 


飛 ふ' 鳥 を 落とす 勢いの、 回文 大 
作戦で ある。 帝国 回文 社の 美 濃 博 
士は 今月 も 健在。 その 助手の 犬 重 
ちゃん も 元気そう。 そして、 今月 
から 新たに、 この 回文 製作 ス夕ッ 


フ として、 アタック 児 玉ち やん 25 
くん、 という 人 も 加わって くれた。 
アタック 児 玉ち やん は、 「リスクの 
高い 肩の 薬」 という 名作 を ひつ さ 
けての 登場 だ。 今後の 活躍に 期待。 


では、 回文の 数々 を ご 堪能く だ 
さい。 今回から、 作者の 名前ち 併 
記します。 r ブラシ ラブ」 (犬 重)、 
んま 一、 ボン バーマン I 」 （犬 重)、 
r9 人に、 いい にんにく」 （パンチ)、 
「練 馬、 土曜の 筋肉 役人 、さのう 夜 
泊り ね」 （美 濃 博士)、  「インテリアお 
に镊、 転移」 (美 濃ち やん)、 
た イン キン 痛い か」 （美 濃ち やん)。 
では、 ここで 特別 企画。 回文に 
よる 会話 I シチュエーション は、 


會 新潟県 斉藤惠 美 子さん 

八百屋の おやじと 客との 会話。 
「なんだい だんな 7」 

「 なすです な 下」、 
^ だめ だ ！ 

「い かかい 7»j 
「だめ だ I 」 
「うどん、 どう j 


陽 


と、 結局、 八百屋に 行って うどん 
を 買わされた、 あわれな お 客のお 
話でした あ。 

このような 回文 を、 どしどし 送 
つてき て ほしい。 盗作 はいけ ませ 
んょ、 オリジナル でね。 そのむ か 
し、 ビック リ八 ウスたら いう 雑誌 
にち 回文 コーナーが あつたけ ど、 
そこからの 無断 借用 はやめよ うね。 

では、 さあ、 回文で グッディ I 
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な フレ" XS/LK 


さ 一 

7 ヌ 

さて、 、、マ ヌーク と は 何 か！ マ 
ヌ 一と は、 マヌケ から 胜 した、 

ファッション センス あふれ 

る、 新しい ことば。 ちょっと、 マ 
ヌケ ねえと いう 意味 だ。 そして、 
では、 、、マ ヌ 一な フレーズ" と は一 
体 何 か？ たとえば、 こうで ある。 

ヤングな 貴方に ピッ タリ。 
とか、 あるいは、 カジュアルが 

この 夏 クー。 

今 あげた 例 は、 ファッション、 

ァノ 《レ J レ 関係な どで 今でも 使わ 

れ ている、 半分 カン オケに 足 を 突 
つ 込んで いるよう な 死 言 吾 的な フ 
レ一ズ である。 ファッション 関連 
に 限らず、 いろんな 方面での、 マ 
ヌ 一な フレーズ を 集めて みよ う。 


またまた、 新しい コーナーが！！ 
あ、 みんなで 仲良く 楽しく、 
一な フレーズ を 編み出そう。 

また、 最近 は スポーツ新聞 にす 
ごいのが ある。 西武の 郭が、 セ一 
ブ して 勝った ときな ど は、 こう。 

郭、 泰源 止め。 また、 臥が 

ぽ 督 のまず い^ IE で 負けた とき 

など は、 王 苦の 細道。 なんだ 

シャレ じ やん！ いやいや、 ちが 
うんです よ。 こういうの を、 マヌ 
―、 私 ども は マヌ一 と 呼びたい わ 
けで ございま すよ。 
こういう パターン もあります ね。 

これ は 便利 だ！ これ は 便利 

だと、 自ら 決めつ けて しまって、 
便利 だと 言って しまう あたり は、 
ごつつ ぃ秀 悉 マヌ 一と、 思 はず 
心の中で 叫んで みた くもなろうと 
いう もの だ。 こういうのに かぎつ 


て、 意外と 便利で ない もの も 多 か 
つたり する もの。 ね、 マヌ 一で し 
よう？ マヌ 一、 マヌ 一、 これ か 
らは、 マヌ 一の樹 弋だ あ。 

では、 伊 Jo マヌ 一と 思 はれる フ 

レー ズを つなげて、 文章に してみ 

ましょう。 「品質 «S! ベテラン 
奥さん も ビック リ 仰天。 たった 3 
分 間 でノ  、ッ ピー ライフ がェ ンジョ 
ィ できそう ！ お好きの 時間に セ 


ット する だけで、 あっとい う 間に 
セ ッ 卜 完了。 フ アツ シ ョ ナブルな 
彼女に ピッ タリ フィ ッ 卜。 おしや 
れな ナイ 卜 ライフに も グー。 世界 
初の 大 快挙！ これ またびつ く り, 
ナンバーワンの 実力です。 さあ あ 
なた も 今す ぐお 電話 を ！ 毎月 1 
万円で、 あなた も ベンツの オーナ 

一です。 じ や、 ノ\： イビ 一!」 
こんなの、 害いて きて ね 一。 


漏 n"?qnn 酽 


口元に 噴 庫 *。  ロッテ はお 口の 人 だが、 蟹え 頃、 数え 唄 は、 

お 口の 育い 体験 だ I 讕子を そろえて 1、 2、  3、  4、 はい。 


じ や 今日は、 ハ。 ターン を 変えて、 
数え 唄から いってみ よう 力、。 あ、 
正確に は 数え 唄じゃなくて、 数え ^ 

ものまね、 か。 E^F 介さん の もの 

まね できます か？  「エツ、 お 一 
とり ケース ケ でございます、 ポテ 
チン」。 できます;^ では、 これ を 
アルファべ ッ ト 上で 数え ます。 
「エツ、 お 一とり ケース ケ で！: ざい 

ます。 ポテチ ン。 ビー ッ、 お 一と 
り ケース ケ でございます。 ； ^チ 
ン。 シーツ、 お 一と り （略)」。 
ん一 とね、 では^^だ。 い 

いのが きて おる。 高 知 JS^*+ す泰 

之 クン。 巨人軍、 王^、 檳原投 
手、 そして 棘 投手の ％ 節 は、 


もちろん、 おお tft^ は緣 である。 
せ 一の、 「お一、 まき はら あ、 かと 

りい」 。ダーグ一 (マヌ 一 )。 続いて 北 

ネすク ンカ I ゥ ィ ザ 一 ド リ ィ の 唄。 
麵 こいの ぼリ。 「屋根よ り 高い、 
ウイザード ォ リイ〜」。 まあまあ 力、。 
次 は 強烈 だ。 淋 県の 川 島 達 生 
クン。 実は"^ ヱさん は、 人造 人 

間だった の だ！ という ％ 節 は、 
テレビの サザェ さんの エンデ ィ ン 
グ テーマ 。最後の、 アツ アツ ゥン 

ゥッ ！ュ め 前の 曲な はいせ 一の、 

「サ〜 ザェ さん "^ェ さん〜。 サ 

ザェさ 一ん キカ イダーな あ」。 

はい。 ドン ドンい こう。 大 TO の 
餅 真哉ク ン。 虫歯の 唄。 節 は、 


チュー リツ フ。。 「はいた あ、 はいた 

あ …… 」。 普通！ まだ ある。 岡 
山 県の 広 WE 治 クン。 麟カ * ん 
でる 道の nio 節 は、 そう、 北 酒場。 

あ、 そこの キミ、 わかつ てても、 
だまって なさい。 で (お 「北の〜、 

はかば ど 一り にわ〜」。 蒈 iic 
では 最後に、 超ド 級な もの を。 


シンガポールに は、 、、チャン ギ 一国 
際 というの が あるら しいん 
です か'、 その チャン ギー 空港の 唄 < 
その 1。 節 は、 3 時の あなたの 節, 
「チャン ギ 一の あなた 一、 チャン ギ 
一の あなた 一、 あなたの チャン ギ 
一！」。 その 2。 今度ば 3 時に あ 
いましょう、 の 節。 「ルル ル、 チヤ 
ンギ 一にい、 あいまし よ 一」。 あ 一 
なんかよ 一 わからん が、 きっとお 
もしろ いんだと 思う。 シン ガ ポー 
ル からの AIR  MAI し ふくい や 
すし クン、 ナイス だ (oo" く）。 


ダ 


j         ^  x       ~ ス 
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彼女 s センス 

|>r ち リフィ f  T 


純粋な おたより コーナー 


おたより くれ〜、 たのむ〜。 はいはい 送ったです よ。 ァリ 

ガ 卜ゥ。 でもつ まんない から 没 I ブーツ なんで 一い （完) c 


H ド ベンチャー ッ クール を 買 
お 一 買お 一と 思って いる う 
ちに 吉田 工務店が 出て しまい まし 
たか'、 やっと 手に入れました。 う 
ちの 自販機 は、 パソコンの パの字 
もない ォモ チヤ 売場に あると ゆ 一、 
と ん でも ない 場所です。 ソフト を 
自販機で 買う というの は、 なんと 
なく、、 サイバー" な 気持ちです。 で 
も 回りで、 ガキ か' キヤ 一 キヤ 一言 

つてる ので、 イマ イチです: tak は 
はは。 

(神 奈川欒 荒 井 富 美 恵） 

S そうです か、 サイバーね。 ち 
よつ と 前から、 サイバーつ ていう 
コ 卜ノ、 'が 流行して いるよう です け 
ど、 そういえば、 昔に もはやって 
ましたよ ね。 三ッ矢 サイバー。 ゲ 
ラケフ ケラ、 あつれ〜、 ち 力 < うの 
一ん？ じゃあ、 キャベツの 促成 

サイバー?       ノヽ、 ンノヽ 、ンノ  \  、ンノ ヽ 0 お 

い あのな あ、 そこで m« は 魔女 を 
観て る あんた、 ちょっと テレビの 
ボリューム を 絞って くんない ！ 
そうそう。 しかし、 どうして ァメ 


リカの テレビ ドラマって、 ドラマ 
の 途中で 笑い声 を 入れ るんだ ろ う 
か？ ああ、 日本で も ある 力、。 お 
(ずさん 力ぐ、 わざとら しく ガ ハガハ 
笑う つて ャッ 力、'。 あれた しかねえ、 
わ 力、 ば 会と 力、、 何とかい うんだ よ 
t2o 糸 uat だってて、 連繋 プレイで 
笑 うんだ よ 一。 なんか コ ワイ 気 も 
する けど。 お、 何の 話 だつ け か？ 
窮地の 編集者 

しくても、 FIGHT さ。 この 
KSJ  JTC^I して (きれいな^ (4 
の 餘 、'はがき に 描いて あ り ま す)。 
私から <7)~ 曲。 生きて るコト はす 
ばらしい 一 o うん。 ラメ ン田川 
くん は M マガで 動いて いる やん す 

つばらし 一 こと だ！ すばらしい 

コ ト だったら。 じゃあ ネゥ 

(兵庫県 とこと こ） 

S いや 一、 みなさん 励ましのお 
手紙 ありがとう ございます。 貧乏 
の 代名詞、 ラメ ンは 元気に 生きて 
おります ので、 安心して ください 
ませね。 で、 私の 最近ので きごと 


•  •  •  •  • 桉玉吉 の 

反逆の 卜 リロ ジー (1) 
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なん ぞ害 きます。 え〜、 あれから 
いろん な 人 か ら お 舌 必儒 品 を もら 
いました。 ガスコ ンロ、 冷 i®J5、 
ガス ス トー ブ にべ ッ ド まで、 ほん 
とに ありがとう ございました。 こ 
の 誌面 を 借 り て ぉネ しし 、た します。 
でね 一、 みなさん も 少し 気にな 
つてい ると 思 うんです けど、 私の 
、、MSX  de 貧乏人 クの コーナー、 も 
しかしたら 復^ & する かもしれ ない 
んで すよ、 これ 力、 まあ、 みなさ 
ん から 送られて きたお 手紙 を、 ド 
カーンと 紹介して しまい、 素敵な 
プレゼント を あげてし まおう と 思 
うのです。 ですから、 これから も 
ドンド ン応 « してく ださいね な 
お、 少しずつです けど、 ラメ ン田 
川 直筆 イラ ス ト 入りお 返事の はが 
きを 送って います （ただし、 おもし 
ろい おたより、 または 心に ジーン 
とくる おたより に 限る)。 自^ 會 
いたお たよ りが おも しろい と 思、 つ 
ている 人 は、 期待し ないで 待って 
てくだ さい。 という わけです。 

今日 も 明日 も 貧乏な 編集者 

クの 名前 は、 ホリ リュウ ジ 
です。 ホ リイ ュ ウジと 似て 
いると 思いません か？ 

(S 山 県 堀 隆司） 

% そういえば、 似て いるな。 市 
民 病院と かいって 薬 を もらう とき 
に、 早口の 看護婦さん なんかに か 
かると、 ^ir にホ リイ ュ ウジさん 
と しての グロ 一 リーに 輝く ことに 
なって しまうな。 そういえ (m の 
無二の 駄 に、 70 ^実 太と いう 好 
人物が いる。 まあ そいつが よしや 
あいい のに、 ちょっと ナ マって る 
ときた もんだ。 それで 彼が 自己 紹 
介 するとき に は、 「 わたす のナ マへ 


は、 はなお か じ つ た」、 「鼻 を かじつ 
た？」、 「 ち 一が 一 う 一、 わたす のナ 
マへ は、 はなお かじった」 。そんな 
彼 だが、 とても 私 は 憎めない の だ、 
彼 を。 なんで か？  5 万円 ほど 借 
りて ましてね、 卜 イチて ィ昔 りても 
う 1 力 月 ほどた つので、 利子 もす 
ごいだ ろうな あ。 ああ、 じゃあ、 
友 だち やめて、 逃げち やお。 そう 
しょそう しょ。 ぢゃ、 どちらさん 
も ごめんな すって ！ 

編集者 風の 逃亡者 

ちの ねこか 家出した。 
(和歌山県 奥 芝 正宣） 

S そつ それ は 事件 だ。 うちの 猫 

も 大昔に 家出し たんだけ ど、 

に 家出した ので、 1 日に 100 万 回 

見かけた そ'。 3 日に 1 度 は 「飯 食わ 
せろ」 と 帰って きたけ ど、 疑わし そ 
うな 顔しても 「家出した」 つて 言い 
張る ので、 猫の 主張 を 認めて あげ 
たの だ。 だけど、 それで は 世間で 

言われる 家出に ならない ！ そう 
思った 私 は、 心 を 鬼の にし 
て、 猫の 食事に 金 を 取る 事に した 
つ。 次の 日 力、 ら、 うちの 猫 は:^ 
な 家出 をして しまい ま した。 

でも、 それ以来、 そいつの 幸 見き 苗 
力 、' 寂 しさの ため か、 またたびで ラ 
リる 様になり 困って ます。 誰か 親 
猫 を 社会復帰 させて くら はい。 

とっても 猫な 編集者 

rpa  く は 生まれて このかた、 ゥ 
Uid ソを ついた ことが ありませ 

ん。 ある 日ロ グィンの Mil を 見た 
ら、 ゥソ ゥソの 連発で、 ス ジガネ 
入りの ゥソ がう じ 虫の よ う にあ ふ 
れ ている じゃあ ああ —— り ません 
か あ。 おまけに M マガに して 
から も、 未だ ゥソは 消えて はおら 
ず、 ゥホ などと いう ハン パな ギヤ 
グ です かねえ、 あのお、 ほら あ、 
いわゆる、 ぼく は 5 億 年の 長い 人 
生の 間で、 こんな ゥソ つきな 雑誌 
は 初めて 見た。 友人の ヘン リ  一 • 
林 • ルーカス ムーア • アーム ス ト 
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ロング Jr. もそう だとい つてます。 
ぼく は、 日 树翻 として、 ぜひ 
にと 言いって おきし ど 一る ず ふえ 
すてい ばる は ひなまつり は 3 月 4 
曰で しょ C 

(東京都 安田 和央） 

何 を ゆ 一とる のん よ。 ほれ、 
いっしょ 一 けんめ 一書いて て、 最 
後の ほ 一で、 力尽きて きたんで し 
よ 一が ね。 ほれ。 ほれ。 わかつ ち 
やうんだ そ'、 私に は。 わかって し 
まう ので ある。 そもそも 人間が 理 
解 するとい う 事象 は、 過去の, 
を 具象 化した 虚像との 一致、 ある 
いは 相似 を 導き 出 し た^ の 帰納 
であり、 それに 付随す るって いう 
こと は、 とてもす ばらしい こと だ 
とお もうんで すけ ど、 もうね むい 
です。 おと 一さん、 おか 一さん、 
おやすみな はい。 ぼくに、 ねむい 
こら、 おやすみ。 あ、 はなに おみ 
ず あげた かな。 ど 一 かな。 

アルジャー ノンの 編集者 

6乂リさんは81*、'長ぃけどメタ 
>ル です か？ ちなみに 僕 は 
へ ヴィー •  メタ ノレ' ファンです。 

ACCEPT や HE しし OWEEN  、 
OVERKI しし、 U.D.O. (しらない 力、） 
が 好きです 。RYU さん は どんなの 
聞く 力、 教えて ！ 

(東京都 THRASHER) 


桜 玉吉の 
反逆の トリ ロジ 


^私 は RYU ではない けド、 レコ 
ードは パンクの 方が 多い けド、 口 
ン ドン ナイ 卜に 通って るけ ド、 へ 
ビ メタです。 狭い アパート だつつ 
一のに、 ， 迷惑って 言葉 を 今 ま 
で 知らなかった ので、 いつも 内臓 
がへ ッ ド バン キングす る 位の ポリ 
ユー 厶で レコー ド かけて ま したの 
ん。 そしたら 隣の 人力、' 「うるせ一 ん 
ケ' よ 一」 とおつ しゃる ので、 中指 立 
てて 「FXXK  ！」 と 答えました。 数 
日 後、 大家さんが …… 。 

という わけで もうす ぐ 引っ越し 
だつ。 嬉しい なつ。 今度 は 追い出 
されない 様に、 静かに 火で も 吹く 
事に しょう。 

編集， 中 を 見 度す と、 同類項 
らしき 人物 を 数名 発見。 ァク セン 


••• 桜 玉吉の 

反逆の 卜 U ロジ 

ィき L 
ま 


卜 カ^し いな あ。 誰か 暑さて 悩が 
ダレて、 突然 モヒカ ン にしない か 
な 一。 原 宿ジョ ミで さあ一。 
昼に パン |« う パンクな 編集者 

※田 中 ハ°ン チ-; 主 ： このお たよ りの 

お 返事 は、 まだ MSX マガジン 編集 
部に 来て 2 日 目の、 某 女' II 編集者 
がス ラス ラスラ ッと 書いた もので 
す。 M マガって、 本当に 普通の 人 
つて 来ません ね。 ああ、 よかった。 
ああ、 ほんと によかった。 

H 学 3 年で、 ^  (まだまだ 
先 だけど） を ひかえて いる 
というのに、 MSXGAME の 世界 
へ、 ズルズ ルと足 を » み 入れて し 
まった！ どうしょう。 

(兵庫県 内 藤 大輔） 

dib い 一 じ やん、 MSX で ゲームば 
かり してても。 やっぱり さ一、 好 

来月 号の 予告 じ や。 MSX 作文 
やります。 替え 唄、 もちろん。 
回文 あたりまえ 一 aMSX クイ 一 
ンも あるでしょう。 他 は、 まだ 
わかりません。 でも、 キミの ァ 
イデアで、 新しい コーナーが 生 
まれる かもしれ ない のです。 で 
すから、 来月 号 はどうな るかが 
わかりません。 グー グー グー。 


きなこと ばつ か り やって て 幸せな 
ら、 それでい いでし よ。 中学 3 年 
でしよ 一？ ダ〜 イジ ョ〜 ブ！ 
毎日 ゲーム やって、 日本一 のゲ一 
マー 目指せば いいん じ やない の ？ 
だって §5 矣を ひかえて るんで しょ。 
ひかえて る もの をい きなり しょう 
としち や 一、 体に ドク だ もんね。 
え、 ひかえて るって 避けて るって 
意味 じ やない の？ 畠 を ひかえ 
ると かの ひかえる じ やない の、 も 
しかして。 ごめん ごめん、 カン 違 
いだ ね これって。 笑って 許して。 
仕搴を ひかえて いる 編集者 

クは 親に たのまれて、 隣の 
町に 電車で 行った のです が、 
その 帰り、 電車 賈で MSX マガジン 
を 買つ そしまい、 歩いて1 i» つてし 
まいました。 だれでも いいから 編 
集 部の 人た ち、 18 キロメートル 歩 
いてく ださい。 

(千葉県 渡 辺 斉） 

S ふ 一ん。 つまり キミの^で 
る 町から m に 行く のに 380 円 も 
かかる つつ 一 わけ やれ そんな バ 
ナナ …… と tt^ を 見たら 千 葉つ。 
そういう 事 も あるの かな あと 納得 
しつつ も、 まだ 何 か 変 だ。 

キミ 出かける のに 電車賃し か 持 
つて かないの？ そり や あ、 悲し 
くて ね、 もう 涙で 原稿 力 < 書 けん わ c 
今度 はお 尋太賃 先 払し 、にしても らお 
う。 お金がない つて、 悲しい ね。 

私 も、 思わず、 あれつ、 涙が …… 0 

わりと 自由がない 編集者 


ご 意見、 ご 希望、 ご あいさつ、 
ご 進物、 シッ 夕ゲキ レイな ど は 
次の 住所まで、 どうぞよ ろしく。 

あて 先 

亍 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
「MSX サッシの 掃除」 係 

ゆ ^1 t、、 


h き では、 来月ね。 バイ バイ!!! 


プロの プログラマー (シ ャレじ やない よ） を 


目指す 人の、 登竜門と もい える ソフ 卜ゥェ 


ァ • コンテ ス卜。 募集 も 3 回目 を 迎え、 ボ 


チボチ 作品 も 集まる ようになって さた。 今 


月 は、 残念ながら 入賞とまで はいかな かつ 


たけ ど、 アイ テアが 面白い 已 1 スピ リツ 


して、 どんどん ゲーム を 投稿して くれ 


ガ ジン 


t 謹 a 

附 igT  ' 


卜』 が 選外佳作。 みんな も グランプリ 目 J 


0 


！ 


M マガ • ソフ トウ エア • コ 
ン テスト 力、 » 集す るの は、 ゲ 
ー厶 シナ リ 才 部門 と ゲーム プ 
ログ ラム 部門。 アド ベン チヤ 
一の よ う なシナ リ 才 重視の 作 
品 は 前者に、 高度な プロ グラ 
ミン グ テクニック 力、' 要求され 
るシ ユー ティング など は 後者 
に 応募しょう。 もっとも、 「ど 
つ ち に 応募 していし 、かわかん 
ない よ〜 ！ 」 なんて 人 は、 た 
だ ゃソフ トウ エア • コンテ ス 
卜係ケ つて 害いて くれれば い 
いからね。 

さて、 毎月 行なわれる 審査 
の ほか、 半年に 一度、、 堀 井 賞〃 

、、木 屋: r カ^^され る。 これ 
は ゲーム ファンなら お，！^ み 
の シナリオライター • 堀 井 雄 
二さん と、 日本 フ アル コムの 


スター プログラマー' 木屋善 
夫さん にち なんだ 赏。 ゲーム 
シナリ ォ 部門に ノミネート さ 
れ た^な 作品の 中から 堀 井 
貧が、 プログラム 部門の 中 か 
ら木 屋赏が 選ばれる という 具 
合。 キミ 力 ^根 こめて 作った 

1 本の 作品に、 なんと 2 回の 
入赏の チャンス がめ ぐって く 
る というわけだ。 

そんな ソフ 卜 ウェア • コン 
テス 卜に 登場す る、 言 己 念す ベ 
き 最初の 作品 は、 名古屋 市に 
住む 田 中 章 雄 くんの 『B1 スピ 
リツ 卜』。 统念 ながら 入赏 まで 
はと どかなかった けど、 選外 
ィ排 という ことで リスト 掲載 
になった。 ちょっと 長いけ ど 
頑張って 打ち M で、 みんな 
遊んで みて ね ！ 


堀 井 賞と 木 屋賞を 目指せ I 


©  ®  ©  ©  © 
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； タコと イカの 

： 壮絶な 戦いが 始まる 

「タコ と イカ は、 新しい^ s を 長 
い 年月 を かけて 発明し ました。 そ 

して タコと イカ は それ を 『ポール 
ス ピリ ッ 卜』 と 名付け、 各国 を 旅し 


？ かで みた ような タイ ト ル 画面 だ。 


リット 


て ブレイす るので した。 そして 今 
では 世界中で 愛さ れ オリ ンピッ 

クの 競技 種目に もな り、 皆 は rB1 
スピリット j と 呼んで、 ^：界 最強 

の Br を 狙って います •••••• 」 

そんな こ んな て 始 ま るの が B 1 ス 
ピ リツ ト。 タイ トル 1M だけ 見て 

ると、 グラディウス や パロ ディウ 
ス 顔負けの、 バリ バリの シ ユー テ 
イング 力 《始まる かと 思う けど、 こ 
れ がなん と も ホン ワカ 厶ー ド のハ' 
レー ポール。 よく ァ メリ 力 映画と 
力 « てると 出て くるよう な、 ビー 
チ バレー というわけだ。 


B1 スピ リツ 卜 


LISTM 


10 

20 
30 
40 

60 
712 
80 
90 

110 

EAR 
120 
130 


ははけ はは はは はは はは はは はけ ははけ ははけ はは はけ ははけ 


は 


LB 1.712°  1 ハリ 卜：！ 
1988/3/30  (水〉 


け PAROBA しし 
は か Ml, 、日 

は け I, さくしれ ： r: なか あきお 
け PRESENTED  BY  A.T  SOFT 
は 

はけ はけけ はは ははけ け ははけ はは ははけ はは はは はは はは は 

！         ■■■■■       t "'ティ 寒 

SCREEN 1 ,3:WIDTH31  sl<EY[〕FF::C0LX)R9. 


は 

け 
は 
は 


,1 比し 


'•    •••••  PATTRN  SET   ■ 攀攀 ■> 

FOF^I  =38410391 ： VPOKEBASE  ( 7) +-1 ,?<HFE:NEXT 
I  ： FOR I  =408104 1 5  ：  VPOKEBASE  ( 7 )  + 1  ,?/HFF:NFXTI  ： 
VPOKEBASE  (6)  +6,?<H51 

1 4«Zi  RESTORE 1 100  :  FORA=0TO2  :  SP*:':  "  "  ：  F0RB=^T03 

1 : READS*  =SP:*^:SP:$:"+CHR*  ( VA し （ "&H"+S*)  )  ；  NEXTB  : 

SPRITEt-  ( A)  =SP*  :NEXTA 

150  RESTORE 1650 

1 60  READS*  :  I FS*=       GOTCJ 1 80 

17®  READE:t^S=VAL<"&H''+S*)  =E=VAL(''?<H''+E*)  :F" 
0RA:-S*8T0E*8+ フ：: READD*  :VP0KEA  ,VA し （ ":?.<H''+Dt.) : 
NEXT  : GOTO 160 

18©   ' 藝藝 藝攀攀 ライ 卜 ルカ" メン ••••• 

190  FORI=0TO29 ： し OCATE0 923 ： PRINT 
2m   IFI  =  1 9G0T0 し OCATE  , 23E し 


3  330330330330333 " 
3  0  3  3  3  IZ»3  3  " 
3  Ci  3  3303  033  3  " 
330  3  03  03  3  " 
3  03  3  3303303  3  " 
PRESENTS" 


210  PRINT" 
22®  PRINT" 
230  PRINT" 
240  F:'RINT" 
250  PRINT" 
PRINTSPC(liZi) 
260  NEXT I 

270  FOR  I  =0TO4«ZiiZi0  s  I FSTR  IGdZD  GOTG290 
280  NEXT I 


PRINT: 


基本的な ゲーム 進 
行 は、 タコと イカ 力く 
サシミ で •••••• じ やな 

力、 つた ゃサシ 〃で バレ 
一 ポール を するとい 
う もの。 本物の バレ 
一と 違って ネッ 卜 は 

ないし、 ひとりて^ r  I 
回 ポールに 触っても 
オーバータイム もな I 
い。 面白い のが、 ス 會 真っ赤な タ曰 を' 
カツ シュ などと 同じように、 画面 
の 左右の フチに 当たつ た ポールが 
はねかえって、 そのまま プレイ 続 

行と なること。 に 背 を 向けて 
スパイクしたり、 バック トス を 上 
げて みたり。 攻擎 にも いろいろな 
バリ エー シ ョ ンカ M 寸け られる と い 
うわけ だ。 
ゲームの 操作 方法 は、 プレイヤ 


、'ッ クに、 イカが 靑春を かけて アタック ！ 

— 1 が カーソル キーと スペース キ 
一。 プレイヤー 2 は ジョイ ス ティ 
ック。 ^&の 移動の 他、 上向きで 
ジャンプ、 そして スペース や トリ 
ガーで ポール を 打つ ことができ る 
そ'。 タイ トル 画面に は 1PLAYEFT 
なんて 表示 も 出る けど、 これ はた 
だの 冗談で、 実際に は 2 人い ない 
と プレイで きない ゲーム だ。 


290  CLSsLC3C:ATEiZi，iZi=PRINT'' 
ESENTS" 

300  PRINT"  i  


SOFT  PR 


310  PRINT"  133330  3  330330330：33033033333 1  " 
320  PRINT"  H    3  033  3     3  0  3  3  0  3     3      r1  " 
330  PRINT"    I    33     3  3303  id  3  3  id  3     3 に' 
340  PRINT"    h3  iZ)  3       0330  3  33     3     3  H" 
350  PRINT"      1 3303303303     3303  0330  3 に' 

360  PRINT"      «  1  " 

370  PR  I  NT  :  PR  I NTSPG  (8) ；" タコは 01:：：«?命 を寸  <  わな l, 、参'' ： PR  I 

NTsPRINTSPC(7)  5" ヲコ と fTJ の #¥^：       "  s し 0CATE1 1 

,14:PRI NT " こ * の ケ、、 -L "  ： L0CATE9  , 16:PRI NT " や.":. は0 り マジ 

、、 メ に'' :L0CATE9  , 18  :PRINT" した ほうか、、 UI,U.<>  "  :PUTSPRIT 

El , (26,65)  ,8,2:PUTSPRITEiZi,  (200,65)  ,1S，IZi=I_0 

CATE11  ,20:PRINT"1   PLAYER"  し 0CATE9，22 

380  PRINT"  >  2  P し AYERS"  sP し AYHSlMSiZMZiCiiZiTlSiZi し 4 

05E8EC8E8EC8E8D8C8E2R8E8EC8E8ECSE8D8C8R8E2 

F8FE8FGFEFE8BC1 " , " し 403R8CR8R8CR8C:R8 

R8R8CR2 じ 8R8CR8R8CR8C8R£)C8R8R2CE3CR8C:R8 じ 

" , " V 1 3T 1 5IZICEEECEEECEEECEEEDFFFDFFF6C 1 " 

39i2i   IFSTRIG(iZi)  ANDP し AY  (iZD  =0GOTO43iZiE し 

4iZiiZi  VPOKEBASE  (6)  +6  ,?<H31 : FOR  I  =07080  :  NEXT  I  :V 

POKEBASE  (6)+6,  .^HS 1 : FOR  I  =0TOG0  :  NEXT  I 

410  GOT  0390 

420   '    •••••  START  拿 

430  C し EAR::Pl$=''!„64T255CDEGFGL_4T13iZi''  =F1.AY"0 

5V 1 4  "  +P 1 * , "  04V 15  M  ^1 *  , "  03V 1 3  "  +P 1 * 

44iZi び闩し0丫（0)=-1(30丁0440 

450  F  OR  I  =!ZiT06iZiiZi  ：  NE  X  T  ]： 

460   /MM シ ヨキ で，リ テイ ？/. 力" メ：/ =? カク »»»» 

4 フ iZi  SCREEN2  , 2  ：  DPEN  "  GRP  ：  "  FDROUTPUTAStt 1 sQ—S  ： 

DEFUSR"?<H41  :A=USR(i3)  ：  DEFT.  NT  A- 7  =C[) し 0R8  ,1,1： 

XI =231 ！:  丫 1 二 148  =X2=8  s  Y2-— -148  sX=223 ひ::: A=239  し: ま 

二'1 1255 し <b4V15" 

480  RESTORE 1 1 00  :  F  ORA=0TO 1 2  :  SP*=  "  "  :  F0RE^-=IZiT0 
31 : READS*  =SP*=SP:$:+CHR:: お （ VA し <  "&H"+S 本） ) :NEXTB 
: SPR I TE* ( A ) =SP$ : NE  XT A 

490  LINE<0，15!5)  —  (255,212〉 ,1 ,BF  ：: し]: NE  (iZ>  ， le30) 
-(255,175)  ,11. ，BF 
5M  RESTORE520 


SOFTWARE  CONTEST 153 


= プログラム を 変えて 

■ 遊ん じ やお ラ 

B1 スピ リツ 卜の 勝敗 は、 どちら 
力、 が 21 ポ イン ト 取る こと で^: す 
る。 でも これ だと、 「卓 5*^ たいで 
ィャ だい ！」 なんて 人 も 出て くる 
と 思う から、 する 方法 を 教え 
ちゃおう。 ちょっと プログラム リ 
ス 卜 を 見て みて ね。 

得点 を^: している の は、 94は亍 
と 950 行の 部分。 ここの S1 =21 と 
S2=21(7)f 直 を 変えれば OK だ。 糊 
だけど、 それだけに 結構 燃える ゲ 
ー厶 だけに、 100 点 撒 負の マッチ プ 
レイと かする と、 ミ 士 絶な ものが あ 
りそう だ れ 

また、 MSX2 を 持って いる 人なら、 
470 行の SCREEN2,  2 というの を 
SCREEN5,  2 に 変更 すれば、 プロ 


グラムの 実行^^ 力、' 多少 SS く なる 
ハズ だ。 

あつ、 そうそう、 この ゲーム は 
タ ィ 卜 ル 画面が 消えて タコと イカ 
が 出て くるまで、 ちょっと 時間が 
力、 かるから ね。 だから 「何 だコ イツ〜、 
画面が 出ね〜 じ やね〜 かよ 〜！」 な 
んて、 コンピュータ^^に 文句 をい 
つても ダメ だよ。 それから、 ぞ少浜 
を 歩いて る カメ の 親子 はた だの 背 
景で、 ゲームに は 何の 関係 もない 
からね。 


ジョイスティック 派なら ここに 注目 だよ 


•、•  \ 


555  SA=0 ： '  Player 1 use  stick  number  (Oske 
ybord 1 : joyst  ick 1 2  :  joyst  ick2) 

556  SB=1 : ' Player  2  use  stick  number 

610  IF   ( ( (STICK (SA)=1) AND  SA 二 0) OR (STRIG (SA 
) AND  SAO0)  )  AND  K1=0  THEN  Kl  =  l  :P1  =  13 
630  S=STICK(SA)  :Xl=Xl+( ( S=7AND X 1 > 1 30 ) - ( S=3 
ANDXK239)  )  *8 

660  IF  STRIG(SA-2*(SA>ei)  )   THEN  GOSUB820 
670  IF   <( (STICK (SB) =1〉 AND  SB=0) OR (STRIG (SB 
) AND  SBO®)  )  AND  K2=0  THEN  K2 二 1 sP2=13 
690  S=STICK(SB) :X2=X2+ ( (S=7ANDX2>0) - (S=3AN 
DX2<112) )*8 

720  IF  STRIG(SB-2*(SB>0) )   THEN  GOSUB890 
790  S=STICK(SA)  :Xl=Xl+( <S=7ANDX 1 >130) - (S=3 
ANDXK239)  )  *8 

860  S=STICK(SB) :X2=X2+ ( (S=7ANDX2>0) - (S=3AN 
DX2<112) )*8 


上に 掲載 した リスト は、 タコも の^も 可能 だ そ'。 「ゲーム はやつ 


イカ も ジョイ ス ティ ックで プレイ 
できる ように、 プログラム を 変更 
する ための もの。 もちろん 1 ブレ 
ィャ 一目の イカ は、 キー ポー ドで 


ばり ジ ョ イス ティ ック でな く ちゃ」 
な〜 んて、 ゲーマー としての 王道 
を 歩む キミなら、 面倒臭 がらない 
で 打ち込ん でね。 


1 


" 1 ほ RE ADHA  ，  0W  ,  CG  ：  J  F  HA:- • 1 iZn?iZiGOTO530 
52i?  FOR  I  =HATGGWBTEP2  ：: し]; NE  ( 0  ，  I )  -  く  255  H I )  ，  CO  s 
NE X T  I  : GOTC35 10  :DATA16  ,49  ,6  ,50  ,89  ,8  ,90  , lTO  ,^ 
1 1^1 , 1 14.4  ,1 1 4  , 1.22  ,5,124,130,7,144.  1^4  ,11 , 

し 10 フ， 100) —  （1.47,100〉  ，83:CIRC: し E(127,i 
糊 ,20,8,iZi,3..14:  FOR  I  =8 1 TO  I  iZiiZiSTEF"'2  ;  PA  I  NT  (  i  2 
7,1) ,8 :NEX II 

540  RESTORE540  :  FOR  1  =  17  G5  :  REAIjA  ，  B ん D  : し I  NE  ( 
A,B)~(C,D)  ,  n:..:NEXTI  :DATA 1 6  , 1 52  , 239  ,1 ,  B  , 

169, 247, 169, 16, 152, 8, 169, 239, 152, 247,  16(v 1 
28,152,128,169 

550  DEF USR 1 <H44 : A=USR 1 (0)  :P5ET (9 , 180) , 1 :f 
DL.OR1 で; ：PRINT+n.  ，"P し AYER  2 ヲコ VP  -vtl P し AY 
ER 1" 

メイ;:/ ルーチン 攀攀 

5 フ 0  KA=KA~1 

58«   IFKAnOD2=iZ«(3CIT06i2iiZiE し SE:59iZi 

ラ' 9«Zi  PUTSPR I T£ で. ， ( K!A  ,130)  ,12,6: PUTSPR I TF6 バ K 
A+r7,133)  ,12,8:GGT061iZi 

PUTSPRITE5,  (KA,130) , 12  ,7  rPUTSPRI TE6  ,  (K 
A+17,133) ,12,9 

610  I FST I CK (0)=1 ANDK 1 =0GOTDK 1=1 :P1=13 
62d  ONKIGOTCT  謂 

630  S-STICK(0)  :>:l:-Xl+(  (S= フ ANDXl:>】3i?)  —  (S=3A 

NDXK239)  )*8 

640  IFQ1>C5G0T0Q1=Q1-1 

WZi  PUTSPR  I TE3  ,  (XI ,Y1)  ,15,SGN(Q1) 

660   IFSTRIG  (IZD  G0T0G0SUB82IZI 

6 フ 13   IFSTRIG  ( 1 ) ANDK2=iZiG0T0K2=l  :P2=13 

680  □NK2G0T08':.iZi 

690  S=STICK(1)  :X2=X2+(  (S=: フ ANDX2>i?0  -  （S=3ANn 
X2<1 12) )*8 

700  IFQ2>0GOTGQ2=Q2-1 

フ 10  PUTSPR ITE2,  (X2,Y2)  ，8  ,SGN (Q2) 小2 

720   I FSTR I G  ( 3 )  GOT  GGOS^UB890 

7，  X  =  X  +  XP:Y  =  Y-YP-1  "FYP>— 12G0TOYP:YP— 】 

74®  PUTSPR  I TE0,  (X.Y) , 13  ,4  rPUTSPRITEl ， （X,l に, 

•Zi) , 1 ,5:IFY  >150GnTO92i7i 

750  IFX<80RX>231G0TGXP=XP*-1 ;Pl  AY  PI  :f+''07E" 
760  GGTDS6I7I 


フフ 0    •••••       tr 卜フ" mmmmm 

780  Y1  =  Y1 —P 1 :P1 =P 1-1 ： I FP 1. 》- 1 4G0TGK 1 -0 
790  S-ST I  CK  (0)  :Xl  =  Xl+(  ( S=7ANDX 1 ::• 13Ci)-(  S-3A 
NDX.1- 239)  )*S 
し聊 GOTO  640 

810     •••••    Vtl tT    TMM' フ ラ 7.H  4MH»## 

820  Q1=5:I  FABS  (  X 1 -X  )  < 1 6ANDABG  (  Y  J. '- 丫  )  •：： 1 ^GOTG 
(Xi-X)  /1 .'5*(l-fa)-16*Kl  :YP=13-25*K1 :PL 
AYPL*+M0?E" 
830  RETURN 

840  '##### リニ i  tr 卜フ" mmm 

8^.0  丫 2=  丫 2-P2::P2"=P2 - 1 :IFP2=~3.4GOTDK2=-0 
86iZi  S 二 ST  ICK  ( 1 ) :X2==X2+  (  ( £;= フ ANI?X2 >0 〉    ( E^AND 
X2<112) )*8 
870  GOTO  700 

880  n 力" .-7,\°  <7 ラ ス ル ■■■■■ 

890  Q2=5:IFABS(X2-X) < 1 6ANDABS ( Y2-Y ) <16G0T0 

XF-- (X2-X)/l 一 K2 ) + 1 6 普 K2 :YP=1 3-25*K2 ： P し 

AYP し *+"05E" 

900  RETURN 

910   '    %%%%% 卜フ テン t ヨウ シ、、 藝藝 藝義攀 

920  P し AYP し: $:+"02E"  ：  I F X  > 1 20GOTOB2=S2+ 1 ：: し INE< 
0,0)-(99,15) ,1 ,BF  :PSET(35,5) ,1 = CO し ORIS s PR I 
NT#1 ，S2 

930  IFX<  =  12iZiG0T0Sl=Sl  +  l : し INE  (99  , 0 )  -  ( 255  , 1 5 
) ,1 ,BF:PSET(200,5) ，1 =CO し 0R15=PRINT#1 ,S1 

940  IFSl=21GDTOX3=21iZi:X4=:192:T3=0:C3=l^:C4 
=3:G0T099iZi 

950  I FS2=2 1 G0T0X3=22 ： X 4=22 : T3=2 :C3=9 :C4=2 : 
G0T099IZI 

960   IFX<  =  120GOTOX=22:3E し SEX  =  16 

970  Y  =  150:  XP=iZi :  YP=12  ：  X 1=231 : Y 1=^148  :  X2=8  :  Y2 

=  148:Pl=iZi:  P2=0  :Tl=0:T2=iZi:Kl=0:  K2=0  :  FORA==0T 

□20013  :NEXTA:G0T056iZi 

9S«Zi  ゲ、 ー厶 ォ ヮ', 攀攀 藝攀翁 

990  F0RI=67T018 フ STEP2= し INE(I ,39)- (I ,1 ： 
NEXTI  =F0RI=68TO188STEP2= し INEU  ,39)  -  （I  ,90) , 
1 :NEXTI 

1 iZiiZiiZi   I FX4< 1 0IZIGOTG 1 0 1 し SE 1 020 
1 01 iZi  NA$=  : SF-2  : C=8  : GOTO 1 030 

1 020  NA*=  "  -in  "  :  SF-iZi  :C=1'5:  GOTO 1 030 
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*MSX マガジン 'ソフトウェア' コンテスト" で 
は、 毎月 読者の 皆さんからの オリ ジナル • プ ログ 
ラム を 募集し ます。 寄せられた 作 《?p<7) 中で、 ^ 
な ものに は グランプリ 30 万円。 そして 第 2 席、 第 
3 席に 入赏 した 作品に は、 それぞれ と 107? 
円か  1、 曾ら れ ます。 

また、 これらの 入赏 した 作品 を 集めて、 それ ぞ 
れ上 m 下半期 ごとに 委員会 を 開き、 その 
内容 を 再度 链 します。 そして 特に^で あると 
認められ たものに 対して、 胄 ある 堀 井實、 木屋 
赏 (各 1 0 万円) を 贈り 、 表彰いた し ま す (該当 作な し 
の 場合 もあります)。 また 堀 井赏、 木 屋赏を 受賞 

した プログラムと、 ィ を受赏 した プログラムの 
—部 は、 TAKERU または パッケージ ソフトと して 
販売され ます。 なお、 今月から M 集^ 7) 結果 発 
表 は、 '89 年の 1 月 号 誌上で 行なう 予定です。 


グ ランプ1 J 

金^ JU 万円 

堀 井 賞 • 木屋實 10^ 


秦 募集 ••••• •© ゲーム シナ リ ォ 部門 

®y —厶 プログラム 部門 
•1^ 募 条件 …… ^、などに^ ^のォ リ ジナル 作 
品で、㈱ アスキーの 要請に より、 MSX マガジン 誌 
上で 赚 および、 TAKERU または パッケージ 販売 
できる ものに 限ります。 また: KM 者の 方 は、 ㈱ァ 
スキーと 独占 6 ^吏 用 許 離 約 を 雌 させて いただ 
きます。 feA の プログラム (7)^95 または" ^をコ 
ピーした もの、 二重 投稿な ど はお 断りし ます。 
秦 応募 方法 …… 応, 品に は、 以下の 害 類 を 必ず 


同封して ください。 

① プログラム を 糞 ei 录 した メディア （フロッピ一 デ 
イス ク、 カセットテープな ど)。 

©MS ん MSX2 の 別。 'JZ^RAM、  VRAM 表示。 口一 

ド 方法、 実行 方法、 遊 肪 を ietfe した もの。 
③ あなたの，、 氏名、 年齢、 電 |§#号 (連^)、 
賞金 が展 リ狄 ロ座衡 名、 錢 名、 口座 番号、 

名^ A の^、 氏名） を 呢 己した もの (^？、 氏名 
に は 必ず フ リ ガナ をつ けて く ださい)。 なお 20 歳 未 

満の方 は、 偏转の 方の 承諾 を 受け、 ィ織 者の 方 
の fe^f、 氏名、 電話番号 も 明記して ください。 

)^ 作品 を TAKERU も し く は パッケージで 冑 
するとき は、 對土 規定の 印税 力く 支払われます。 


あて 先 はこ ちら' 

〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
㈱アスキー MSX マガジン 編集部 
ソフ卜 ウェア • コンテ ス卜係 


夢 


1030  PUTSPRITEiZi,  (75,42)  ,C  ,SP  :PSET  ( 103  ,40) , 
6:PRINT#1 ， "WINNER"  :PSET(J 19,50)  ,9:PRINT#1 , 
IMA$  -  PRESET  ( 75  ,60)  :PRI  NT# 1 ， " 1 0  W?，,  »¥"  • はは はけ ■ " 
:PUTSPRITEIliZi,  (167,42)  ,10,10 

1040  P し AY"SiZiM60iZMZi0T20iZH„4O5G2RE:2FG2Ri:2RT2!55 
DEFGF2F2T 1 50D 1 T250REFGAGRGRO6C 1 05C 1 F2E2D2C 
CI" , "SiZil16iZiiZi0iZiT:20iZi し 403G2RE2F(32RC2RT25I5DEF(3F 
2E2T 1 50D 1 T25iZiREFGAGRGRD4C 1 03C 1 F2E2D2CC 1 " , " 
T2«Zi0 し 4V 1 404G2RE2RR2RR2RT255RRRRR2R2T25I2IDCD 
EDC03BA8EFGAEFGAEC 1 C 1 R2R2R2GG 1 " 
1050   I FP し AY  (120= - 1 GOTO 置め 

1060  PSETmjUsCOLORl^PRINTttl/'PUSH  B 
PACE!  KEY"  :PSET  (75,80)  ? 1 :CO し 0R15  :PRlNTttl ， " 

TO  START  " 
1 07iZ»   I FSTR IG(iZi)  G0T0RUN46iZiEL.SE 1 0 フ O 
liZ»80   '  •••••  DATA 
1090    'SPRITE  0 

1100  DATA  iZil ,0 フ， 1F，3F,1F,i3 フ， 《Z«F,«Z»B 
1110  DATA  1B,1B,1F,9F,CF?4F ,3b,E^ 
1120  DATA  013  ,CiZi  ,F0  ,F8  ,FiZ»  ,CiZi  ,E0  ,60 
1130  DATA  7iZi,7iZi?Fi?，FC»，E6，E8,U6 
1 140    'SPRITE 1 

U，  DATA  21 ,07,9F,3F  MF,iZi7,«Z»F,0B 
1160  DATA  1C,1B,1F,9F,CF,4F,3B,E6 
1170  DATA  138  H  C«Zi , F2  ,  F  8  ,  F0  ,  Ci3  ,  E0  , 60 
1180  DATA  FiZi，70，F09F"0，EA?E8，5C，B<b 
1190   'SPRITE  2 

1200  DATA  iZTiMF^CBFMSF/ZF'^'F'YF/;^ 
1210  DATA フ F,3F -，  3F,9F，D7 ぶ U9 
1220  DATA  ECU ,  F8  ,  FC  ,  6C  ,  6A  ,  6C  ,  FA  , FD 
1 230  DATA  FD  ,  FD  ,  FD  ,  F  E  ,F:L  ,E6,EC,  C フ 
1240    'SPRITE  3 

1 25®  DATA  47 ,1F,BF. 3F , 7F ， 7F .7F, 7F 
1260  DATA フ F  ,3F  ,3F  ,9F  ，D7  ,6.1.  ,4E  , : 
1 2 フ Ci  DATA  E2  , F8  , FD  h6C,9A, 6C  ,FA, FD 
1 280  DATA  FD , FD  , FD  , FE  ， F 1 ， E6 ， EC , C7 

1290   'SPRITE  4 

1300  DATA  07 , IF  ,3F  -  7F  .63  .ED  .ED  -Ev"3 
1 3 1 0  DATA  ED  ,  E£D  ,  E3  ，  7F  ' フ F  ，  3F  ， 〗•  F  ,  «2»7 
1320  DATA  ,F3 ,FC ,FE  ,EE ,CF .EF  ,EF 
1330  DATA  EF?EF，Cr7，FE,FE"FC?F8"-:0 


1340 
13^.0 
1360 
13  70 
1380 
1390 
1400 
1410 
1420 
1430 
1440 
14， 
1460 
1471^1 
1480 
1490 
1 

1520 
1530 
1^4«Zi 
1550 
1^60 
1570 
1580 
1590 
1601? 
1610 
1620 
1630 
1640 
16S«2i 
1660 
1670 
1680 
1690 
1700 
17HZI 
1 フ 20 
1 フ， 
1740 


'SPRITE 
DATA  m, 
DATA  013, 
DATA  00， 
DATA  iZiiZi, 
'SPRITE 
DATA  72, 
DATA  B5, 
DATA  77， 
DATA  EC， 
'SPRITE 
DATA フ 2, 
DATA  B5, 
DATA  77， 
DATA  EC, 
'SPRITE 
DATA  77. 
DATA  7F . 
DATA  77. 
DATA  A8. 
'SPRITE 
DATA  77. 
DATA フ F 
DATA  77 
DATA  A8 
'SPRITE 
DATA  00 
DATA  6 フ 
DATA  m 
DATA  E6 

DATA  80 
DATA  iZiiZi 
DATA フ 0 
DATA  44 
DATA  05 
DATA  F 1 
DATA  38 
DATA  40 
DATA  IZiiZi 
DATA  C=« 


5 

m  ，■  .00  ,m 
，き， 7F  , 
m  ，！ mi  ，■ ,禱 ， 

iZi0,iZ»0,FiZi,FE, 

6 

56，62,52， フ 7， 
F:'E,7F,0E,3E. 
,45,77， 14  .74, 
,F:6,FF,3B,3E, 

,56,62,52,77, 
,FE  .  7F  ,0E  ，！ Z>7  , 
,45, 7 フ， 14, 74, 
,F6,F-F  ,3B,BE. 

8 

.25,25,26,7^. 

つつ つ 三 ア'、 7 ゥ 
；: 3C;28  !!,，■, 
9 

,25 ,25, 26 ,75, 
, IB  ,0D  ,00  ,!Zii3 

つ/:.、 つ、 つ つつ 

, 3C ,94 , m , 00 

,iZi0,07,iZi8,6F 
, .IF  ,133,01 ,03 
,00  ,EiZi  , 10  ,F6 

PATTRN  DATA 
,8 フ 

,FE，？'4  J-  F 
,8E,2A,FA,6A 
,54 ,FF ,55 ,^5 
,FF ,44 ,F5,4E 
,95,F5,4!:i,25 
,7〔：，7(:，7C，3S 
FE,  48,70,48 


■  ，■ ，冊 
FF  ，7F  ,i2iF 
IZiiZi  ,00  ，m 

FF,FE HF0 

01 ，ぬ， &フ 

FHEC 

©I  ,63,B7 
03  ,00  -00 

DF ,00 ,00 

00, CF  ,DF: 
,iZiiZi  ,00  nm 

'禱， (::F,DF 
,m  ,00 
,TO  ，■  ,80 

,00,00,00 

，9F  ,AF  ,BF 
,0〗 ，07 ,0F 
,F9  ,F で'， F.1. 
,80,ECi,FiZi 

, 1 1 H  0 

,7A,AA,2E 
,7U8F 
,64,8E:  ..  1. 5 
,51 ,91 ,23 
,li?.，iMi，10 
,82，7C,iM» 
，丄 4,iZi8，04 
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^■■■■■■■■■■■1 


SHORT  PROGRAM  ISLAND 

ちょっと 長め の プログラムが 3 本。 がんばって 打ち込ん でね^ 


今月 は バズ ル ゲーム 特集 だ! 


うっとうしい 梅雨 も 過ぎ去り、 し、 よ 
P^^f いよ 本格的な 夏が やって きた。 もうち よ 
▼ つとの 辛抱で、 ルン ルンの 長〜 い 夏休み も は 
じ まる そ。 でも 遊んで ばかり じ や ダメ。 パズルで 
もやって、 頭 を シェイプアップ させて みょう か。 


論理的に 考えよ ラ 

パズルの 面白い ところ は、 いき 
あた り ばつ た り では, に ク リア 

—できない こと。 理^ A 間で な 
くても、 ここ は ひとつ 論^に 頭 
を 働かせて みょう。 


とにかく、 ひとつひとつの 可能 
性 を iiMf 吉 めで^ していけば、 
コ レダ！ という^ 力く 見つかる 
ハズ。 これ 力 口と なって、 パズ 
ルは 面白い ように 解けて いくよ。 
喰わず 嫌いなん かいって ないで、 
キミ も ■ してみ よう。 

9 まての 数字 を 並べて ね 


ナンバー ブレース 


■■in ii mi  圍 I  l\  | 

an  noH  bbw^I^^H^ 
□qb  3 騸 a     鱺 ngm 
ご, mua  bbei^^mH 

翱 カーソル キーで 手の マ 
ークを 動かして、 数字 を 
置いて いこう。 全部 埋ま 
つたら ク リア 一 だ。 

こうして 遊んで ね 

まず 手始めに、 ふだん 見慣れて 
る 数字 を 使った パズルから いって 
みょう。 これって わりと 有名み た 
いだから、 知って る 人 も 多 いんじ 
やない かな。 

ルールから 説明す ると、 パズル 


の 面に は 3X3 の マス 目 力 作られ 
ていて、 それ 力く また 3X3 の 9 ィ固、 
つま り 合計で 81 ィ 1(7) マス 目が ある 
という 具合。 その 中に 最初から い 
くつ かの 数字が 入って いて、 残り 
の 空いて ると こ を 1 ~9 の^で 
埋めて いけば いいのら。 どう、 簡 
単で しょ。 


ナン パーブ レース LIST 


10   ' Number  PI  ace 

20  C し EAR  8iZiiZi:A=RND  (— TIMF^ 

30  SCREEN 1 ,2:WIDTH32:KEY  OFF:CO し OR 1 な ,，0  i/i 
DIML$(8,8)  ―'' " 

45  PRINT'SE し ECT し EVE し:: : 1 (EASY  )  — ,3  (HARD)  >  : " ; 

46  A*=INPUT*(1) :IF  Wi"  OR  A*>"5,,G0T045 
E し SEPRINTA*  •• しま :=A*  s し = ，7—  し （A*) 

47  PRINT"WA1T  A  MINUTE." 
50  GOSUB  1200 

55  SCREEN  2 ,2 :OPEN"GRP : " AS#1 

56  A*=""  :FORI=0TO31  =A*=A:f+C:HR:i:(V»AL<',S<H,,+MI 
( 'T'eiFiZiTClFiZi フ IZIFIZIF1F1FI2IFCIF1ZI703000IZMZI0IZ102«ZI61ZI 

60E0E0FiZiF0FiZIF8F8FCFCFC787lZi "  ,  ,2)  )  )  -NEX 

T:SPRITE$(0)=A* 

57  '  C0FIZI7C 1 F07IZIF0F 1 F 1 FiZiFiZiFiZi7iZi3iZiiZi00IZUZUZiiZI2iZI6iZi 
60E0EiZiF0F0Fi2iF8F8FCFCFC787iZi 

60  GOSUB   1IZI0IZI:  GOSUB 1 100 

70  CO し OR  8=PSET(172"6) め PRINTttl に' NUMBER" 
:PSET( 188,32)  ,0:PRINT#1 ノ' P し ACE" 
8IZI  CO し OR 11 =PSET(188，64)  90:PRINT#1  ，"LFVE し'' 
+し * 

90  X=i2i:Y=iZi:C0 し OR 15 
100  A=FRE  ( I? )  :  A=ST  I CK  ( 0 ) 

110  X  =  X  -  ( A  > 1 AND  A  <  5 )  +  ( A  >5  AND  A  <  9 )  :  X  =  X- (  X  <»3 )  + 
(X>8) 

120  Y=Y- ( A>3ANDA<7) + ( ( A<3ANDA>0) 0RA=8) :Y=Y 
-(Y<iZi)  +  (Y>8) 

130  PUTSPRITE0, (X*16+20,Y*16+20) ,11 ,0 

140  A$=INKEYt 

150   IFA$=n    "GOTO  2i30 

1 60  I  FA*  >  "  iZi "  ANDA^  ::: "  ：  "  G0T03iZuZi 

190  GOTO100 

200   y  ERASE 

210  IFMIDf  (N*(Y)  , X  + 1 , 1 ) < > '- iZi " THENBEEP  : GOTO 1 

00 

220   IFMIDt(M*(Y)  ,X  +  1 , 1 ) ="0"THENBEEP :GOTO10 

230  MID*(M$(Y)  ,X  +  1  ,1)="0"  :LINE(X*16+16,Y*1 
6+l6)-(X*l  6+23  ,Y*16+23)  ,lZi,BF:  AN-AN+ 1 ： GOTO 
謂  * 
300  'SET 

31«Zi  IFMID '本 （N*(Y)  ,  X  + 1 , 1 ) < ：> " «Z« " THENBEEP  : GOTO 1 

00 

320   IFMID* (M*(Y)  , X  + 1 , 1 )<  > " © " THENBEEP : GOTO 1 

00 

33IZJ  I F I NSTR  (M*(Y)  ,A*)  THENBEEP  :  GOTO 1 m 
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SHORT  PROGRAM  ISLAND 


ところ 力く 実際に プレ 
ィ してみ ると、 これが 
なかなか 難し いんだな。 
まず クリ ァー する 上で 
の 絶 * ^件と して、 太 
い 線て «1 まれた 3X  3 
の マス 目の 中には、 1 
~ 9 の 数字 を 重なる こ 
となく 入れな くち やい 
けない。 さらに、 縦横 
の 9 マスに も 同じ 数字 
が 重なつ ちゃい けない の だ。 わか 
つ たかな ？ ルール 自体 は 単純 明 
解 だけど、 それだけに 奧 力，〜 い 
ゲーム だから、 一度 はじめる と 病 
み 付き になる こ と 請け合い だよ。 

一応 レベル は 5 段階あって、 こ 
れが 高い ほど 最初に 表示され る 数 
字 力、' 少なくなる。 辦は カーソル 
キーで 指 を 動かして、 数字 キーで 
入力。 Hit えたら スペース キーで 
消 そ う 。 理詰めで やれば ク リ ァー 
できる ハズ だよ。 

改造す るなら ココ 

この パズル は 時間 さ え かけて 考 
えれば、 力、 なりの 51 ^でク リア 一 


anBaaaEiQEi 
asaaBEitiao 

□BiiaBEIQIEIQ 

□oBBBaaEi^i 
aaBQBQaEiEi. 

3EK1EI 厂 


i どうにか 一面 ク リア 一した ところ。 レベルが 上がる 
と 難しく なる から、 喜んでば かり も いられない ぞ： 


できる と 思う けど、 ゲーム をより 
面白く する に は、 制限 タイム を設 
定 してみ たら どうだろう。 ひとつ 
の 数字 を 入力す るのに、 あんまり 

長い 「聘 えてい ると、 、、ピ ッ〃 なん 
て 音力く 鳴って ゲームオーバー とい 
うわけ。 下に その 追加 用の リスト 
を 掲載した から、 ^ の ゲームに 
飽き 足ら なくなつ た 人はチ ャ レン 
ジ してみ て れ 

この リストでの タイ 厶 設定 は 一 
応 10 秒に なって るけ ど、 42 行に あ 
る 600 の 値 を 変えれば 変更で き る 
よ。 そのと き、 60 で 1 秒 だとい う 
こ と を 忘れない よ う にね。 20«> な 
ら 1,200 というわけだ。 


3412  B*=  "  "  ： FOR I  =13708  ： Bf  =--B*+M I ( ( I )  ,X  +  1 ,1 
) :NEXT 

350  I F I NSTR  ( Bt- ,  A* )  THENBEEP  :  GOTO 1 00 

361?  XX=(X¥3)*3+1 :丫丫=(丫¥3)景3:;£|*=,'''  :FORI  =  YYT 

OY Y+2 :F0RJ=XXT0XX+2 :B*=B$+MID* (M* ( I ) ,J,1) : 

NEXT:NEXT 

370   IFINSTR(B* ,A$) THENBEEP : GOTO 100 
380  MID 本 （M*(Y)  ,X  +  1  ,1)=A-$::PSET(X*16+16,Y*16 
+  16)  ,0:PRINT#1 ,A*; : AN=AN- 1 s I FAN >0GOTO 1 ■ 
400  'COMPLETE1 

410  CO し OR  8=F,SET(16，176〉  sPRINTttl  ，"CC)MP し ETE 
D' " 

420  PLAY''5iZim5000t8iZio414ge8，"fl6gc:l  16def  g-f 8e 
8d8o3gagfed" 

430  P し AY"o4e"f  gagBgeJc^'cAoAgA+SelBdP) .に(！1 " 

440  A*=INKEY* sIFA 拿く >" MGOTO440 

450  A*=INKEY*  :  IFA$=="  " 6OTO450ELSERUN 

HZiiZiiZi   /r)7 ラ カク 

11205  C し S 

1011?  FORI=0TO3  :FORJ=0TO2 

1020 し INEdiZi+I^AS+J^ieO  —  dO+I^AB+JilSA)  ,4: 
LINE(HZi,10+I*48+J)-(156,HZi+I*48+J)  ,4 
1030  NEXT:NEXT 

1040  FOR  I=0TO7s し INE(27+I#16，10〉 一 （27+I#16， 
156)  ，4s し INE(10，2 フ +1*16) — （156，27+I*16) ,4:NE 
XT 

1080  RETURN 

11IZI0   ' DATA  SET  AND  D ISP し AY 

1110  CO し OR  7:F0R  1=0  TO  8:M*(I)=n " :FOR  J=l 
TO  9 

1120  M*=MID$(Y*,I*9+J,1) 

1130  IF       し （M$)    THEN  PSET (J*16 , 1*16+16) ,0: 

PRINT#1 ，[： HR お し （M$) ) ； 

1140        < I ) =M^ ( I ) +M* 

1150  NEXT:N*(I)=M^(I) :NEXT:RETURN 

1200   7 MAKE  QUIZ 

1210  FORI=0TO8:M(I)=I+1 :NEXT 

1220  FORI=7TO0STEP-1 :SWAPM ( INT (RND 

) ) ) ，M(I〉 :NEXT 

1225  RESTORE5010 : READY* 

1230  F0RI=1T081 :MID*(Y*,I ，1 ) =CHR$ (48+M ( し 
(MID$(Y*,I ，1) ) 一 1) ) =NEXT 

1 240  FOR  I  =0TO8  :  F0R  J=iZiT08  s し $  ( J  ，  I  〉  =M  I D 本 （ Y$  ，  I 
*9+J+l ,1) :NEXT:NEXT 

1 250  FORK= 1TO10:ONINT( RND (1)*4)+1 GOSUB 1 300 
,1320,134121,1360 
126IZI  NEXT  s  Y 本 ='•  ，•  :FORI=0TO8  :FORJ=0TO8  ■•  Y 本 =Y ま •+ 
L*(J,I) :NEXT:NEXT 
1271?  AN=0:FORI  =  1TO81  :IFRND(1) ::: し THENMID$  (  Y$ 
，I)="0" :AN=AN+1 
1275  NEXT 
1280  RETURN 

13013  X=INT(RND(1)*3)  :  Y  =  INT  (RND  ( 1 ) *3)  :FORI  = 
I3T08  =FORJ=0TO2  =SWAP し *  (  X*3+J  ,1) ，し *  ( Y*3+J  ,  I ) 
:NEXT:NEXT:RETURN 

13213  X=INT(RND(1)*3)  :  Y=INT  (RND  ( 1 ) *3)  :FORI  = 
0TO8=FORJ=iZiTO2sSWAPL:f(I  ,Y*3+J) ，し *(I  ,X*3+J) 
:NEXT:NEXT:RETURN 

1340  X  =  INT(RND(1)*3)  : Y  =  INT (RND ( 1 ) *3)  :Z  =  INT 
(RND(1)*3)  =F0RI=iZiT08=SWAP し $(Z*3+X,I〉 ，し: f 
3+Y , I ) :NEXT:RETURN 
1360  X=INT(RND(1)*3) : Y=INT (RND ( 1 ) *3) :Z=INT 
(RND(1)*3)  =FORI=0TO8sSWAPl_$(I  ,Z*3+X) ，し *(I  ， 
Z*3+Y) :NEXT:RETURN 
5000   'NUMBER  DATA 

5iZi 1 IZI  DATA  ••  7653498 1 289452 1 63723 1 768495 1 4695 
7328582 1 34769973682 1 543278 1 59466594 フ： 328 1 4 1 
8296573" 


ON   INTERVA し =600  GOSUB  500 
INTERVA し 01\1=「し=0 
F し =1 

IF 汗し THEN  F し =0=RETURN 
BEEP : BEEP: BEEP 

PRESET  (16,176)  :PRINT#1 ,"TIME  OVER" 
GOTO  440 


2  !i: ーフ _s- 1 2  3 

4  9  3  5  lO  5  5 
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ン ド 


 エレベーター LIST  

100  DEFINT  A - Z SCO し OR  15,1 ,1 :SCREEN 1 ,1 -KEY 

OFF: WIDTH  30:G0SUB  840 
110  VPOKE  8<H2017,&H81  :VPOKE  S<H2016  ,S<HA1 
120  G*=CHR$:  (31)  +CHR*  ( 29 )  :H$=G$+CHRi  (29)  +CH 
R*(29) 

130  CH$  (0) =" ゥ'' +G$+"I"  :CH*(2)  ="7"+G$+" ィ'， 

140  FOR  1=0  TO  7: READ  S$ sSP$=SP$+CHR$ ( し （ 

"StH'^S*)  )  :NEXT  : SPRITE*  (0)  =SP 本 

150  KEY (l)ON:ON  KEY  GOSUB  760 

1613  REM  ■■■■■■■  DATA  SET  ■■■■■■■■■■■■■ 寒 

170  IF  GF  THEN  GF=»:GOTO  21® 

180  READ  W:IF  W=5963  THEN  C し S:PRINT 

CONGRATU し AT I ONS ！   ***** " ： END 
190  FOR  1=0  TO  W:READ  CX ( I )  ,CY(I)  :IF  CX ( I ) 

THEN  CV(I)=-1   ELSE  CV(I)=1 
200  NEXT: READ  Q:FOR  1=0  TO  QsREAD  CE ( I ) ,YC 
(I)  :NEXT:READ  CP 

210  FOR  1=0  TO  W:X(I)=CX(I) :Y(I)=CY(I) 
) =CV ( I )  :NEXT 

220  FOR  1=0  TO  Q:EX(I)=CE(I)  :EY(I)=YC(I)  :N 
EXT:PW=CP:CC=0 

230  REM  ■■■■■■■  STAGE 言霄 t 苜嘗雷 言 ■ t 曹嘗輸 霧 龜鳳暴 i 

240  C し SsFOR  1=7  TO  22  STEP  3= し OCATE  0,1 :PR 
INT  STRING* (27,MD") 

250  FOR  J=4  TO  20  STEP  4 = し OCATE  J, I :PRINT 
" " :NEXT  J, I 

26lZ»  LOCATE  0,7:PRINT  STRING*  (27  ,  "□M  ) 

270  FOR  1=0  TO  Ws し OCATE  X (I)*4+l ,Y (I)*3+8: 

PRINT  CH*(V(I)+1) :NEXT 

28®  FOR  1=0  TO       し OCATE  EX ( I ) *4 ,EY ( I ) *3+10 
••PRINT  "チ' リテ' ' s NEXT 

29®  LOCATE  0,0:PRINT  "  く  ELEVATOR:::   STAGE : 

STEP : " ； 
300  X=0:CC=lZi:PUT  SPRITE  0,  (44,36)  ,10,0 
31IZI  REM  ■■■■■■■  MAIN 

320 し OCATE  17,0:PRINT  USING  ;ST+1 : し OCA 

TE  26,iZl:PRINT  USING  "*MT  :PW 
330  K=STICK(0) 

THEN  GOSUB  370 
THEN  GOSUB  440 
360  GOTO  320 

370  REM  ■■■■■■ 翁 MOVE 貫 霄貫霣 苜嘗曹 I • 嘗嘗 ■■■ 霧聽 1| 

380   IF  X=0  AND  K=7  THEN  RETURN 

390  IF  X=4  AND  K=3  THEN  RETURN 

400  VX=(K=7)-(K=3) :XX=X*4+4 

410  FOR  1=1 TO  4:XX=XX+VX 

420  PUT  SPRITE  8, (XX*8+12,36) ,10,0 

430  NEXT:X=X+VX:RETURN 

44®  REM  ■■■■■■■  LIFT  tttt 嘗 I 曹嘗曹 霧 霸纖編11111 

4513  ER=lZi:FOR   1=0  TO  Q 

460  IF  EX(I)-1=X  AND  EY (I)=0  AND  K=l THEN 
ER=1 

470  IF  EX(I)-1=X  AND  EY ( I ) =4  AND  K=5  THEN 
ER=1 

480  NEXT: IF  ER  THEN  RETURN 
490  FOR   1=0  TO  Q 

IF  EX  (I)-IOX  THEN  530 
510 し OCATE  X*4+4,EY  (I)*3+liZi:PRINT  " " 
520  EY ( I ) =EY ( I ) + (K=l ) - (K=5) 
5313  NEXT:FOR  1=0  TO  Q 

540  LOCATE  EX ( I ) *4 ,EY ( I ) *3+10 :PRINT   " チ' リテ' • 
550  NEXT 

56iZi  FOR  1=0  TO  W:IF  X(I)-K>X  THEN  61Z11Z1 
570 し OCATE  X*4+5,Y (I)*3+8:PRINT  "   n+G*+n  " 
580  Y(I)=Y(I)+(K=1)-(K=5) 

590 し OCATE  X *4+5 , Y  < I ) *3+8 : PR I NT  CH*(V(I)+1 
) 


ブレー 卜 を 上下して 人 を 運べ 
エレベーター 


<ELEVATOR>    STAGE ： 1 STEP ：  2 

Vou    Succeeded ！ 
も 

锢 はじめは 簡車 だけど、 
だんだん 難しくなる エレ 
ベータ 一。 一度 間違える 

m 

jm  GK 

こうして JS/u でね 

その 昔、 エレ *— ター ァ * ショ 
ン つて ゲームが あつたけ ど、 それ 
と はまった く 関係ない の よん。 ス 
タートさせる と 右端と 左端に 人が 
出て きて、 中央部に はいくつ かの 
エレベーター 力 凌 示される。 そし 
て 画面 上部で 笑つ て る 変な 奴が、 
キミ 力 《動かす キャラクター だ。 

これ は カー ソルの 左右 キーで 移 
動して、 上下 キーで その 真下の ェ 
レ ベータ 一 を 上下に 動かす こ と が 
できる。 そして この エレベーター 
をう まく 動かして、 右に いる 人 は 
左に、 左の 人 は 右に 渡して あげよ 
う。 立って いる 人 は、 目の前に ェ 


レ ベータ 一が き たら 進める と こ ろ 
まで 進んで いく。 でも、 J^tflJ か 
ら きた 人と ぶっかったら、 それ 以 

-bit めなくなる から ミ しょう。 
そう して 右上に^ されて いる ス 
テ ッ ^^内 に 全員 を 渡し 終えれ 
ば 1 面ク リア 一 だ。 

と、 口で いうの は 簡単 だけど、 
実際 や つてみ ると こ れ がかな り 厶 
ズぃ。 とにかく、 エレベーター を 
効率 良く 動かさな いと、 すぐに ス 
テ ッ プ 数が 0 になって しまう ぞ。 
それから、 ギブアップ したくな つ 

たら、 [ED キー を 押そう^ o その 
後で スペース キー を #r と、 もう 
一度 同じ 面から チャレンジ できる 
から^ 


. 5 


o  o 


S  0 


SHORT  PROGRAM  ISLAND 


1  可 力ぐ 起こる 力、 わ 力、 ら なし 、 

？維 の プログラム だ! 


ふつふつ ふつ ハゝ ャ ミ は見飞 " 
'けない もの を 見て しまったよう 

だね。 キミ だつ！！ この 本 を 手に 
と つ て 読んで いる キ ミ のこと だ。 
そう、 ここ は の プログラムの 
コーナー。 一度 足 を 踏み入れたら 
もう 元に は 戻れない。 立ち去る こ 
と は 許されな いの だ。 さあ、 目 を 
見開いて、 この ， を 存分に 味わ 
うがいい。 

ここに ある、 たった 1 行の プロ 
グラム。 これ を キミの MSX に 打ち 
込む だけで、 キミ は 今日から 夜 も 
眠れぬ ほ どお ぞま し き 幻覚に う な 
される であろう。 

何？ 何 力 《起こる の 力、 教えて ほ 
しいの か？ ふつふつ ふ、 それ は 
打ち込んで みて 実際に 皿して み 


る こと だ。 きっと 後悔す る こと ( 
なる だろう。 頭から は 脳み そ 力、' 嘖 
き 出し、 関節 は あさっての 方向に 
ねじ 曲る。 それでも キミ 力 《打ち込 
もう と言うの なら 止め はしない。 
また この プロ グラム C7)«tt« 力 《增 
える こと は、 私に とって は 何物に 
も かえが た し 壤び なの だ。 

はつ はつ はつ はつ は。 私 は チヤ 
ンスが ある ごとに、 ここに 登場す 
るつ もり だ。 次 はまた、 これより 

もさら に 深い をキ ミ たちに 与 

える ために。 それ まてせ い ぜぃ首 
を 洗って 待って いる 力く いい。 それ 
では また 会おう。 さらば だつ。 わ 
あつ はつ はつ はつ はつ は。 
という わけで、 何が 起きても ビ 

ックリ しないで ォ 3o 


恐怖の プログラム LIST 


10  FOR  1=0  TO  255: FOR  J=0  TO  15:NEXT  J:VDP 
(24〉 =1 :NEXT   I  :GOTO 10 

L^A^  ^  '  —  


改造す るなら ココ 

この パズル、 ど〜 しても 解けな 

いよ〜！ な〜 んて 泣き叫ん でい 
る 人 も 多い はず。 そこで、 ちょつ 
とズル をして、 ステップ 数 を增ゃ 
す 方法 を 教えち やおう。 

まず、 この プログラム では 各面 
の データ は 1 020 行]^ 7) データ 文 
て iSS: している。 この 力、'、 
それぞれ 1 面に 対応して いると い 
うわけ だ。 そして、 そ 
の^ S の 最後の データ 
が ステップ 数 を 表わし 
ている。 だから、 ど〜 
しても 解けない 面が 出 
てきたら、 これ を それ 
ぞれ 大きい 値に 害き 変 
えて やれば、 ステップ 
数が グ 〜ンと 増えて、 
面クリ ァ 一が 楽に なつ 
ちゃうつ てわけ だ t3o 


でも、 的に パズル ゲームつ 
ての は、 自分で 楽になる ように 改 
造し ちゃい けな いんだよ t3o この 
エレベーターに したって、 ス テツ 

プ 数を辦 R に 増やしたら、 誰 だつ 

てク リア 一で きち やうで しょ。 だ 

から、 できるだけ リス トを Sdi し 
ないで、 自力て 傳け るよう に^ S 
るんだ ぞ。 

そう じ やない と、 躍動す る 現代 
社会に は 生きて いけない ぞ！ 


6>m  NEXT:PW=PW-1 

610  REM  ■■■■■■■  WALK? 

620  NW=0:FOR  N=0  TO  W 

i,30  P=VPEEK  (S<H180ei+Y  (N)  *96+258+X  (N)  *4+V  (N) 
*4) 

640  R=VPEEK (N) *96+322+X (N) *4+V(N) 
*4) 

650  IF  P<>32  OR  R=32  OR  V(N)=«Zi  THEN  740 
660  FDR  K=X  (N)*4  TO  X  (N)*4+3W(N)   STEP  V(N 
) 

670  LOCATE  K+l , Y  (N)  *3+8  :PRINT  "   ,,+G$+n  " 
680  FOR  P=0  TO  49:NEXT 

690  LOCATE  K+1+V(N)  , Y (N) *3+8 :PRINT  CH*(V(N 
)+l) 

700  NEXT  K:X(N)=X(N)+V(N) :NW=1 

710  IF  X(N)=0  AND  V(N)=-1   THEN  CC=CC+1 :V(N 

)=0 

720  IF  X (N)=6  AND  V(N)= 1 THEN  CC=CC+1 :V(N 
)=0 

730  IF  CC=W+1   THEN  790 

740  NEXT  N:IF  NW  THEN  610 

750  IF  PW=>0  THEN  RETURN 

760  REM  ■■■■■■■  GIVE  UP! 

770  LOCATE   1IZI,3:PRINT  "Give  Up  !  !  M 

780  IF  INKEY^O"   "  THEN  780  E し SE  GF=1  :RETU 

RN 160 


790 
800 
810 
820 
83® 
84121 
850 
860 
870 
880 
890 
900 
910 
920 
930 
940 
950 
960 
970 
980 
99® 


REM  ••••>••  SUCCEED  f 

LOCATE  7 ，3 sPRINT  "You  Succeeded ！ " 

ST=ST+1 

IF  INKEY$<>"  "  THEN  820  ELSE 160 
GOTO 160 

REM  CHARACTER 


READ  C*,D*:IF  C$="END"  THEN  RETURN 
FOR   1=0  TO  7 

P=VAL ( " +M I ( , I *2+ 1 ,2) ) 
VPOKE  ASC(C$)*8+I ,P 
NEXTrGOTO  850 
DATA ァ， 3C767E3M07EDBDB 
DATA  i  ,DBC3FF0O7474747B 
DATA  0  ,3C6E7E3C007EDBDB 
DATA  I  ,DBC3FF«ZiiZi2E2E2EDE 
DATA ケ , 1 83C666666663C 1 8 
DATA  □  ,FFFFFC0iZHZi0iZi0000IZi 
DATA  ^  ,eHZiFFFF0FiZHZiiZi0iZl0«2i0 
DATA  "V  ,0iZiFFFFFF00(ZiiZ«iZiiZi0iZi 
DATA テ， iZiOFFFFFiZiiZHZiiZHZuZuZiiZiiZi 
DATA  END, 
liZiiZiiZi  DATA  3C  ,7E  ,DB  ,DB  ,BD  ,C3  ,FF  ,66 
1010  REM  ■■■■■■ 藝 STAGE  DATA 


あと 一歩 （でもない か） だった のにい 
に な る と ゲーム ォ 一 バーに なつち や 


ブ 数が 


1020  DATA  3,0,1 
2,2,3,0,3,3,4,2 
1030  DATA 1 ,0,0 
3,2,4,1 ,4,2,5,0 
1040  DATA  2,0,1 
3,2,4,1 ,4,2,5,2 
1050  DATA  3,0 
2,2,3,0,3,4,4 
1060  DATA  2,0 
5,3,12 

1070  DATA  7,0 
4,8,1 ,4,2,1 ,2 
1080  DATA  3,8 
2,2,3,2,3,4,4 
1090  DATA  3,iZi 
2,4,3,2,3,4,4 
lim  DATA 1 ,0 
4,0,4,2,5,1 ,5 
11113  DATA  5963 


0,3 
4,4 
6,4 
5,3 
0,2 
5,4 
0,3 
4,4 
iZi,3 

0,1 

3,13 
0,2 

0,4 
4,4 
6,0 


6,1 ,6,4,9,1 ,2,1 ,4,2,1 , I 
5,0,5,3,14 

9,1 ,1 ,1 ,3,2,0,2,3,3,0, 

5 

0,4,8,1 ,3,2,2,2,4,3,0, 
10 

6,1 ,6,3,9,1 ,0,1 ,1 ,2,1 , 
5,2,5,4,19 

6,1 ,4,1 ,2,2,0,3,1 ,4,3, 

0,2,0,3,6,1 ,6,2,6,3,6, 
3,2,3,4,4,1  ,4,3,5,  iZi,  30 
6,2,6,4,8,1 ,1 ,1 ,3,2,1 , 
5,3,6 

6,1 ,6,4,9,1  ,3,2,13,2,2, 
5,iZi,5,2,l*Zi 

8,1 ,3,1 ,4,2,1 ,2,3,3,1 , 
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こうして 遊んで ね 

さて、 最後 はちよ つと カラフル 
な パズル ゲーム。 青、 赤、 緑の そ 


れぞれ の プレー 卜 （C つて 書いて あ 

るャッ ね。 どっち かとい うと、 色 
のつ いた ブロ ックを イメージして 
もらえば いい かな） を、 同じ カラ一 


の メッシュ の 部分にま^ (5^ 納す る 
つてい う ゲーム だ。 

操作す るの は、 エレベーターで 
も 出て きた、 ニッコリ^^ん でる 
キャラクター。 こいつ を 動かして 
プレー 卜 を 運んで いくの だ。 ただ 
このと き、 ブレー 卜 を 押す こと は 
できる けど、 引っ張る こと はでき 
ないから-; i 意しょう。 それと、 と 
ころ どころ に プレー 卜と 同じ カラ 
一の 床が ある。 ここ は 違う カラー 
の プレー 卜 や、 自^ (7) キャラクタ 
—は 通れない そ'。 でも 同じ カラー 
の プレート を そこに 重ねて やる こ 

とで、 カラーの 床 は IS! の 床に 戻 
るから、 通れない ところ はこれ で 
ノ、' ンノ、 'ン 消' してし まおう。 
そう して 全部の プレー 卜が 棚 


できたら 1 面ク リ ァー。 1 つで も 
押す 順番 を 間違えた らクリ ァ 一で 
き なくなつ ちゃうから、 t 真 重に 動 
かしてい こう。 特に、 プレー 卜 を 
壁に 押しつけち やったり したら、 
もう 動力せ ないから ね。 それと、 
ブレー 卜 同士 も 重なつ ちゃうから、 
その 辺の こ と も 頭に 入れて きし 
たほうが いいよ。 

ク リア 一す るコッ として は、 力 
ラーの 床の 部分 を どれ だけ 上手に 
プレー 卜 で 消せる か だろ う な。 一 
度 収納した プレー 卜 は、 呼び出す 
ことができ ないから、 Hit つて 力 
ラーの 床 を 消さずに いると、 ゲー 
ムは 終わん なくなつ ちゃうよ。 終 
わんない ゲーム 力  < 好きな キミなら 
それ は それでい いんだけ ど。 


OR 

P=6 

DR 

P=8 

OR 

P= 

=9) 

OR 

P=6 

OR 

P=7 

OR 

P= 

=9) 

□R 

P=5 

OR 

P=7 

OR 

P= 

=8) 

46«Zi  GOTO  350 

470  REM  ■■■■■■■  BLOCK  MOVE  ■■■■■■■■■■■ 攀 

48®  C=VA し （MID$(SC$(Y+VY)  ,X+VX  +  1 ,1) ) 
490   IF  X+VX*2<0  OR  X+VX*2>9  THEN  RETURN 
5013  IF  Y+VY*2<ei  OR  Y+VY*2>7  THEN  RETURN 
510  P=VA し （MID$(SC:f  (Y+VY»2〉  ,X+VX*2+1 ,1) ) 
52iZi  IF  P=0  THEN  590 
530  IF  C=l AND  (P== 
THEN  RETURN  350 
540  IF  C=2  AND  (F-^ 
THEN  RETURN  350 
550   IF  C=3  AND  (PM 
THEN  RETURN  350 

560  IF  C=l AND  P=7  THEN  C=4:SF=1 

570   IF  C=2  AND  P=8  THEN  C=5:SF=1 

580   IF  C=3  AND  P=9  THEN  C=6:SF=1 

590  MIDt(SCi:(Y+VY)  ,X+VX  +  1  ,1)=M0" 

61Z11Z1  MID*(SC*(Y+VY*2)  ,X+VX*2+1 , 1 ) =RIGHT*  (ST 

R*(C) ,1) 

610 し OCATE    (X+VX*2)*2, (Y+VY*2)*2+5 

6212  ON  C+l GOSUB  320  ,240  ,250  ,260  ,270  ,28®  ,2 

90 

630  LOCATE    ( X+VX ) *2 , ( Y+VY ) *2+5 :GOSUB  230 
64C1   IF  SF  THEN  GOSUB  660:SF=0:IF  CF  THEN  7 
iZiiZi 

6513  RETURN 

660  REM  CLEAR  ？ 寒 ■■■■■■■■■■■■■ 翁 

670  CF=1 :FOR   1=0  TO  7:F0R  J=l TO 10 

68iZi  P=VA し （MID*(SC*<I)  ,.J,1) ) :IF  P>6  THEN  CF 

=0 

690  NEXT  J,  I : RETURN 

700  REM 拿攀攀藝藝藝攀 CLEAR    ！  ■■■■■■■■■■■■■■■ 

フ10 し OCATE  0,2= PR I NT   "YOU  SUCCEEDED ！ " 
720   IF  INKEYt< >M    "  THEN  720 
73iZi し OCATE  13,2  :PRINT  TABOiZD 
74Ci  GOTO  1513 

750  REM  ■■■■■■■  GIVE  UP!  ■■■■■■■■■■■■■■ 

760  LOCATE  0,2:PRINT  "GIVE  UP  THIS  STAGE ！ " 
:GF=1 

7713  IF   I NKEY *、•::>"    "   THEN  770 

780  LOCATE  0,2:PRINT  TAB (30) : RETURN 150 

790  REM  ENDING  ■■■■■■■■■■■■■■■■■ 


0  CLEAR   100«Zi:DEFINT  A — Z  s CO し OR   15,1 ,1 :SCR 
N 1,1=  KEY  OFF:  WIDTH  30 -.GOSUB  820 
0  SPR I TE*  (iZD="  < 〜□□ ステ " +CHR*  ( 255 )  +CHR 本 （ 0 ) 
13  SPR  I  TE$  ( 1 〉 = " テ ¥$$B  <  "  +CHR$  ( 0 )  +CHR*  ( 255 ) 
0  (3*=CHR 本 (31)  +CHR$  ( 29 )  +CHR$  ( 29 ) 
0  KEY (1)0N:0N  KEY  GOSUB  750 
0  REM  ■■■■■■■  STAGE 
0   IF  BF  THEN  GF=iZi:GOTO 180 
iZi  IF  SG=9  THEN  790  ELSE  FOR   1=0  TO  7:REA 
D  CC$<I) :NEXT:SG=SG+1 

180  FOR  1=0  TO  7:SC*( I )=CC*( I) :FOR  J=l TO 
113 

190  F'=VA し （MID*<SC*(I)  ，.J，1) ) 
20IZI  LOCATE  J*2-2, 1*2+5 

210  ON  P+l GOSUB  230 , 240 , 250 , 260 , 270 , 280 , 2 


90,300,310 

,320 

22iZi 

NEXT  J 

, I  :GOTO 

330 

2313 

PRINT 

'ァ 

"ゥ ェ" 

:RETURN 

240 

PRINT 

' クサ" +G$+ 

サ,, 

： RETURN 

25«2i 

PRINT 

'タチ "+G$+ 

"'リ テ', 

:RETURN 

260 

PRINT 

'ネノ  "+(3$+ 

•'i、t" 

.-RETURN 

2 フ iZi 

PRINT 

'シシ "+G*+ 

' 'シ シ'' 

: RETURN 

2813 

PRINT 

• 卜 卜 

" h  h  " 

: RETURN 

290 

PRINT 

'フフ'' +G*+ 

"フフ'1 

: RETURN 

300 

PRINT 

'.77"+G*+ 

".77." 

: RETURN 

310 

PRINT 

1 ナナ'' +G$+ 

'"ナナ1' 

: RETURN 

320 

PRINT 

,,,、,、,, 

: RETURN 

33d 

し OCATE 

0,iZi:PRINT   "[CO し OR 

TE]  STAGE 
RANK : " ； CHR* (75-SG) 
340  X=iZi :  Y=0  :  VX=«Zi :  VY=0  :GOTO  380 
350  REM  MAIN 
3 フ iZi  K=STICK(iZi)  :IF  K=lZi  THEN  370 
380  VX=(K=7)-(K=3) ： VY= (K=l ) - (K=5) 
390  P=VPEEK (？ <H18Al+( Y+VY ) *64+ ( X+VX ) *2) 
400  IF  P=184  OR  P=192  OR  P=20®  THEN 
4 フ 0: GOTO  420 

410  IF  P<>177  THEN  VX=iZi:VY=0 
420  X=X+VX :Y=Y+VY 

430  X  =  X-(X<0)  +  (X>9)  :Y  =  Y-(Y<iZi)  +  (Y>7) 
440  PUT  SPRITE  0,  ( X*16+8  ,  Y* 16+39)  ,15,iZi 
450  PUT  SPRITE 1 , ( X*16+8 , Y*16+39)  ,1,1 
455  FOR  1=13  TO  99:NEXT 


カラ I ブレ I 卜 LIST- 


ISO  ショート' プログラム • ァ イラン ド 


SHORT 


ISLAND 


一 や 


改造す るなら ココ 

せっかく これ だけ 面白い ゲーム 
なんだから、 自分で 面 を 作って み 
たいよね、 やっぱり。 という わけ 
で、 面 データ を槲 斤して みょう。 

面の データが あるの は、 104ぉ亍 
力、 らの データ 文た'。 これ は 2 行で 
1 面^) データに なつ 
ていて、 カンマで 区切 
られる 10flK7) きが 横 
1 ラインの データに な 
つてい る。 ゲーム 画面 
は 8 ライン だから、 合 
計 8 個 というわけだ。 
そして この 数字に は、 
0 から 9 までの 値が そ 
れぞれ 入る。 0 カ嘈通 
の 床で 1 、 2  、  3 がそ 


れぞれ 青、 赤、 緑の プレート。 4 
5、  6 が カラ一 の 床。 7、  8、  9 
が プレー 卜 を 格納す る 場所 だ。 

ね、 簡単で しょ ？ 紙に 作りた 
い 面の かたち を メモして おいて か 
ら、 データに 直して いけば 楽勝 だ 
iOo ムズぃ 面 を 作って、 友達に も 
見せて あげよう。 


會緣の プレート を 下に 押せば 1 面ク リア 一た。 でも 安 

心して ると、 次々 と 難しい 面が 登場して くる ぞ。 


お ム 投稿 募集のお 知らせ 


M マガで は、 この コーナーに 掲 
載す る ショート プログラム を、 大 
大 的に します。 才 モシ ロタて 
短い プログラム 力す できたら、 ふる 
つて ご) ^くた' さい。 もちろん 他 
人の プ ログ ラム を^ P また は"^ 
コピーし たもの や、 他の, との 
二  «t 殳稿は 固く お断わりいた しま 
す。 また 採用に なった 方に は、 当 
ネ±«^ の 原 • をお 支払い します。 


応募 方法 は、 ディスク または テ 
ープに プログラム をセ ーブ し た も 
の を、 T1 己の 宛て先まで 送って く 
ださい。 あなたの 傲 斤、 氏名、 年 
齢、 そして 電話番号 もお 忘れな く。 
m\  07 東京都 港 区 南 青山 6"1 卜 1 

ス リー エフ 南 青山 ビル 
騰 アスキー 

MSX マガジン!^ 部 
、、ショート プログラム,, 係 


800 し OCATE  0,2 sPRINT  "YOU  C し EARED  A しし STAG 
ES! " 

810  LOCATE  iZi,3:PRINT  "  C  C  C  GAME  END  ：)))" = し 0 
CATE  0,22: END 


REM  ••>•••  CHARACTER  ■■■■■■■■■■■■■ 寒 

READ  D*:IF  D*=,,END"  THEN  870 
FOR   1=0  TO  2:  RE  AD  C$- 

FOR  J=0  TO  7=闩=ゾ0し（，'&^1"+1^1[1*([1：$：,：1景2+19 
:VPOKE  ASC(C*)*8+J,P:NEXT 
NEXT:GOTO  830 


820 
830 
840 
850 
2) ) 
86(21 
870 
88iZi 
89iZi 
90IZI 
910 
92iZi 
93iZi 
940 
950 
96iZ« 
970 
980 
990 

HZiiZiiZi  DATA  FFFFFFFlZiFlZiFFFFiZHZi, ゥ， ゥ， ゥ 
1010  DATA  F6F<bF6iZi<biZUbFEFEiZiiZS ェ, ェ, ェ 
1020  DATA  END 

1IZI3IZI  REM  •>•>•••  STAGE  DATA 


VPOKE 

BASE(6)+22,?-:HAl 

VPOKE 

BASE(6)+23,?<H41 

VPOKE 

BASE(6)+24,?<H81 

VPOKE 

BASE(6)+25,8<H21 

RETURN 

DATA 

FFE0CIZI8081 818181 

，ク 

ヲ 

DATA 

FE0E0686C6C6FEFE 

，ケ 

，ノ 

DATA 

818180C0E0FFFFiZiiZi 

/\) 

'|、 

DATA 

C6C686060EFEFEIZHZJ 

； サ 

DATA 

FFFFFFFFFFFFFFFF 

,1/ 

ひ、 

DATA 

CC33CC33CC33CC33 

,7. 

，ナ 

，'ヽ 

DATA 

FFFFFFFFFFFFFFFF 

，ァ 

DATA 

FEFEF6F6F6F6F6F6 

, -、•' 

， -i 

， ..、•. 

1 040  DATA  iZiiZiiZi0iZi0«ZiiZiiZiiZi  ，  4® 1 0024080  , 0500005604 
,0055000600 

1050  DATA  0iZiiZiiZi64iZi000  ,0000050360  ,0070004690 

.00001360060 

1060  DATA  0iZiiZiiZiiZiiZi6iZiiZiiZi  ,!ZiiZi8iZiiZiiZi5iZiiZiiZi  ，  0746024004 
,4600106005 

1 070  DATA  !Zi5iZi30iZi5«Zi8iZi  ，  13020004006  ，  0 1 13901360フ121 

,0000005000 

1 080  DATA  0IZI0IZI0IZI0IZI50  , 00 1 0024040  ,  iZi86iZi4iZiiZiiZiiZi0 
,iZiiZi5053666iZi 

1090  DATA  0iZiiZi005iZiiZi06  ,iZiiZi4iZi4007iZiiZi  ,06iZiiZiiZi0iZiiZi90 
,)ZilZiiZiiZiiZiiZiiZiiZi4iZi 

1 llZiiZi  DATA  0iZi0iZi0054iZi0  ,136625121 0030  ,504iZi0iZ»4iZi0iZi 
,iZi4«ZiliZi3iZilZi4iZi 

1110  DATA  50138090500  ,  iZi006005iZi«Zi0  , 0780605900 
,iZiiZi5«ZiiZi0iZiiZiiZi6 

112®  DATA  iZiiZi0«Zi0465iZiiZi ,  iZ> 1 47005600  , 0420000000 
,iZiiZi6iZilZi5lZi34iZi 

1 13d  DATA  iZiiZi8iZiiZi016iZi0  ,0050000470  ,06501300900 


1140  DATA  iZiiZi5iZiiZiiZiiZi5i35 , 

, iZi002iZi8iZi8iZiiZi 

1150  DATA  0IZI76IZIIZI6IZI05 , 

1 160  DATA  lZi004iZiiZi0iZi60  , 

,055iZi403iZiiZiiZi 

1170  DATA  48506056013 

, 0iZi0iZi50iZiiZiiZiiZi 

1180  DATA  iZi04iZiiZi6iZiiZ>iZi5 

1 190  DATA  0004060000 

1200  DATA  0000000000 

,iZi2iZiiZi6iZi5iZiiZiiZi 

121®  DATA  0544504560 


iZiliZi392iZiiZi60 
4iZ»iZiiZi00006iZi 
01iZil460iZ»6iZi 

0205004560 
40iZi5iZiiZiiZnZiiZi0 
0300404865 
,iZiliZ«iZ«8iZi2i?0iZi 


,0829300005 

,0240iZi46iZiiZi0 
,09305 フ 13400 

,0500405000 

, iZiiZi564iZi6iZi8iZi 
,050iZi9iZi5iZiiZiiZi 

， 060060 フ 000 


1220  DATA  iZHZHZiiZiiZiiZiiZHZi0iZi  ,04135003080  , 0206005040 
,iZi507iZiiZi9iZH0 

1230  DATA  IZI6IZI4004IZI5IZI  ,13305006050  ,05iZi4iZi05iZi9iZi 
1240  DATA  END 


ショート 'プログラム 'アイ ランド 


161 


STAFF 


情報 電話の ご 案内 


ュ， 水 を 沸かせば、 お湯になる。 さらに 
^ 沸かせば、 熱湯 だ。 賢明な 読者の キ 
ミ ならもう おわかり だな。 そう、 来月 号 
の 特集 は、 ネ ッ ト ワークの 特集 ！ ドギ 
モ をぬ くような 企画 を 用意して いる ぞ。 
お湯で も 沸かしながら、 待って て くれ!！ 


あれが 聞きたい、 これが 聞きたい！   MSX マガジン 編集 
部で は、 いろいろな お問い合わせに 対応す るた めに AM 
SX マ ガ ジ ン 情報 電話" を 開設して いるの だ！     24 時間、 
テープに よって、 プログラムの 変更 点 や 新作 ソフト、 
あるいは アフターケア などの 情報 を 流して いる ぞ。 興 
味が ある 人 は、 下記の 番号までお 電話、 どうぞ！ 

S03-486-18S4 

また、 本誌の 内容に ついての お問い合わせ、 ご 質問 は、 

祝 • 祭日 をの ぞく、 毎週 火曜日から 木曜日の 午後 2 時 
から 4 時までで お願いします。 係員が 直接お 答えし ま 
す。 ただし、 会議な どのた めに、 一時 情報 電話 を 休止 
している 場合 も ございます。 その 折りに は、 テープに 
よる ご 案内になります。 ご了承く ださい ませ。 


9 月 号 は 


翻 


発行 人- 

副 編集 ^ 

編集 スタ フフ- 


力- 


制作 協力 - 


アメリカ 在住- 
フォトグラフ 一 
イラスト  


塚本慶 一郎 

小島 文 S 


金 矢 八十 男 
船 田 巧 
水 野 紫 治 


高^ 久美子 

五十 Jil 久和 


伊藤 雅敏 


渡 辺 江 里 

山 田 康幸 
浜 崎 千英子 
小 林 昌子 


きお 一美 
出 浦 美 佐 子 
三 須 隆弘 
江 守 依子 

スタジオ B4 
前 田 実 ほ-子 


八 木; 華芳彦 
桜 玉吉 
もろが 卓 
大賀 葉 子 
なかの たかし 


C  Y  G  N  U  S 
秋 本 由 喜 子 
 トム 


佐久間 良一 
宮 一美 奈子 
及 川 逮郎 
岩 村 実榭 


河 野 莫太郎 
金并 哲夫 
新 井 創士 
榭村 賴子 
伊東 みか 
石 并理恵 子 
宮川 隆 
大塚由 利子 
有 沢 滑 子 

都 竹 S 宽 

二 木 康夫 
森 本 莫理 

江 守 依子 
荒并 •; 青 和 
佐 藤 英人 
小山 俊 介 


一剛 I 彥史 

I 洋和裕 


一谷 辺 藤 


織 洋紋輝 弘博久 榭幸貴 

香 芳大清 和 US 徳正広 文 

并中 木 村 高 井谷 笠 田 

由 田 林 《川》 三 神武 本 


. 士 也 子 乃 子 

人 富 房 志 敏 

： 科 上戸 口 日 

水 川 城 山 明 


. 美 弘 


一子 里 志 明 子 

妙 千 貴弘惠 一 


貴 酮 子 

： 文智朋 


幸 幸 行 和 信 春 裕治実 高 司 子 

糠利昌 幸義英 光 稳裕悦 


崎 中 木 村 田 辺地 澤木田 木 田 £ 宮 S 野 野 

塩 藪 田 唐 浜 金渡宮 入 鈴 山 鈴 本本 田 刑 河 上 育. 


一原 川 森 田： 


おたよりの あて 先 〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1H ス リー エフ 南 青山 ビル (株) アスキー MSX マガジン 編集部 「〕〇〇」 係 


データ ウェス 卜 株式会社 製作 配給 

〒538 大阪市 鶴 見 区 放出 東 3 丁目 8 番 28 号 (デ 一夕 ウェス 卜 ビル） a(06)968-1236 


□ATA  WEST 
決死の 原子炉 防衛 作戦 


1988 


Panasonic 


スロット にこの カー 卜 リッジ を 
つなぐと ゲー /^すごい 音で 楽しめます。 

① FM 音源で ゲームの 音が 大 迫力。 拡張 BASK: で オリジナル 曲 もつ くれます。 

— ム^ー タ セーブ も あっとい う M 。電源^って も、 また 続き 力、 ら できます。 fm パナ アミューズメント カートリッジ 
③ さらに、 S-RAM の データ を コピーす る 機能 や 楽しい BGM の 機能 もあります。 SW- 


i 標準価格 7, 800 円 [7 月 * 売 予定) 


バ キューン もい い 音、 ド カーン もい い 音。 FM 音源 対応の ソフ 卜が 続々。 ゲーム は 耳で も 楽し も ラ。 


剛; 


シン セサ ウルス (BIT') 


7 月 ト旬 発売 予定 


画 M に- M036R 

3 標率 価格 7,800 円 

CR-TAKAHASHI/SHOGAKUKAN- 

KITTY*  FUJI  TV 
18 月下 旬 発売 ¥g 


MXRH-12002 
標準 通格& 800 円 

き VERHILL  SOFT 


vav  c  bit-- 

^  fchig "せ 


y  m 

s 


•7  ^ 
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